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NEW FAIRYLAND 2 (poziom Al) — Rozklad materialu

(opracowany zgodnie z nowg podstawg programowg obowiazujacg od 2017 r.)
przeznaczony na 60 godzin lekcyjnych

New Fairyland 2 to druga czgs¢ serii podrecznikow przeznaczonych dla uczniow klas 1-3 o$mioletniej szkoty podstawowej. Podregcznik jest idealnie dostosowany
do zainteresowan, potrzeb i sposobu uczenia si¢ dzieci w wieku od 6/7 lat. Atrakcyjna tematyka czerpigca z basni i legend, ciekawe dialogi, wspaniale piosenki, duza
réznorodno$¢ ¢wiczen, gier i zabaw skutecznie motywuja do nauki jezyka. Dzieki r6znorodnym ¢wiczeniom dzieci harmonijnie i efektywnie rozwijaja cztery sprawnosci
jezykowe — shuchanie, mowienie, czytanie i pisanie. Korzystajac z podrgcznikow z serii New Fairyland, uczniowie nie tylko uczg si¢ jezyka anielskiego, ale takze
wzbogacaja swoja wiedze o Swiecie. Podrecznik pozwala na systematyczne i konsekwentne realizowanie celu, jakim jest przygotowanie uczniow do dalszego rozwoju
jezykowego.

Przedstawiony ponizej szczegétowy rozktad materiatu do podrecznika New Fairyland 2 jest propozycja, a wigc moze by¢ modyfikowany i dostosowany do
konkretnych warunkow i mozliwosci edukacyjnych uczniow (wymiar godzin, liczebno$¢ klas i grup uczniow, $rodki dydaktyczne, uzdolnienia i preferencje mtodziezy
itp.).

Materiat zawarty w podrgczniku New Fairyland 2 moze by¢ zrealizowany w trakcie 60 godzin lekcyjnych, czyli przy 2 godzinach jezyka angielskiego
tygodniowo. Rozktad materiatu zawiera informacje na temat kazdej z lekcji zawartych w podreczniku, w odniesieniu zar6wno do materiatu leksykalnego i zagadnien
gramatycznych (znajomo$¢ srodkow jezykowych), éwiczonych umiejetnosci jezykowych (rozumienie, tworzenie i przetwarzanie wypowiedzi oraz reagowanie na
wypowiedzi), jak i do sekcji poswigconych kulturze polskiej oraz swigtom i tradycjom (na koncu podrgcznika). Jednakze przy podanej wyzej liczbie godzin material
dodatkowy (zaznaczony w rozktadzie — jako opcjonalny — innym kolorem) bedzie najprawdopodobniej realizowany przez nauczyciela w dowolnej kolejnosci w sposéb
selektywny, uzalezniony od mozliwos$ci i tempa pracy uczniéw. Orientacyjny czas realizacji materiatu opiera si¢ na nastepujacych zatozeniach:

— lekcja organizacyjna — wprowadzenie do podrecznika — 1 godzina dydaktyczna;

— pierwsza lekcja w kazdym rozdziale — wprowadzenie nowego materiatu leksykalno-gramatycznego — 1 godzina dydaktyczna;

— druga lekcja w kazdym rozdziale (Our School) — tresci o charakterze migdzyprzedmiotowym (np. edukacja matematyczna, plastyczna, przyrodnicza) — 1 godzina
dydaktyczna;

— trzecia lekcja w kazdym rozdziale (Story) — rozwijanie umiej¢tnosci jezykowych (stuchanie, czytanie i mowienie) — 1 godzina dydaktyczna;

— czwarta lekcja w kazdym rozdziale (Go Green!) — tresci ekologiczne — 1 godzina dydaktyczna;

— piata lekcja w kazdym rozdziale (Our World) — tresci o charakterze kulturowo-realioznawczym (w tym elementy kultury, tradycji i historii Polski) — 1 godzina
dydaktyczna;

— szosta lekcja w kazdym rozdziale (CheckPoint) — zajecia powtorzeniowo-utrwalajace — 1 godzina dydaktyczna;

— [opcjonalnie: po realizacji kazdego rozdziafu nauczyciel moze przeznaczyé 1 godzine dydaktyczng na gry i zabawyl];

— lekcja Fun Time! — konsolidacja materiatu leksykalnego z catego podrecznika — 1 godzina dydaktyczna;

— sekcja My World! — elementy kultury polskiej — 6 godzin dydaktycznych;

— lekcje okolicznosciowe (Happy Halloween! Happy New Year!) — $wicto Halloween i Sylwester — 2 godziny dydaktyczne.

Podrecznik posiada nowoczesng obudowe:
— oprogramowanie do tablic interaktywnych (Interactive Whiteboard Software) — umozliwia uatrakcyjnienie zaje¢ lekcyjnych i poszerzenie tresci nauczania;
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interaktywny eBook (i-eBook) — zacheca i wdraza ucznia do samodzielnej pracy nad jezykiem (poza materiatlem prezentowanym w ksigzce zawiera m.in. krotkie
filmy animowane, w tym tzw. reader The Little Red Hen, oraz interaktywne gry leksykalne, kwizy, stowiczek obrazkowy i My Alphabet).

W rozkladzie materiatu zastosowano nastepujace skroty i kolor czcionki:

PB — podrecznik ucznia (Pupil’s Book);

AB — zeszyt ¢wiczen (Activity Book);

TRP — zbiér dodatkowych materiatdbw do kopiowania, zawierajacy m.in.: propozycje prac projektowych, szablony prac plastycznych, karty do ¢wiczenia
angielskiego alfabetu, materiaty do sprawdzania postepow w nauce (Teacher’s Resource Pack);

np. 6.3 — wymagania szczegdtowe z podstawy programowej dla I etapu edukacyjnego (niebieski kolor czcionki);

ICT Club — ¢wiczenia i zadania wymagajace stosowania technologii komunikacyjno-informacyjnych;

* — informacje (data zaj¢¢) do uzupeienia przez nauczyciela;

** — material ¢éwiczeniowy (wyszczegdlniony w ostatniej kolumnie tabeli wyr6znionej innym kolorem tta) znajdujacy si¢ w zeszycie ¢wiczen (AB) i interaktywnym
eBooku (i-eBook), ktorego realizacja bedzie zalezata m.in. od liczby godzin wg ramowego planu nauczania, liczby uczniow w klasie/grupie oraz ich indywidualnych
preferencji i uzdolnien. W tej kolumnie zamieszczono réwniez odwotania do dodatkowych materiatow z Teacher’s Resource Pack, stanowiacych doskonate
uzupetnienie zajec, ktoérych celem jest powtdrzenie i utrwalenie wiadomosci i umiejetnosci.
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ROZKEAD MATERIALU-NEW FAIRYLAND 2

LEKCJA 1

bat, cap, duck, elf, flower, ghost, hat,
iguana, jaguar, koala, lion, mouse,
nut, orange, puppet, queen, rabbit,
snail, tomato, umbrella, violet,
wizard, fox, yo-yo, zebra

— powitanie: hello

— imiona bohaterow podrecznika: Alvin,
Erlina, Frosty, Willow, Woody

—nazwa: Magic Forest

Gramatyka:

—zwroty: Hello, I'm (Sue). This is
(Jim). Who's this?

11

21,22,7

—przedstawianie bohateréw podrecznika

—udzielanie odpowiedzi na pytania: Who s this?
What's your name?

—$piewanie piosenki pt. Hello, Magic Forest!

41,42,43,44,6.1,6.2,6.3,6.4,10

—sprawnos$ci manualne: wycinanie postaci bohaterow podrecznika; przygotowanie kukietek (AB, str. 58-64)

ROZDZIAL ZNAJOMOSC SRODKOW ROZUMIENIE WYPOWIEDZI TWORZENIE WYPOWIEDZI AL
DATA* JEZYKOWYCH & PRZETWARZANIE WYPOWIEDZI & REAGOWANIE NA WYPOWIEDZI x
Leksyka: Stuchanie: Mowienie:
— My letters: litery alfabetu — wyrazy —reagowanie na polecenia: Open/Close — (w parach) krotkie dialogi sterowane — witanie i i-eBook (PB)
PB: str. 4_7 rozpoczynajace lub konczace si¢ your books. przedstawianie si¢ (Np. A: Hello, I'm Ania. What's
T poszczegblnymi literami alfabetu: ant, | —piosenka pt. Hello, Magic Forest! your name? B: Hello, I'm Tomek.) B
eCharacter

Cutouts, str. 114—
120

Temat lekcji: 1. Hello, Magic Friends! — przypomnienie Magicznego Lasu i jego mieszkancéw. Wprowadzenie do podrgcznika.

© Express Publishing & EGIS

Rozklad materiatu — NEw FAIRYLAND 2




ROZDZIAL ZNAJOMOSC SRODKOW ROZUMIENIE WYPOWIEDZI TWORZENIE WYPOWIEDZI e
DATA* JEZYKOWYCH & PRZETWARZANIE WYPOWIEDZI & REAGOWANIE NA WYPOWIEDZI x
MODUL 1 - Rozdzial 1 — My Family!
Leksyka: Stuchanie: Mowienie: AB
—czlonkowie rodziny: mummy, daddy, | —wskazywanie cztonkow rodziny krolika | —udzielanie odpowiedzi na pytania dot. bohateréw ostr. 2-3, ¢w. 1-2
PB: str. 8.9 brother, sister Ronny’ego na ilu-stracji W kolejnosci podrecznika oraz czlonkow rodziny, np. Who'’s .
B Gramatyka: zgodnej z nagraniem + powtarzanie this? i-eBook (PB)
—zwroty stuzace do przedstawiania nowego stownictwa —wskazywanie ilustracji i przedstawianie rodziny
cztonkoéw rodziny, np. This is Ronny’s | —piosenka pt. This is my mummy krolika Ronny’ego: This is Ronny’s (mummy) itd. TRP
(mummy). This is my (mummy), —reagowanie na polecenia: Open your — (na podstawie narysowanego obrazka) eFlower Pot
o (Ewa). books at page (8). przedstawianie swojej rodziny, np. This is my Family!, str. 4-5
i Czytanie: (mummy, Ewa). This is my (sister, Ola).
g —dobieranie nazw cztonkow rodziny do — §piewanie piosenki pt. This is my mummy
L_l'J postaci na ilustracji
............ 11 21,22,23,33,7 41,42, ,43,5.2,6.1,6.3,6.4,10
—sprawnosci manualne: rysowanie obrazka przedstawiajgcego rodzing ucznia (PB); uzupehianie brakujacych fragmentow ilustracji
naklejkami (AB)
—czytanie: na podstawie ilustracji zakreslanie whasciwych wyrazoéw (2 opcje) w zdaniach (cztonkowie rodziny) (AB)
—pisanie: uzupetnianie brakujacych liter w wyrazach (cztonkowie rodziny) (AB)
Temat lekcji: 1. My family — cztonkowie rodziny.
Leksyka: Shluchanie: Mowienie: AB
our School — | ~nazwy pomieszczen W QOmu: - wskazywani.e pomiegzczeﬁ na .ilustracji — powtarzanie nowego stownictwa ostr. 4-5, ¢w. 3-5
Art bfsdroom, bathroom, living room, w kolejnoscl zgodnej z nagraniem + —udzielanie odpowiedzi na pytania: What’s this? ;
PB: str 10-11 | Kitchen powtarzanie nowego stownictwa —Let’s Play! — krétkie dialogi sterowane: pytania i i-eBook (PB)
—rzeczownik garden —piosenka pt. Where’s Alvin? odpowiedzi dot. miejsce pobytu Alvina, np. A:
Gramatyka: Czytanie: Where is Alvin? B: Is he in the garden? A: No, he | TRP
—zwroty: It’s the kitchen. —dobieranie nazw pomieszczen do czesci isn’t! itd. oMy Room!, str. 6
. —pytania o miejsce pobytu Alvina: domu na ilustracji —$piewanie piosenki pt. Where’s Alvin?
< Where’s Alvin? Is he in the (kitchen)? | —wybieranie zaimka osobowego he lub — (na podstawie labiryntu) udzielanie informacji o
3 — potwierdzanie i zaprzeczanie: Yes, he she (podpisy pod obrazkami) (AB) miejscu pobytu krolika Ronny’ego (AB)
4 is./ No, he isn’t. Czytanie i pisanie: Pisanie:
- —odpowiadanie na pytania na podstawie — (na podstawie ilustracji) udzielanie informacji o
------------ ilustracji (uzupetnianie odpowiedzi miejscu pobytu krolika Ronny’ego (AB)
nazwami pomieszczen) (AB)
1.2 21,22,23,31,32,7 41,42 43,44,51,5.26.1,6.3, 10
—sprawnosci manualne: wykonanie modelu jednego z pomieszczen (PB); wykonanie zawieszki na drzwi swojego pokoju (TRP)
—spostrzegawczosé: Sledzenie drogi w labiryncie (AB)
Temat lekcji: 1. Nazwy pomieszczen w domu. Pytanie: Where’s Alvin?

© Express Publishing & EGIS

Rozklad materiatu — NEw FAIRYLAND 2




ROZDZIAL

ZNAJOMOSC SRODKOW

ROZUMIENIE WYPOWIEDZI

TWORZENIE WYPOWIEDZI

MATERIAL

1.1,1.2,1.12

21,23

na forum klasy
— przygotowanie i prezentacja pracy projektowej
Where’s (Frosty)? (Portfolio)

41,42,43,51,53,6.1,6.3,10, 11

—spostrzegawczo$é: sledzenie drogi w labiryncie (PB)
—wiedza o przyrodzie: zwierzgta domowe i ich mtode (PB)
—sprawnosci manualne: rysowanie, przygotowanie pracy projektowej Where's Frosty? (PB)

DATAS JEZYKOWYCH & PRZETWARZANIE WYPOWIEDZI & REAGOWANIE NA WYPOWIEDZI CWICZENIOWY
Gramatyka: Stuchanie i czytanie: Mowienie: AB
—zwroty: Be good! Let’s play in the — historyjka obrazkowa Bye, Ronny! Be —udzielanie odpowiedzi na pytania: Who's this? estr. 6, ¢w. 6
Story garden. This is fun! Where’s Ronny? 1 good! — wskazywanie wiasciwych Where’s (Frosty)?
PB: str. 12-13 don’t know. Is he in the (living room)? ilustracji + czytanie z podzialem narole | —odtwarzanie dialogu towarzyszacego historyjce i-eBook (PB)
No, he isn’t. Czytanie: obrazkowej
—(na podstawie ilustracji) wybieranie Reagowanie:
< wlasciwej odpowiedzi na pytanie (AB) —wyrazanie swoich upodoban: Do you like the story?
S —na podstawie podanych zdan — rysowanie
8 réznokolorowych przedmiotow w
ﬁ réznych pomieszczeniach na ilustracji
- (AB)
1.13 21,22,23,31,32,7 4.1,42,43,51,6.1,6.3,6.4,6.5, 10
—sprawnosci manualne: rysowanie, kolorowanie (AB)
Temat lekcji: 1. Bye, Ronny! Be good! — praca z tekstem.
Leksyka: Stuchanie: Mowienie: AB
—zwierzeta i ich mlode: cat, Kitten, dog, | —(na podstawie dzwigkdéw) wybieranie — powtarzanie nowego stownictwa estr. 7, ¢w. 7
Go Green! puppy, horse, foal, sheep, lamb whadciwej ilustracji pokazujacej, gdzie —udzielanie informacji o zwierzetach i ich mtodych,
PB: str. 14-15 | Gramatyka: znajduja sie rézne postaci (2 opcje) np. A (puppy) is a baby (dog). (na podstawie i-eBook (PB)
—zwroty: Where’s mummy? A (lamb) is labiryntu)
a baby (sheep). Is Ronny’s mummy in — (w parach) kroétkie dialogi sterowane dot. miejsca
the living room? Yes, she is./ No, she pobytu postaci, np. A: Is Ronny’s mummy in the
isn’t. living room? B: No, she isn’t. A: Is she in the
kitchen? B: Yes, she is.
o —zadawanie pytania Where’s (Frosty)? i udzielanie
< odpowiedzi: Look! He’s in the (garden).
3 Pisanie i méwienie:
ﬁ —ICT Club: wyszukanie zdje¢ (lub narysowanie)
| zwierzat i ich mtodych + krotki opis + prezentacja

Temat lekcji: 1. Go Green! — nazwy zwierzat i ich mtodych. Prace projektowe Where’s Frosty?
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ROZDZIAL

ZNAJOMOSC SRODKOW

ROZUMIENIE WYPOWIEDZI

TWORZENIE WYPOWIEDZI

MATERIAL

DATAS JEZYKOWYCH & PRZETWARZANIE WYPOWIEDZI & REAGOWANIE NA WYPOWIEDZI CWICZENIOWY
Leksyka: Czytanie: Mowienie:
—nazwy panstw: the UK, Mexico —zdania — przedstawienie domu i rodziny | —udzielanie odpowiedzi na pytania: What s this? i-eBook (PB)
Our World Gramatyka: Karen Who's this?
PB: str. 16-17 | —zwroty: This is (Karen)’s (daddy). Shuchanie i pisanie: —przedstawianie rodziny chtopca imieniem Pedro (na
—dobieranie pomieszczen w domu do ich podstawie ilustracji): This is Pedro. This is Pedro’s
nazw (zgodnie z nagraniem) + zapisanie house. This is Pedro’s (mummy).

© nazw pomieszczen — przedstawienie na forum klasy swojego domu i

< Czytanie i pisanie: swojej rodziny (na podstawie zdjeé/rysunkow)

3 —wybieranie wtasciwego podpisu pod

ﬁ ilustracjami cztonkow rodziny (2 opcje)

-

------------ 1.1,1.2,19,8.1,8.2 21,22,23,3.1,32,52,7 42,6.1,6.2,6.3,10
—sprawnosci manualne: przygotowanie drzewa genealogicznego swojej rodziny
Temat lekcji: 1. This is my mummy ... — opisujemy swoja rodzing.
PB: str. 8-17
TRP:

~ | CheckPoint 1,

< str. 64—65 —powtodrzenie materiatu leksykalno-gramatycznego (np. materiaty z: TRP, Fairyland 2 Instant Lessons)

3]

X

w

S
Temat lekcji: 1. Powtdrzenie materiatu z rozdziatu 1.
Dodatkowe ¢wiczenia, gry i zabawy — My Junior Language Portfolio, Teacher’s Resource Pack (Reinforcement & Extension Activities),

Fairyland 2 Instant Lessons, seria Happy Rhymes
Materialy

w dodatkowe Fairyland 2 Instant Lessons (materialy do wyboru):

= — Edukacja spoteczna i przyrodnicza — Scenariusz 1, str. 8 (karta pracy — str. 42)

2;' — Edukacja matematyczna — Scenariusz 9, str. 16 (karta pracy — str. 53-54)

CZ) — Edukacja plastyczna — Scenariusz 17, str. 24 (szablon — str. 67)

3 — Gry i zabawy — Scenariusz 33, str. 33

% ............ — Cwiczenia dodatkowe — éw. 14, str. 92-95

Temat lekcji: 1. Gry i zabawy jezykowe — utrwalenie materiatu.
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ROZDZIAL

ZNAJOMOSC SRODKOW

ROZUMIENIE WYPOWIEDZI

TWORZENIE WYPOWIEDZI

MATERIAL

LEKCJA 8

— przypomnienie nazw kolorow i
liczebnikow 1-10

Gramatyka:

—zwroty: It’s a (blue robot). How old
are you? I'm (eight). Happy Birthday!
This is for you. Wow! A clock. Thank
you.

1.9

nagraniem + powtarzanie nazw zabawek

—piosenka pt. Have a Happy Birthday!

—cztery dialogi — dobieranie postaci do ich
wieku

Czytanie i pisanie:

—uzupeknianie zdan dot. wieku bohateréw
podrecznika na podstawie ilustracji
(stowo seven)

—wybieranie wlasciwego podpisu pod
ilustracja + pisanie po $ladzie (AB)

—zapisywanie zyczen urodzinowych na
podstawie podanego kodu (AB)

Czytanie:

—rysowanie wlasciwej liczby §wieczek na
tortach w oparciu o podane zdania (AB)

21,22,23,31,32,51,52,7

(Woody/Frosty)? How old are you? What is this?
What colour is it? What number is it?

—§piewanie piosenki pt. Have a Happy Birthday!

—nazywanie zabawek przedstawionych na ilustracji i
okreslanie ich koloru, np. /t’s a red lamp.

— (w parach, na podstawie ilustracji do éw. 3) pytanie
0 wiek i udzielanie odpowiedzi, np. A: How old are
you? B: I'm (six). A: You re (Sam).

— (w parach) krotkie dialogi sterowane — sktadanie
zyczen urodzinowych, wreczanie prezentow oraz
okazywanie zadowolenia i dzickowanie, np. A:
Happy Birthday! This is for you. B: Wow! A clock.
Thank you.

41,42,43,44,52,6.1,6.2,6.3,6.4,10

—sprawnosci manualne: wykonywanie modelu lub rysunku jednego z prezentow urodzinowych (PB); kolorowanie (AB)

DATAS JEZYKOWYCH & PRZETWARZANIE WYPOWIEDZI & REAGOWANIE NA WYPOWIEDZI CWICZENIOWY
MODUL 1 - Rozdzial 2 — My Birthday
Leksyka: Stuchanie: Mowienie: AB
—nazwy zabawek: robot, computer, —wskazywanie zabawek przedstawionych | —powtarzanie nowego stownictwa estr. 8-9, ¢w. 1-3
PB: str. 18-19 bike, TV, lamp, clock na ilustracjach w kolejnosci zgodne;j z — udzielanie odpowiedzi na pytania: How old is

i-eBook (PB)

Temat lekcji: 1. Happy Birthday! — nazwy zabawek, kolorow i liczebniki 1-10.
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ROZDZIAL ZNAJOMOSC SRODKOW ROZUMIENIE WYPOWIEDZI TWORZENIE WYPOWIEDZI e
DATA* JEZYKOWYCH & PRZETWARZANIE WYPOWIEDZI & REAGOWANIE NA WYPOWIEDZI x
Leksyka: Stuchanie: Mowienie: AB
—nazwy ksztattow: square, circle, —wskazywanie ksztattow przedstawionych | —powtarzanie nowego stownictwa ostr. 1011, ¢w.
Our School - . . . N . L = . S
Maths triangle, rectangle na ilustracjach w kolejnosci zgodnej z —udzielanie odpowiedzi na pytanie: What’s this? 4-6
PB: str. 20-21 Gramatyka: nagraniem + powtarzanie nazw ksztattow | How many squares can you see? ;
T —zwroty: I can see (four) (squares). I'm | —piosenka pt. I'm a circle like a ball — liczenie i udzielanie informacji o liczbie ksztattow | 1-€B0OK (PB)
a (circle) like a (ball). Czytanie: na ilustracji, np. | can see (five triangles).
—rozpoznawanie ksztattow — zaznaczanie, | —nazywanie ksztaltow przedstawionych na ilustracji i
jakich ksztattow uzyto do stworzenia okreslanie ich koloru, np. /¢’s a red circle.
o ilustra'Cji (AB) — $piewanie piosenki pt. I'm a circle like a ball
i Czytanie: Pisanie:
g —rozpoznawanie ksztattow — dobieranie — zakre$lanie ksztattu niepasujacego do pozostatych
5 naklejek do podanych podpisow (AB) w rzgdzie i zapisywanie jego nazwy
|
............ 1.3 2.1,22,23,31,32,7 41,42,43,44,5.2,6.1,6.3,10
—sprawnosci manualne: umieszczanie naklejek we wiasciwych miejscach (AB)
Temat lekcji: 1. Ksztatty.
Gramatyka: Stuchanie i czytanie: Mowienie: AB
—zwroty: How old are you today? — historyjka obrazkowa Happy Birthday! — | —udzielanie odpowiedzi na pytania: Who's this? ostr. 12, ¢w. 7
Story Look! I'm seven today! This (clock) is wskazywanie wlasciwych ilustracji + Whose birthday is it? What’s this? ;
PB: str. 22-23 for you! czytanie z podziatem na role —odtwarzanie dialogu towarzyszacego historyjce i-eBook (PB)
Czytanie i pisanie: obrazkowej
—rozwigzywanie krzyzowek, w ktorych Reagowanie:
= nazwa przedmiotu na ilustracji krzyzuje | —wyrazanie swoich upodoban: Do you like the story?
< si¢ z nazwa koloru (AB)
Q3
X
L_||J 1.9,1.13 21,22,23,31,32,52,7 41,42,43,6.1,6.3,6.4,6.5,10
—sprawnos$ci manualne: kolorowanie przedmiotow zgodnie z krzyzowkami (AB)
Temat lekcji: 1. Happy Birthday! — praca z tekstem.
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Gramatyka: Czytanie: Moéwienie i pisanie: AB
—przyimki miejsca: on, in —dialog dot. lokalizacji przedmiotu —liczenie stojow drzew na ilustracjach + okre$lanie i | ®str. 13, ¢w. 8
Go Green! —zwroty: How old are the trees? stowne zapisywanie wieku drzew (odpowiedzi na
PB: str. 24-25 Where'’s the (yellow clock)? It’s (in) pytanie: How old is this tree?) i-eBook (PB)
the (cupboard). Mowienie:
—ICT Club: (w grupach) przygotowanie i TRP
prezentacja pracy projektowej Adopt A Tree na eHappy Birthday!,
forum klasy (drzewa w Polsce) str. 7
—udzielanie odpowiedzi na pytania: What'’s this?
What colour is it? Where’s the book?
— (w parach) krétkie dialogi sterowane — pytanie o
p lokalizacje przedmiotow i udzielanie odpowiedzi,
g np. A: Where’s the (blue robot)? B: It’s (on the
O table).
ﬁ —udzielanie informacji o lokalizacji r6znych
= przedmiotow i wskazywanie réznic pomiedzy
ilustracjami (AB)
Pisanie:
—przygotowanie kartki urodzinowej (Portfolio)
11,12,19,112 21,381,327 41,42,4.3,51,52,6.1,6.3, 10,11
—sprawnos$ci manualne: kolorowanie, wykonywanie kartki urodzinowej (PB)
—spostrzegawczo$é: wyszukiwanie roznic pomigdzy dwoma ilustracjami (AB)
Temat lekcji: 1. BadZ ekologiczny! — ile lat maja drzewa? Przyimki miejsca in, on. Wykonujemy kartke urodzinowa.
Leksyka: Czytanie: Mowienie:
—nazwy panstw: Spain —dwa krotkie teksty — przedstawianie sie —udzielanie odpowiedzi na pytania: What’s this? i-eBook (PB)
Our World — powtdrzenie liczebnikow 1-6 solenizantek z Wielkiej Brytanii i How old is (Amy)?
PB: str. 26-27 | Gramatyka: Hiszpanii — $piewanie piosenki pt. Happy Birthday TRP
N —zwroty: It’s my birthday today. My Czytanie i stuchanie: Pisanie i méwienie: eMy Robot, str. 8
< family and friends are here. - piosenl-<a pt. Happy Birthday —krotki opis swojego przyjecia urodzinoweg_o
o Shuchanie: — (w parach) gra Guess the Shape — rysowanie
v —numerowanie przedmiotéw w kolejnosci ksztattow na plecach kolegi/kolezanki,
ﬂ zgodnej z nagraniem rozpoznawanie ksztattu i zapisywanie jego nazwy
11,19,81,8.2 2.1,22,23,31,32,7 41,4.2,43,4.4,53,6.1,6.2,6.3,9, 10, 11
Temat lekcji: 1. My birthday — moje urodziny. Powtorzenie i utrwalenie nazw przedmiotow i ksztattow.
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PB: str. 18-27 AB
0 TRP: e Board Game 1,
« | CheckPoint2, | —powtdrzenie materialu leksykalno-gramatycznego (np. materiaty z: TRP, Fairyland 2 Instant Lessons) str. 50-51
3 str. 6667
ﬁ i-eBook (PB)
- Temat lekcji: 1. Powtdérzenie materiatu z rozdziatu 2.
Dodatkowe ¢éwiczenia, gry | zabawy — My Junior Language Portfolio, Teacher’s Resource Pack (Reinforcement & Extension Activities),
Fairyland 2 Instant Lessons, seria Happy Rhymes
Materialy
= dodatkowe Fairyland 2 Instant Lessons (materialy do wyboru):
3 — Edukacja spoteczna i przyrodnicza — Scenariusz 2, str. 9 (karta pracy — str. 43)
<Z( — Edukacja matematyczna — Scenariusz 10, str. 17 (karta pracy — str. 55)
Q — Edukacja plastyczna — Scenariusz 18, str. 24 (szablon — str. 68)
8 — Gry i zabawy — Scenariusz 34, str. 34
O — Cwiczenia dodatkowe — éw. 1-4, str. 96-99
Temat lekcji: 1. Gry i zabawy jezykowe — utrwalenie materiatu.
MODUL 2 - Rozdzial 3 — My Body
Leksyka: Stuchanie: Mowienie: AB
—nazwy czeSci ciata: head, arm, tummy, | —wskazywanie czesci ciata — powtarzanie nowego stownictwa eostr. 14-15, ¢w.
PB: str. 28_29 | _leg, foot przedstawionych na ilustracjach w —udzielanie odpowiedzi na pytanie: What's the 1-2
T Gramatyka: kolejnos$ci zgodnej z nagraniem + matter?
—zwroty: What's the matter? Let me powtarzanie nazw czeéci ciala — $piewanie piosenki pt. What's the matter? i-eBook (PB)
see! No, it isn’t.] Yes, itis. My (head) - piosenka pt. What’s the matter? — — (W parach; na podstawie i]ustracji) skarzenie SIQ na
< hurts. Ouch! wskazywanie czeéci ciata wymienionych drobne dolegliwosci, np. My (tummy) hurts. TRP
— w piosence — (w parach) krétkie dialogi sterowane — wyrazanie eBody Jigsaw, str.
.<_‘:, Czytanie: bolu, pytanie o problem, okreslanie dolegliwosci i 9
(2) —wybieranie w zdaniach wlasciwej nazwy prosba o pokazanie bolgcego miejsca (A: Ouch! B:
w czgsci ciata (2 opcje; na podstawie What’s the matter? A: My ... hurts! B: Let me see!)
el IR ilustracji) Pisanie:
—dobieranie wtasciwych ilustracji do —podpisywanie ilustracji (czgsci ciata) (uktadanie
podanych zdan wyrazow z rozsypanych liter) (AB)
11,111 21,2.2,23,31,32,7 4.1,42,43,4.4,52,6.1, 6.3, 10
Temat lekcji: 1. My Body — czgéci ciata.
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Leksyka: Stuchanie: Mowienie: AB
our School — | = czasowniki: clap, nod, stamp, wave —wskazywa_nie czynnosci — powtarzanie nowego stownictwa ostr. 16-17, ¢w.
PE & Drama | Cramatyka: przedstawionych na ilustracjach w — $piewanie piosenki pt. [f you re happy ... 34
PB: str. 30_31 | —Zwroty: Clap your hands. Nod your kOlejnOéC1lzg0dnej z nagraniem + _
head. Stamp your feet. Wave your powtarzanie nazw czynnosci i-eBook (PB)
arms. Simon says, (clap your hands)! | —piosenka pt. If you re happy ... —
wskazywanie ilustracji zgodnie z tekstem
piosenki + wykonywanie czynnos$ci
wymienionych w piosence
3 —polecenia — numerowanie czynnos$ci
< przedstawionych na ilustracjach zgodnie
3 z kolejno$cig w nagraniu
ﬁ —zabawa Simon says — wykonywanie
- podanych czynnosci
............ Caytanie:
—dobieranie wiasciwego podpisu do
ilustracji (2 opcje) (AB)
—dobieranie naklejek do polecen (AB)
1.1,15 21,22 23,31,32,7 41,43,6.1,6.3
Temat lekcji: 1. Clap you hands — czesci ciata i czynnosci.
Gramatyka: Stuchanie i czytanie: Moéwienie:
—zwroty: What’s the matter? My (head) | —historyjka obrazkowa What s the matter? | —udzielanie odpowiedzi na pytania: What's the i-eBook (PB)
Story hurts. Oh dear! Sorry, doctor! — wskazywanie wtasciwych ilustracji + matter?
PB: str. 32-33 czytanie z podzialem na role — odtwarzanie dialogu towarzyszacego historyjce TRP
© obrazkowej eQuch!, str. 10
- Reagowanie:
g —wyrazanie swoich upodoban: Do you like the story?
O
ﬁ 1.11,1.13 21,22,23,31,32,7 4.1,4.3,6.1,6.3,6.4,6.5,9, 10
-
—sprawnos$ci manualne: przygotowanie kolazu Ouch! (TRP)
Temat lekcji: 1. What'’s the matter? — u lekarza; praca z tekstem.
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Leksyka: Czytanie: Mowienie: AB
—nazwy zwierzat: cow, dog, cat, horse | —dobieranie zwierzat do zdan (zwierzgta —udzielanie odpowiedzi na pytania: What'’s this? estr. 18-19, ¢w.
Go Green! —nazwy czeici ciata zwierzat: paws, majace tapy/kopyta) How many (legs)? 5-6
PB: str. 34-35 hooves —dobieranie wtasciwej postaci do —udzielanie informacji nt. zwierzat, np. A cow has
Gramatyka: podanego opisu (AB) got hooves. A cat has got paws. i-eBook (PB)
—czasownik have got Czytanie i pisanie: Pisanie i méwienie:
—zwroty stuzgce do opisu zwierzat: A —opisy bajkowych postaci — uzupetnianie | —ICT Club: (w grupach) wyszukanie zdjg¢ zwierzat,
(cat) has got (paws). luk w zdaniach podanymi nazwami przygotowanie i prezentacja na forum klasy pracy
—zwroty stuzace do opisu bajkowych czesci ciata projektowej (zwierzeta majace tapy/kopyta)
S postaci: I've got two heads, four arms | —wybieranie wlasciwego zaimka —przygotowanie i prezentacja pracy projektowej My
g and two legs. It has got five heads, osobowego w podanych zdaniach (na Body na forum klasy (Portfolio)
O two arms and six legs. podstawie ilustracji)
ﬁ —zwroty stuzace do przedstawienia
= wlasnej postaci: This is me. Look! My
(head), my (arms), my (tummy), my
(legs) and my (foot).
1.1,1.12,1.13 21,31,32,7 41,42,44,52,53,6.1,6.2,6.3, 10, 11
—sprawnosci manualne i méwienie: rysowanie wiasnej postaci i opisywanie rysunku: This is me. Look! My (head), my (arms) ... itd. (PB)
Temat lekcji: 1. BadZ ekologiczny! — ktore zwierzgta maja tapy, a ktore kopyta? Praca projektowa My Body (moje ciato).
Leksyka: Czytanie: Mowienie:
—nazwy panstw: Nepal —opisy znanych potworow: Nessie i Yeti — (w parach; z wykorzystaniem przygotowanych i-eBook (PB)
Our World —przymiotniki: big, small —dobieranie czasownikow do ilustracji masek) krotkie przedstawienie si¢ jako Nessie lub
PB: str. 36-37 —nazwy stynnych potworéw: Nessie, czesci ciata, jakimi wykonuje sie dane Yeti (na podstawie tekstow) TRP
Yeti czynnosci (np. Clap your... hands.) —ICT Club: wyszukanie zdje¢ polskiego potwora estr. 37-38
Gramatyka: Shluchanie i pisanie: lub smoka, przygotowanie i prezentacja tej postaci
< —zwroty: Hello, 7'm (Nessie). I’ve got a | —numerowanie czeSci ciata w kolejnosci na forum klasy
< (small) head and a (big) body. zgodnej z nagraniem + zapisanie nazw
m czegsei ciata
O
XY
-
1.12,1.13,8.1,8.2 21,22,23,3.1,32,7 41,42,44,6.1,6.2,10, 11
—sprawnosci manualne: wykonywanie maski Nessie lub Yeti (wycinanie i kolorowanie) (PB+TRP)
Temat lekcji: 1. Znane potwory. Powtorzenie i utrwalenie nazw cze$ci ciata i czynnosci.
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PB: str. 28-37
TRP:
CheckPoint 3,
o str. 68-69 —powtodrzenie materiatu leksykalno-gramatycznego (np. materiaty z: TRP, Fairyland 1 Instant Lessons)
—
<
Lap]
O
Y
wil
4
Temat lekcji: 1. Powtoérzenie materiatu z rozdziatu 3.
Materialy
dodatkowe
Dodatkowe ¢wiczenia, gry i zabawy — My Junior Language Portfolio, Teacher’s Resource Pack (Reinforcement & Extension Activities),
Fairyland 2 Instant Lessons, seria Happy Rhymes
Fairyland 2 Instant Lessons (materialy do wyboru):
— Edukacja spoteczna i przyrodnicza — Scenariusz 3, str. 10 (karty pracy — str. 44—45)
w — Edukacja matematyczna — Scenariusz 11, str. 18 (karta pracy — str. 56-57)
3 — Edukacja plastyczna — Scenariusz 19, str. 24 (szablon — str. 69)
<Z( — Gry i zabawy — Scenariusz 35, str. 35
o — Cwiczenia dodatkowe — ¢w. 1-4, str. 100-103
3
o
O ............
Temat lekcji: 1. Gry i zabawy jezykowe — utrwalenie materiatu.
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MATERIAL

LEKCJA 20

Gramatyka:

—czasownik can (wyrazanie
umiejgtnosci)

—zwroty: | can (dance). (He) can
(sing). (She) can (sing) and (she) can
(ride a bike)!

15,18

—piosenka pt. Can you sing and can you
dance? — wskazywanie czynnos$ci na
ilustracji zgodnie z tekstem piosenki

—dwa dialogi nt. umiej¢tnosci dziewczynki
i chtopca — dobieranie czynno$ci do
dzieci

Czytanie:

—dobieranie czasownikow opisujacych
czynnosci do postaci, ktore je wykonuja

Czytanie i pisanie:

—zapisywanie nazw czynnosci (AB)

—uzupehnianie luk w zdaniach nazwami
czynnosci (na podstawie ilustracji) (AB)

21,22,23,31,32,7

dance?

— opisywanie umiejetno$ci postaci na ilustracji (dot.
¢w. 113)

— (w parach) dialogi sterowane — uzyskiwanie i
udzielanie informacji nt. posiadanych umiejgtnosci

41,42,43,51,6.1,6.2,6.3,10

—sprawnos$¢ ruchowa: zabawa Follow the Leader (nasladowanie czynno$ci wykonywanych przez wybranego ,,przywodce”) (PB)
—spostrzegawczo$¢ i sprawnosci manualne: umieszczanie naklejek we wlasciwych miejscach (AB)
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MODUL 2 - Rozdzial 4 — | Can Sing!
Leksyka: Stuchanie: Mowienie: AB
—czasowniki i zwroty opisujace —wskazywanie czynnosci —powtarzanie nowego stownictwa ostr. 2021, ¢w.
PB: str. 3839 czynnos$ci wykonywane w czasie przedstawionych na ilustracjach w — udzielanie odpowiedzi na pytania: What can he/she | 1-2
T wolnym: sing, dance, ride a bike, play | kolejnosci zgodnej z nagraniem + do? Can (you) (sing)? What can he/she do? )
football, draw powtarzanie nazw czynnosci — §piewanie piosenki pt. Can you sing and can you i-eBook (PB)

Temat lekcji: 1. | can dance! — moje umiegjetnosci.
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Leksyka: Stuchanie: Mowienie: AB
0 —instrumenty muzyczne: piano, guitar, | —wskazywanie instrumentow muzycznych | —powtarzaniec nowego stownictwa estr. 22-23, ¢w.
ur School — : ) . - . L = . . .
Music triangle, drum, tambourine, recorder przedstavx{lonych na llustrac!ach w —udzielanie odpowiedzi na pytania: What is it? Isita | 3-4
PB: str. 40_41 Gramatyka: kolejnosci zgodnej z nagraniem + (piano)? What can the animals play? ;
—zwroty: I can hear (the piano). What’s | powtarzanie nazw instrumentow — opisywanie wrazef dzwickowych, np. One a. | can | 1-€B0ook (PB)
(number 1)? A (piano)! | can (play the | —dzwieki instrumentéw muzycznych — hear the piano.
guitar)! numerowanie zgodnie z kolejnoscig w — (w parach) zabawa Memory — pytania i odpowiedzi
nagraniu dot. ilustracji do ¢w. 1, np. A: What’s numer 1?
—piosenka pt. | can play the pi-a-no — B: A piano!
N wskazywanie instrumentow zgodnie z — §piewanie piosenki pt. | can play the pi-a-no
g nagrar)iem — opisywanie wlasnych umiejetnosci, np. | can play
§) Czytanie: the guitar.
ﬁ —wybieranie wiasciwych wyrazow (nazwy | —wskazywanie roznic miedzy dwoma ilustracjami,
e instrumentow muzycznych) w zdaniach np. | can see a red guitar in picture A, ... . (AB)
(2 opcje) (AB)
11,15 21,22,23,31,32,7 41,4.2,43,44,52, 6.1 6.2 6.3,10
—sprawnos$¢ ruchowa: nasladowanie czynnosci opisanych w tekscie piosenki (PB)
—sprawnosci manualne: wykonywanie modelu gitary (PB); rysowanie instrumentow muzycznych (faczenie kropek) (AB)
—spostrzegawczo$é: wyszukiwanie roznic pomiedzy dwoma obrazkami (AB)
Temat lekcji: 1. | can play the guitar — instrumenty muzyczne.
Gramatyka: Stuchanie i czytanie: Mowienie: AB
—zwroty: Iz’s a recorder! | can play — historyjka obrazkowa | can play the —udzielanie odpowiedzi na pytania: Who's this? estr. 24, ¢w. 5
Story (the guitar)! Listen! What can | do? guitar! — wskazywanie wlasciwych What is it?
PB: str. 42-43 You re good! ilustracji — odtwarzanie dialogu towarzyszacego historyjce i-eBook (PB)
obrazkowej
~ —opisywanie swoich umiejetnosci, np. | can play TRP
N Jfootball with my feet. I can’t play football with my oClever People!,
< hands. (AB) str. 11
(2) Reagowanie:
L_lIJ —wyrazanie swoich upodoban: Do you like the story?
15,113 2.1,22,23,3.1,32,7 4.1,4.2,43,6.1,6.2,6.3,65,9, 10
—méwienie: przeprowadzenie ankiety wérdd cztonkow rodziny nt. ich umiejetnosci + przedstawienie tych informacji na forum klasy (TRP)
Temat lekcji: 1. | can play the guitar! — praca z tekstem.
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Leksyka: Stuchanie: Mowienie: AB
—nazwy zwierzat: bird, bee, horse, —zaznaczanie na rysunku zrodet dzwickow | —opisywanie wrazen dzwigkowych, np. | can hear ostr. 25, ¢w. 6
Go Green! sheep styszanych w nagraniu the water. _
PB: str. 44-45 | —elementy przyrody: water, sun, tree, | Czytanie: — (w grupach) projekt — przygotowanie i prezentacja | i-eBook (PB)
apples —krotki dialog nt. umiejetnosei na forum klasy pracy projektowej nt. Things we can
Gramatyka: rozmOwcow hear in the country
—zwroty: | can hear the (horse). Can —dobieranie wlasciwej odpowiedzi (2 — (w parach) krotkie dialogi sterowane — pytania o
2 you (dance)? Yes, | can! | can (draw). opcje) na pytania o umiej¢tno$ci postaci umiejetnosci i odpowiedzi, np. A: Can you swim?
< na ilustracjach (AB) B: Yes, | can./ No, I can't.
3 Pisanie i méwienie:
ﬁ —przygotowanie i prezentacja na forum klasy pracy
| projektowej ilustrujgcej umiejetnosci ucznia: Look!
"""""" I can ... (Portfolio)
1.12 2.1,23,3.1,32,7 41,42,44,51,53,6.1,6.2,10
—sprawnosci manualne: rysowanie (PB)
Temat lekcji: 1. Go Green! — dzwigki przyrody. Can you ... ? — uktadamy pytania i odpowiedzi.
Leksyka: Czytanie: Mowienie i pisanie:
—nazwy panstw: Colombia —dwa krotkie teksty o znanych osobach: —ICT Club: przygotowanie i prezentacja pracy i-eBook (PB)
Our World Gramatyka: pitkarzu z Wielkiej Brytanii i projektowej na forum klasy (znane osoby w Polsce)
PB: str. 46-47 | —zwroty: It’s a (blue recorder). piosenkarce z Kolumbii Mowienie: TRP
N Stuchanie i pisanie: —opisywanie ilustracji, np. It’s a red triangle. eGame Box!, str.
< —numerowanie czynnosci na ilustracji 12
g zgodnie z treScig nagrania
i
N 1.2,1.13,81,82 21,23,3.1,32,7 4.1,43,4.4,6.1,63,10, 11
—sprawnos$ci manualne: wykonywanie plakatu przedstawiajgcego klase jako druzyne futbolows (PB)
Temat lekcji: 1. Opisujemy umiejetnosci swoje i znanych ludzi.
PB: str. 38-47 AB
o TRP: estr. 52-53 (Board
Nl .
< Cgifkfomgiéll —powtorzenie materiatu leksykalno-gramatycznego (np. materiaty z: TRP, Fairyland 2 Instant Lessons) Eame )
— - U=
v/ i-eBook (PB)
w
-
Temat lekcji: 1. Powtorzenie materiatu z rozdziatu 4.
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Dodatkowe ¢wiczenia, gry i zabawy — My Junior Language Portfolio, Teacher’s Resource Pack (Reinforcement & Extension Activities),
. Fairyland 2 Instant Lessons, seria Happy Rhymes
Materialy
L'EJ dodatkowe Fairyland 2 Instant Lessons (materialy do wyboru):
| — Edukacja spoteczna i przyrodnicza — Scenariusz 34, str. 11 (karta pracy — str. 46)
<Z( — Edukacja matematyczna — Scenariusz 12, str. 19 (karty pracy — str. 58-59)
Q — Edukacja plastyczna — Scenariusz 20, str. 24 (szablon — str. 70)
8 — Gry i zabawy — Scenariusz 36, str. 35
o = — Cwiczenia dodatkowe — éw. 1-4, str. 104-107
Temat lekcji: 1. Gry i zabawy jezykowe — utrwalenie materiatu.
MODUL 3 - Rozdzial 5 — A Butterfly!
Leksyka: Stuchanie: Mowienie: AB
—nazwy zwierzat: butterfly, elephant, —wskazywanie zwierzat przedstawionych | —powtarzanie nowego stownictwa ostr. 26-27, ¢w.
PB: str. 48-49 spider, bird, frog, monkey na ilustracjach w kolejnosci zgodnej z —udzielanie odpowiedzi na pytania: What'’s this? 1-2
B Gramatyka: nagraniem + powtarzanie nazw zwierzat What colour is it? What can a (bird) do? )
—przedimek nieokreslony: a/an —piosenka pt. The little green frog ... —nazywanie zwierzat na ilustracji (np. It’s a frog.) i-eBook (PB)
—zwroty: It’s an elephant/ a bird. A Czytanie i pisanie: —$piewanie piosenki pt. The little green frog ...
(bird) can fly, but it can 't (swim). —uzupetnianie brakujacych liter w — opisywanie zwierzat — czynnosci, jakie TRE
That’s right! What can a bird do? podpisach zwierzat na ilustracji poszczegblne zwierzeta potrafig wykonag i eSpinner, str. 39—
—dobieranie wiasciwych czasownikéw do czynnosci, ktorych nie potrafig wykonac, np. A 40 .
& sylwetek zwierzat (2 opcje) spider can run, but it can’t draw. eLittle Green
g —zabawa Spinner — opisywanie, co dane zwierze Frog, str. 13
O potrafi, a czego nie
é —opisywanie ilustracji — umiejetnosci zwierzat (AB)
"""""" 112 21,22,31,32,7 4.1,42,43,4.4,51,6.1,6.2,6.3,10
—sprawnosci manualne: wykonanie zabawki-baka (Spinner) (PB)
—spostrzegawczo$¢ i sprawnosci manualne: uzupehianie brakujacych fragmentow ilustracji naklejkami (AB)
Temat lekcji: 1. What can a bird do? — nazwy zwierzat i ich umiejgtnoscei.
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ROZDZIAL

ZNAJOMOSC SRODKOW

TWORZENIE WYPOWIEDZI

MATERIAL

—sprawnos$ci manualne i pisanie: rysowanie ilustracji i uzupehienie podpisu (I can see ... .) (AB)
—spostrzegawczo$¢: wyszukiwanie ,,ukrytych” zwierzat na obrazkach (AB)

ROZUMIENIE WYPOWIEDZI .
DATAS JEZYKOWYCH & PRZETWARZANIE WYPOWIEDZI & REAGOWANIE NA WYPOWIEDZI CWICZENIOWY
Leksyka: Sluchanie: Mowienie: AB
0 —liczebniki 11-20 —wskazywanie liczb w kolejno$ci zgodnej | —powtarzanie nowego stownictwa estr. 28-29, ¢w.
ur School — . . : . . o . L
Maths Gramatyka: Z nagraniem + powtarzanie —udzielanie odpowiedzi na pytania: What’s this? 34
PB: str. 50_51 —formy czasownika have got Stuchanie i pisanie: How many legs? ;
—liczba mnoga rzeczownikow —wybieranie ustyszanego liczebnika (2 — $piewanie piosenki pt. A bird has got two legs i-eBook (PB)
—zwroty: One (frog) has got (four legs). opcje) + zapisywanie —mnozenie — obliczanie, jaka liczbe ndg, uszu itd.
(Fifteen) and (five) is twenty. How Czytanie, méwienie i stuchanie: ma jedno zwierze, a ile majg pary/grupy zwierzat TRP
many legs has a (spider) got? —piosenka pt. A bird has got two legs — — (w parach) krotkie dialogi sterowane — pytania i ostr.
uzupetnianie luk w tekscie piosenki odpowiedzi nt. liczby koficzyn réznych zwierzat
N brakujacymi liczebnikami —dodawanie, np. (Two) and (eighteen) is (twenty).
< Czyte.mle: o . . — opisywanie zwierzat na ilustracjach (np. A frog has
3 —dobieranie liczb do ich sfownego zapisu got two eyes. Seven frogs have got ... eyes.) (AB)
X (AB) Liczenie i pisanie:
- —dodawanie — wybieranie par liczb, ktorych suma
"""""" wynosi 20 (np. 13+7=20)
— liczenie czgsci ciala zwierzat na ilustracjach i
zapisywanie wlasciwych liczebnikow (AB)
112 21,22,23,31,32,7 41,42,4.3,44,51,52,6.1,6.2, 6.3, 10
—spostrzegawczo$¢ i sprawnosci manualne: kolorowanie liczb zgodnie z kolorem ich stownych odpowiednikow (AB)
Temat lekcji: 1. A bird has got two legs — ile n6g ma ptak? Liczebniki 11-20.
Gramatyka: Stuchanie i czytanie: Mowienie: AB
—zwroty: You 've got small legs. Yes, — historyjka obrazkowa You 've got small —udzielanie odpowiedzi na pytania: What can Cathy | estr. 30, ¢w. 5
Story but I can (climb). Can you (eat)? No, | legs! — wskazywanie wlasciwych do?
PB: str. 52-53 can’t. Look! A butterfly! What can ilustracji — odtwarzanie dialogu towarzyszacego historyjce i-eBook (PB)
Cathy do? She can climb. Czytanie i pisanie: obrazkowej
& —uzupetnianie luk w zdaniach (na Reagowanie:
g podstawie ilustracji) (AB) —wyrazanie swoich upodoban: Do you like the story?
O
ﬁ 1.12,1.13 2.1,22,23,31,32,52,7 4.1,4.2,4.3,6.1,6.2,6.3,6.5, 10
-

Temat lekcji: 1. You 've got small legs! — praca z tekstem.
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ROZDZIAL

ZNAJOMOSC SRODKOW

ROZUMIENIE WYPOWIEDZI

TWORZENIE WYPOWIEDZI

MATERIAL

DATA JEZYKOWYCH & PRZETWARZANIE WYPOWIEDZI & REAGOWANIE NA WYPOWIEDZI CWICZENIOWY
Leksyka: Stuchanie: Mowienie: AB
—stadia rozwoju motyla: egg, —cztery opisy zwierzat — dobieranie —udzielanie odpowiedzi na pytania: What'’s this? ostr. 31, ¢w. 6
Go Green! caterpillar, chrysalis, butterfly opisow do ilustracji zgodnie z trescia What colour is it? Has it got big eyes? What can it
PB: str. 54-55 | Gramatyka: nagrania do? i-eBook (PB)
—zwroty: I'm an egg. This is a spider. Czytanie i pisanie: —nazywanie etapow zycia motyla i okreslanie koloru
It’s got 8 legs. It can run. It’s black. —uzupetnianie opisow zwierzat na —opisywanie etapéw zycia motyla, np. I'm an egg. TRP
ilustracjach stownym zapisem cyfr i I'm a caterpillar. I'm ... . estr. 14-15
g czasownikami opisujgcymi umiejgtnosci; | —opisywanie zwierzat na ilustracji, np. 1 b — It’s got
< kolorowanie obrazkdéw zgodnie z trescig eight legs. It can run. It’s pink.
3 opisow (AB) Pisanie i méwienie:
5 — przygotowanie i prezentacja pracy projektowej My
| favourite animal na forum klasy (Portfolio)
112 21,22,23,31,32,7 4.1,42,44,51,52,53,6.1,6.2,6.3, 10
—sprawnos$ci manualne: rysowanie ulubionego zwierzecia — praca projektowa (PB); kolorowanie ilustracji (AB); praca projektowa nt.
ulubionego zwierzgcia (TRP)
Temat lekcji: 1. Cykl zycia motyla. This is a spider — cze$ci ciata zwierzat, liczebniki, praca projektowa.
Leksyka: Czytanie i pisanie: Mowienie:
—nazwy panstw: Thailand —uzupehnianie podpisoéw pod ilustracjami | —opisywanie ilustracji, np. The horse can ... . i-eBook (PB)
Our World Gramatyka: pojedynczymi wyrazami utozonymi z —ICT Club: przygotowanie i prezentacja pracy
PB: str. 56-57 | —zwroty: Look at the elephants. They rozsypanych liter projektowej na forum klasy (dyscypliny sportu TRP
° can play football. I'm a butterfly and I | Shuchanie i pisanie: uprawiane z udziatem zwierzat w Polsce) estr. 15
@ can fly and dance. Look at me! —numerowanie zwierzat na ilustracjach — przedstawianie si¢ jako wybrane zwierzatko i
< zgodnie z kolejnoscia w nagraniu + opisywanie swoich umiejgtnosci, np. I'm a butterfly
g zapisywanie nazw zwierzat and | can fly and dance. Look at me!
w —gra Number Bingo — zakre$lanie w
aull R diagramie wyczytanych liczebnikoéw
1.10,1.12,8.1,8.2 21,22,23,31,32,7 41,4.2,5.1,5.2,6.1,6.2, 10, 11
Temat lekcji: 1. A horse can jump — opisujemy zwierzeta.
PB: str. 48-57
= TRP:
<« | CheckPoint5, | —powtdrzenie materiatu leksykalno-gramatycznego (np. materiaty z: TRP, Fairyland 2 Instant Lessons)
3 str. 72-73
X
wil
-

Temat lekcji: 1. Powtorzenie materiatu z rozdziatu 5.
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ROZDZIAL ZNAJOMOSC SRODKOW ROZUMIENIE WYPOWIEDZI TWORZENIE WYPOWIEDZI e
DATA* JEZYKOWYCH & PRZETWARZANIE WYPOWIEDZI & REAGOWANIE NA WYPOWIEDZI x
Dodatkowe ¢wiczenia, gry i zabawy — My Junior Language Portfolio, Teacher’s Resource Pack (Reinforcement & Extension Activities),
. Fairyland 2 Instant Lessons, seria Happy Rhymes
Materialy
w dodatkowe Fairyland 2 Instant Lessons (materialy do wyboru):
3 — Edukacja spoteczna i przyrodnicza — Scenariusz 5, str. 12 (karty pracy — str. 47-48)
<ZE — Edukacja matematyczna — Scenariusz 13, str. 20 (karty pracy — str. 60—61)
Q — Edukacja plastyczna — Scenariusz 21, str. 25 (szablony — str. 71-72)
8 — Gry i zabawy — Scenariusz 37, str. 36
o = — Cwiczenia dodatkowe — éw. 1-4, str. 108-111
Temat lekcji: 1. Gry i zabawy jezykowe — utrwalenie materiatu.
MODUL 3 - Rozdzial 6 — A Sweet Tooth
Leksyka: Shluchanie: Mowienie: AB
—artykuly spozywcze: cake, chocolate, | —wskazywanie artykutéw spozywczych — powtarzanie nowego stownictwa ostr. 32-33, ¢w.
PB: str. 5859 | _Jam. juice, lollipops, sweets przedstawionych na ilustracjach w —udzielanie informaciji o sobie — lubiane i nielubiane | 1-2
T Gramatyka: kolejnosci zgodnej z nagraniem + artykuty spozywcze, np. | like/love (jam/chocolate).
—zwroty: | like (chocolate). I don'’t like powtarzanie ich nazw I don’'t like (cake/lollipops). I've got a sweet tooth. I | 1-€B0o0K (PB)
(jam). I've got a sweet tooth. | love —piosenka pt. I'm a Sweet Monster — love (jam).
(lollipops)! Do you like (chocolate)? wskazywanie artykulow spozywczych —§piewanie piosenki pt. I'm a Sweet Monster TRP
wymienionych w piosence — udzielanie odpowiedzi na pytania: What's this? Do | ®SWeet Monster!,
—cztery krétkie dialogi nt. lubianych i you like (lollipops)? str. 16-17
nielubianych produktow — wybieranie — (w parach) krotkie dialogi sterowane — uzyskiwanie
N opcji yes lub no i udzielanie informacji, np. A: Do you like (cake)?
< Czytanie: B: Yes, I do./ No, I don't.
15 —dobieranie ilustracji do nazw artykutéw
¥ spozywczych
"_',J —wyszukiwanie nazw artykutow
"""""" spozywczych w ciggach liter (AB)
Czytanie i pisanie po $ladzie:
—wybieranie witasciwej odpowiedzi na
pytanie (na podstawie ilustracji) i
zapisanie odpowiedzi (AB
16 2.1,22,23,31,3.2,51,53,7 4.1,42,43,4.4,6.1,6.3,6.5,10
—sprawnos$ci manualne: umieszczanie naklejek we wiasciwych miejscach (AB)
Temat lekcji: 1. Do you like cake? — artykuty spozywcze.
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ROZDZIAL ZNAJOMOSC SRODKOW ROZUMIENIE WYPOWIEDZI TWORZENIE WYPOWIEDZI e
DATA* JEZYKOWYCH & PRZETWARZANIE WYPOWIEDZI & REAGOWANIE NA WYPOWIEDZI x
Leksyka: Stuchanie: Mowienie: AB
Our School — | —nazwy warzyw i owocow: carrots, —wskazywanie warzyw i owocow — powtarzanie nowego stownictwa ostr. 34-35, ¢w.
Health & potatoes, peas, tomatoes, pears, przedstawionych na ilustracjach w —udzielanie odpowiedzi na pytania: What colour are | 3-5
Safety oranges kolejno$ci zgodnej z nagraniem + tomatoes?
PB: str. 60-61 | Gramatyka: powtarzanie ich nazw — zachecanie do zdrowego odzywiania sig, np. Eat i-eBook (PB)
—formy czasownika to be (is, are) —piosenka pt. Rainbow food is good for (tomatoes). They 're good for you.
— liczba mnoga rzeczownikow you — wskazywanie na ilustracji warzyw | —§piewanie piosenki pt. Rainbow food is good for
—zwroty: Eat (tomatoes). They re good | iowocoéw wymienionych w piosence you
for you. I like (carrots). Theyre good | Czytanie: — (w parach) gra planszowa — powtorzenie nazw
8 for me. It’s good for you. What colour | —zaznaczanie nazw tych warzyw i warzyw i owocow, liczebnikow i kolorow
< are (tomatoes)? owocow, ktore znajdujg sie na ilustracji Pisanie:
O (AB) — zapisywanie zdan w oparciu o kod, w ktorym
ﬁ liczbom odpowiadaja litery (AB)
i —budowanie zdan z podanych stow, np. Milk is good
for you. Carrots are good for you. (AB)
16 21,22,23,31,32,7 4.1,42,43,4.4,52,53,6.1,6.3, 10
—spostrzegawczo$¢é: dobieranie nazw warzyw i owocow do ilustracji (AB)
Temat lekcji: 1. Apples are good for you — nazwy warzyw i owocOw.
Gramatyka: Stuchanie i czytanie: Mowienie: AB
—zwroty: Do you like(chocolate)? —historyjka obrazkowa A Sweet Monster! | —udzielanie odpowiedzi na pytania: Who's this? estr. 36, ¢w. 6
Story What'’s the matter? My tummy hurts! — wskazywanie wtasciwych ilustracji What has the Sweet Monster got?
PB: str. 62-63 | No more sweets! What has the Sweet | Czytanie: — odtwarzanie dialogu towarzyszacego historyjce i-eBook (PB)
& Monster got? —krotki tekst 0 Betty — wybieranie z listy obrazkowej
g artykutéw spozywczych tych, ktore Betty | Reagowanie:
g lubi (AB) —wyrazanie swoich upodoban: Do you like the story?
a0 1.6, 1.13 21,22,23,31,32,7 4.1,42,4.3,6.1,6.3,6.4,6.5,10
Temat lekcji: 1. The Sweet Monster! — praca z tekstem.
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ROZDZIAL ZNAJOMOSC SRODKOW ROZUMIENIE WYPOWIEDZI TWORZENIE WYPOWIEDZI e
DATA* JEZYKOWYCH & PRZETWARZANIE WYPOWIEDZI & REAGOWANIE NA WYPOWIEDZI x
Leksyka: - Mowienie: AB
—rzeczowniki: fruit, vegetable —udzielanie odpowiedzi na pytania: What'’s this? Isa | estr. 37, ¢w. 7-8
Go Green! Gramatyka: carrot a fruit or a vegetable? What’s your favourite
PB: str. 64-65 | —zwroty: (Tomatoes) are (fiuit). I'm fruit? i-eBook (PB)
(Mr Carrot). I'm a vegetable. |s a —okreslanie, czy artykuly spozywcze na ilustracji to
(carrot) a fruit or a vegetable? It’s a warzywa czy owoce, np. Potatoes are vegetables. TRP
(vegetable). What'’s your favourite Oranges are fruit. eszablony, str. 41—
fruit? —(w parach) przedstawianie si¢, np. I'm Mr Carrot. 56
I'm a vegetable. I'm Mrs Apple. I'm a fruit.
— (w parach) krotkie dialogi sterowane — uzyskiwanie
o i udzielanie informacji na temat ulubionych
«® warzyw/owocow, np. A: What'’s your favourite
i fruit? B: Bananas! | love bananas!
g Pisanie i mowienie:
w —przygotowanie i prezentacja pracy projektowej My
4 . .
............ favourite fruit and vegetable na forum klasy
(Portfolio)
1.6,1.12 21,237 4.1,42,44,53,6.1,6.2,6.3,6.5, 10
—spostrzegawczosé: odnajdywanie jednakowych przedmiotéw na ilustracjach (AB)
—wiedza o0 przyrodzie i sprawnos$ci manualne: kolorowanie nazw owocow na czerwono, a nazw warzyw na zielono (AB)
—sprawnosci manualne: wycinanie szablonéw i wykonywanie kukietek w ksztatcie warzyw i owocow (TRP); rysowanie swojego ulubionego
warzywa i owocu — praca projektowa (PB)
Temat lekcji: 1. Fruit or vegetable? — warzywa i owoce. What’s your favourite fruit? — dialogi, praca projektowa.
Leksyka: Shluchanie i pisanie: Mowienie:
—nazwy panstw: Italy —numerowanie artykutow spozywczych — (w parach) krotkie dialogi sterowane — kupowanie i-eBook (PB)
Our World Gramatyka: zgodnie z treScig nagrania + zapisywanie lodéw, np. A: A chocolate ice cream, please. B:
PB: str. 66-67 | —zwroty: An ice cream, please. Here nazw tych produktow Here you are. A: Thank you. TRP
© you are. Thank you. —ICT Club: przygotowanie i prezentacja pracy estr. 18-19
@ projektowej na forum klasy (lody w Polsce)
< Pisanie:
g —podpisywanie artykutdéw spozywczych na ilustracji
w
anll R 1.6,1.7,8.1,8.2 21,22,2.3,52,7 4.1,4.2,44,6.1,6.2,6.3, 6.5, 10, 11
—sprawnos$ci manualne: kolorowanie szablonow lodéw (TRP)
Temat lekcji: 1. A banana ice cream, please! — kupujemy lody.
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MATERIAL

1.12

Czytanie i pisanie po §ladzie:
—wybieranie i zapisywanie wlasciwego
wyrazu (na podstawie ilustracji) (AB)

21,22,23,31,32,51,52,7

41,42,43,44,6.1,6.3,10

ROZDZIAL ZNAJOMOSC SRODKOW ROZUMIENIE WYPOWIEDZI TWORZENIE WYPOWIEDZI e
DATA* JEZYKOWYCH & PRZETWARZANIE WYPOWIEDZI & REAGOWANIE NA WYPOWIEDZI x
PB: str. 58-67 AB
™ TRP: estr. 54-55 (Board
<« | CheckPoint 6, | —powtorzenie materiatu leksykalno-gramatycznego (np. materialy z: TRP, Fairyland 2 Instant Lessons) Game 3)
3 str. 74-75
ﬁ i-eBook (PB)
W .
Temat lekcji: 1. Powtdérzenie materiatu z rozdziatu 6.
Dodatkowe ¢wiczenia, gry i zabawy — My Junior Language Portfolio, Teacher’s Resource Pack (Reinforcement & Extension Activities),
. Fairyland 2 Instant Lessons, seria Happy Rhymes
Materialy
L
> dodatkowe Fairyland 2 Instant Lessons (materialy do wyboru):
;(' — Edukacja spoteczna i przyrodnicza — Scenariusz 6, str. 13 (karta pracy — str. 49)
% — Edukacja matematyczna — Scenariusz 14, str. 21 (karty pracy — str. 62—63)
3 — Edukacja plastyczna — Scenariusz 22, str. 25 (szablony — str. 73-74)
% ............ — Gry i zabawy — Scenariusz 38, str. 37
— Cwiczenia dodatkowe — éw. 1-4, str. 112-115
Temat lekcji: 1. Gry i zabawy jezykowe — utrwalenie materiatu.
MODUL 4 — Rozdzial 7 — The Weather
Leksyka: Shluchanie: Mowienie: AB
— przymiotniki opisujace pogode: cold, | —wskazywanie warunkow pogodowych —powtarzanie nowego stownictwa estr. 38-39, cw.
. hot, sunny przedstawionych na ilustracjach w —udzielanie odpowiedzi na pytania: What’s the 1-2
PB: str. 68-69 _ e . ; :
Gramatyka: kolejno$ci zgodnej z nagraniem + weather like today? Can you say? )
—zwroty: It’s raining. It’s snowing. powtarzanie wyrazefi — $piewanie piosenki pt. What’s the weather like i-eBook (PB)
What’s the weather like today? —piosenka pt. What'’s the weather like today?
today?_ —opisywanie pogody, np. t’s cold.
3 Czytanie: — (w parach) krotkie dialogi sterowane — uzyskiwanie
< —dobieranie zdan opisujgcych pogode do i udzielanie informacji nt. pogody, np. A: What'’s
Q ilustracji the weather like today? B: It’s raining.
ﬁ —zaznaczanie ilustracji zgodnej z opisem
- pogody (AB)

Temat lekcji: 1. What'’s the weather like today? — opisujemy pogode.
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ROZDZIAL

ZNAJOMOSC SRODKOW ROZUMIENIE WYPOWIEDZI

TWORZENIE WYPOWIEDZI

MATERIAL

—spostrzegawczo$é: puzzle — dobieranie brakujgcych fragmentow ilustracji (AB)

DATA JEZYKOWYCH & PRZETWARZANIE WYPOWIEDZI & REAGOWANIE NA WYPOWIEDZI CWICZENIOWY
Leksyka: Stuchanie: Mowienie: AB
our School — | ~Pory roku: spring, summer, autumn, —wskgzywe_mie por roku na ilustracjach w | —powtarzanie nowego stownictwa estr. 4041, ¢w.
Science winter kolejnoéu_zgodnej Z nagraniem + —opisywanie ilustracji, np. Look! It’s spring. 3-5
PB: str. 70_71 Gramatyka: powtarzanie nazw pér roku — udzielanie odpowiedzi na pytania: What’s )
—zwroty: Look! It’s (spring)! (Erlina’s) | —cztery dialogi — dobieranie bohaterow (Erlina’s) favourite season? i-eBook (PB)
favourite season is (spring) because podrecznika do ich ulubionych pér roku | —udzielanie informacji o ulubionych porach roku
(she) loves (flowers). What's Erlina’s | — piosenka pt. Spring is my favourite bohateréw podrecznika i podawanie przyczyn, np. | TRP
favourite season? season — wykonywanie czynnosci Alvin’s favourite season is autumn because he loves | ®Str- 21-23
wymienionych w tekscie piosenki the rain.
] Czytanie: — (w parach) krotkie dialogi sterowane nt. ulubionej
< —dobieranie opisow do drzew na pory roku, np. A: What’s your favourite season? B:
3 ilustracjach Winter. A: Winter? B: Yes. | love winter because |
ﬁ Czytanie i pisanie po $ladzie: love the snow.
e —uzupetnianie zdan podanymi wyrazami —$piewanie piosenki pt. Spring is my favourite
(2 opcje; na podstawie ilustracji) (AB) season
1.12 21,22,23,3.1,32,51,52,7 41,42,43,44,6.1,6.2,6.3,6.5, 10
—spostrzegawczo$é i sprawnosci manualne: wyszukiwanie w diagramie nazw por roku i kolorowanie wtasciwych pol (AB)
—sprawnos$ci manualne i czytanie: umieszczanie naklejek we wlasciwych miejscach — dobieranie naklejek do opisdéw pogody (AB)
Temat lekcji: 1. Pory roku.
Gramatyka: Stuchanie i czytanie: Mowienie: AB
—zwroty: What'’s the weather like —historyjka obrazkowa Let’s go for a —udzielanie odpowiedzi na pytania: Who's this? ostr. 42, ¢w. 6
Story today? It’s hot and sunny. Summer is swim! — wskazywanie wlasciwych What'’s the weather like today?
PB: str. 72-73 my favourite season! What's the ilustracji —odtwarzanie dialogu towarzyszacego historyjce i-eBook (PB)
matter? Poor Frosty! obrazkowej
< Reagowanie: TRP
'<_(> — wyrazanie swoich upodoban: Do you like the story? | ®str. 20
O
ﬁ 1.1,18,1.13 2.1,22,23,31,32,7 41,4.2,4.3,6.1,6.3, 10
-

Temat lekcji: 1. Let’s go for a swim! — praca z tekstem.
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MATERIAL

Temat lekcji: 1. Powtorzenie materiatu z rozdziatu 7.

ROZDZIAL ZNAJOMOSC SRODKOW ROZUMIENIE WYPOWIEDZI TWORZENIE WYPOWIEDZI e
DATA* JEZYKOWYCH & PRZETWARZANIE WYPOWIEDZI & REAGOWANIE NA WYPOWIEDZI x
Leksyka: Czytanie i pisanie: Mowienie: AB
—czasownik: need —tekst 0 pogodzie — zastepowanie —udzielanie odpowiedzi na pytania: What can you estr. 43, ¢w. 7
Go Green! Gramatyka: ilustracji whasciwymi wyrazami see? What's the weather like? _
PB: str. 74-75 | —zwroty: A (child) needs water. My — opisywanie, komu i czemu potrzebna jest woda, np. | i-6Book (PB)
favourite season is (winter) because | A frog needs water.
B love (the snow). What can you see? Pisanie i méwienie:
< Who needs water? What’s your — przygotowanie i prezentacja pracy projektowej My
g favourite season? favourite season na forum klasy (Portfolio)
O
ﬁ 1.1,1.12 3.1,32,7 4.1,42,44,53,6.1,6.2,6.3,10, 11
-
"""""" —wiedza o przyrodzie: odroéznianie organizméw zywych (potrzebujacych wody) od przedmiotow (PB)
—sprawnosci manualne: ICT Club: (w grupach) zaprojektowanie plakatu nt. oszczedzania wody (PB); rysowanie ulubionej pory roku (PB)
—spostrzegawczo$é i sprawnosci manualne: uzupehianie rysunku na podstawie wzoru, kolorowanie (AB)
Temat lekcji: 1. Go Green! — kto i co potrzebuje wody? My favourite season — praca projektowa.
Leksyka: Czytanie: Mowienie:
—nazwy panstw: Greece —krotkie opisy pogody typowej dla —ICT Club: przygotowanie i prezentacja pracy i-eBook (PB)
Our World —rzeczowniki: umbrella, sunshine Wielkiej Brytanii i Grecji — dobieranie projektowej na forum klasy (pogoda w Polsce)
PB: str. 76-77 | Gramatyka: opisow pogody do ilustracji
~ —zwroty: It’s (autumn). Stuchanie i pisanie:
= —opisy pogody — numerowanie ilustracji
< zgodnie z tre$cig nagrania + zapisywanie
g podpis()\?v i}ustr_acji
L Czytanie i pisanie:
aull R —dobieranie nazw por roku do ilustracji
1.12,8.1,8.2 2.1,22,23,31,32,53,7 42,44,6.1,6.2,10,11
Temat lekcji: 1. Pogoda na swicie i w Polsce.
PB: str. 6877
Q TRP:
« | CheckPoint7, | _ howtorzenie materiatu leksykalno-gramatycznego (np. materiaty z: TRP, Fairyland 2 Instant Lessons)
3 str. 7677
X
w
I
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ROZDZIAL ZNAJOMOSC SRODKOW ROZUMIENIE WYPOWIEDZI TWORZENIE WYPOWIEDZI e
DATA* JEZYKOWYCH & PRZETWARZANIE WYPOWIEDZI & REAGOWANIE NA WYPOWIEDZI x
Dodatkowe ¢wiczenia, gry i zabawy — My Junior Language Portfolio, Teacher’s Resource Pack (Reinforcement & Extension Activities),
Fairyland 2 Instant Lessons, seria Happy Rhymes
w Materialy
= | dodatkowe Fairyland 2 Instant Lessons (materialy do wyboru):
Z:I — Edukacja spoteczna i przyrodnicza — Scenariusz 7, str. 14 (karty pracy — str. 50-51)
(ZD — Edukacja matematyczna — Scenariusz 15, str. 22 (karta pracy — str. 64)
3 — Edukacja plastyczna — Scenariusz 23, str. 25 (szablony — str. 75)
S| — Gry i zabawy — Scenariusz 39, str. 38
— Cwiczenia dodatkowe — éw. 1-4, str. 116-119
Temat lekcji: 1. Gry i zabawy jezykowe — utrwalenie materiatu.
MODUL 4 — Rozdzial 8 — Looking good!
Leksyka: Stuchanie: Mowienie: AB
—odziez: boots, jacket, jeans, jumper, —wskazywanie elementow odziezy — powtarzanie nowego stownictwa estr. 4445, ¢w.
PB: str. 78-79 dress, hat przedstawionych na ilustracjach w — §piewanie piosenki pt. I'm looking good 1-2
B Gramatyka: kolejnos$ci zgodnej z nagraniem + —wskazywanie i hazywanie elementow odziezy na )
—zwroty: I'm wearing my (jumper) and | powtarzanie nazw instrumentow odpowiednich ilustracjach, np. boots — A i-eBook (PB)
my (jeans). (You're wearing) boots! —piosenka pt. I'm looking good — — (w parach) opisywanie wlasnego ubioru, np. I'm
That’s wrong. That’s right. wskazywanie elementow odziezy wearing my jumper and my jeans. TRP
wystepujacych w piosence Pisanie: estr. 58-61
Czytanie: —uzupetnianie brakujgcych liter w nazwach ubran
3 —dobieranie nazw elementow odziezy do
< 0s0b na ilustracji
3 —dobieranie nazw ubran do ubran
¥ przedstawionych na ilustracji (AB)
L Czytanie i pisanie:
"""""" —uzupetnianie opisow ubioru
pojedynczymi wyrazami (na podstawie
ilustracji)
11 2.1,2.2,23,3.1,3.2,52,7 4.1,4.2,43,44,51,52,6.1,6.2,10
—sprawnos$ci manualne: przygotowanie papierowej lalki i ubran dla niej (wycinanie, kolorowanie) (TRP); kolorowanie (AB)
Temat lekcji: 1. Monster Sale! — stownictwo: odziez, zwrot I’m wearing ... .
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ROZDZIAL ZNAJOMOSC SRODKOW ROZUMIENIE WYPOWIEDZI TWORZENIE WYPOWIEDZI e
DATA* JEZYKOWYCH & PRZETWARZANIE WYPOWIEDZI & REAGOWANIE NA WYPOWIEDZI x
Leksyka: Stuchanie: Mowienie: AB
our School — —odziez: T-shirt, shorts, vest, socks, —Wskazywa_nie elemer_lt(')w od_zieZy — powtarzanie nowego stownictwa estr. 46-47, ¢w.
Maths cap, shoes przedstavx{lonych na |Iustrac!ach w —udzielanie odpowiedzi na pytania: What i sit? Is it 34
PB: str. 80-81 | ~ czasowniki: put on, take off kolejnoém_zg_odnej Z nagraniem + big? Is it small? What size is it? ;
— przymiotniki: big, small powtarzanie ich nazw — opisywanie odziezy przeznaczonej dla Misia-Taty i | 1-€B0OK (PB)
Gramatyka: —piosenka pt. Get ready, get ready to go Misia-Synka, np. Daddy Bear’s shorts are big.
—formy czasownika to be (is, are) Czytanie: Daddy Bear’s vest is big. Baby Bear’s shorts are TRP
—zwroty: Take off your (shoes). Puton | —cztery zdania — dobieranie postaci na small. Baby Bear’s vest is small. ostr. 24-27
your (T-shirt). (Daddy Bear’s) shorts ilustracji do zdan — $piewanie piosenki pt. Get ready, get ready to go
<2 are (big). —dobieranie naklejek do opisow ubran —opisywanie ubioru, np. I’m wearing a yellow cap.
< (AB) (AB)
3 —dobieranie opiséw czynnosci do ilustracji
X (AB)
- Rozpoznawanie relacji:
............ —dobieranie duzych ubran do Misia-Taty i
matych do Misia-Synka
11,112 2.1,22,23,31,32,7 41,42,43,44,6.1,6.2,6.3
—spostrzegawczo$é: opisywanie pozycji poszczegdlnych czgséci garderoby w tabeli (wskazywanie wiersza i kolumny) (AB)
Temat lekcji: 1. I'm wearing my ... — opisujemy swéj ubior.
Gramatyka: Stuchanie i czytanie: Mowienie: AB
—zwroty: Put on your (jumper). I'm —historyjka obrazkowa | 'm looking good! | —udzielanie odpowiedzi na pytania: Who's this? estr. 48, ¢w. 5
Story looking good! I'm wearing my (new — wskazywanie wtasciwych ilustracji What's this?
PB: str. 82-83 |  hat)! It’s holiday time! Come on! Get — odtwarzanie dialogu towarzyszacego historyjce i-eBook (PB)
ready! Happy holidays! obrazkowej
—opisywanie roznic migdzy dwoma ilustracjami, np.
< He’s wearing a yellow cap in Picture A. He’s
< wearing a yellow hat in Picture B. (AB)
3 Reagowanie:
ﬁ —wyrazanie swoich upodoban: Do you like the story?
|
"""""" 1.1,15,1.8,1.13 21,22,23,31,32,7 4.1,4.2,4.3,6.1,6.2,6.3,6.5, 10
—spostrzegawczo$é: wyszukiwanie roéznic pomigdzy dwoma rysunkami (AB)
Temat lekcji: 1. I’m looking good! — praca z tekstem.
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ROZDZIAL ZNAJOMOSC SRODKOW ROZUMIENIE WYPOWIEDZI TWORZENIE WYPOWIEDZI e
DATA* JEZYKOWYCH & PRZETWARZANIE WYPOWIEDZI & REAGOWANIE NA WYPOWIEDZI x
Leksyka: Stuchanie: Mowienie: AB
—rzeczownik: scarecrow —trzy wypowiedzi nt. ubioru i pogody — — powtarzanie nowego stownictwa estr. 49, ¢w. 6
Go Green! Gramatyka: wybieranie ilustracji (2 opcje) zgodnie z | —udzielanie odpowiedzi na pytania: What’s he ;
PB: str. 80-81 | —zwroty: What's he wearing? He's trescia nagrania wearing? What's this? What's the weather like? i-eBook (PB)
wearing a (vellow) hat. It’s (hot). I'm | Czytanie: —opisywanie stracha na wroble na ilustracji, np. He’s
wearing my (shorts). —wyhbieranie w podanych zdaniach wearing a yellow hat, a red jumper ... .
WiaéCiWG_QO podmiotu i formy —opisywanie ubioru innych 0s6b
5 czasoyvn_lka} to t_’e (AB) Pisanie i méwienie:
< Czytanie i pisanie: —ICT Club: przygotowanie i prezentacja pracy
a —1faczenie w pary wyrazoéw rymujacych projektowej nt. strachow na wroble na forum klasy
> sig, np. hat — bat (AB) (Portfolio)
"_l,J —opisywanie ilustracji (str6j i pora roku), np. It’s hot.
"""""" I’'m wearing my shorts. (Portfolio)
11,112 2.1,22,23,31,32,51,7 4.1,4.2,4.4,53,6.1,6.2, 6.3, 10, 11
—sprawnos$ci manualne: rysowanie — moj strdj i pora roku (PB)
Temat lekcji: 1. What’s he wearing? — opisujemy stracha na wroble. I'm wearing ... — praca projektowa.
Leksyka: Czytanie: Mowienie:
—nazwy panstw: Japan —opisy ubioru Szkota i Japonki — —ICT Club: przygotowanie i prezentacja pracy i-eBook (PB)
Our World —nazwy elementdéw odziezy: kilt, wybieranie wtasciwej hazwy stroju projektowej na forum klasy (tradycyjny polski
PB: str. 86-87 kimono narodowego (2 opcje) stroj) TRP
@ Gramatyka: Sluchanie: — (w grupach) zabawa Memory Game — odgadywanie | ®Colour my
< —zwroty: (He) ‘s wearing a (kilt). —numerowanie ilustracji (ubrania) zgodnie | nazwy elementéw odziezy na ilustracji po podanym | summerl, str. 28
3 z tre$cig nagrania kolorze
i~ Pisanie:
ﬂ — podpisywanie ilustracji (ubrania)
1.1,8.1,8.2 2.1,22,23,31,32,7 41,4.2,44,5.2,6.1,6.2,10, 11
Temat lekcji: 1. Stroje narodowe z Wielkiej Brytanii, Japonii i Polski. Ubrania — powtorzenie i utrwalenie.
PB: str. 78-87 AB
=X TRP: estr. 56-57 (Board
< | CheckPoint8, | —powtdrzenie materiatu leksykalno-gramatycznego (np. materiaty z: TRP, Fairyland 2 Instant Lessons) Game 4)
O str. 78-79
X i-eBook (PB)
W
Temat lekcji: 1. Powtorzenie materiatu z rozdziatu 8.
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ROZDZIAL ZNAJOMOSC SRODKOW ROZUMIENIE WYPOWIEDZI TWORZENIE WYPOWIEDZI e
DATA* JEZYKOWYCH & PRZETWARZANIE WYPOWIEDZI & REAGOWANIE NA WYPOWIEDZI o
Dodatkowe ¢wiczenia, gry i zabawy — My Junior Language Portfolio, Teacher’s Resource Pack (Reinforcement & Extension Activities),
) Fairyland 2 Instant Lessons, seria Happy Rhymes
Materialy
w dodatkowe Fairyland 2 Instant Lessons (materialy do wyboru):
3 — Edukacja spoteczna i przyrodnicza — Scenariusz 8, str. 15 (karta pracy — str. 52)
<Z( — Edukacja matematyczna — Scenariusz 16, str. 23 (karty pracy — str. 65-66)
Q — Edukacja plastyczna — Scenariusz 24, str. 25 (szablony — str. 76-77)
8 — Gry i zabawy — Scenariusz 40, str. 39
O — Cwiczenia dodatkowe — éw. 1-4, str. 120-123
Temat lekcji: 1. Gry i zabawy jezykowe — utrwalenie materiatu.
Leksyka: - Mowienie:
— powtdrzenie kluczowego stownictwa —udzielanie odpowiedzi na pytania: What are they? i-eBook (PB)
Fun Time! z podrecznika What colour are they?
PB: str. 88-89 | Gramatyka: —zabawa I Spy ... — (w grupach) odgadywanie
—powtorzenie kluczowych struktur wyrazow, np. | spy with my little eye something
gramatycznych z podrgcznika beginning with ,,a”. — Arm! itd.
—zabawa Telepathy — (w grupach) odgadywanie
przedmiotow, o ktorych mysli nauczyciel, np. T:
Looking good! A: Isita T-shirt? T: No! A: Isita
dress? T: Yes! itd.
—zabawa Words in a heart — prezentowanie swoich
3 prac (co uczen lubi, cheiatby mieé itp.)
< Moéwienie i sprawno$¢ ruchowa:
3 — zabawa Mime the words — (w grupach) odgadywane
ﬁ wyrazow/wyrazen na podstawie pantomimy
- Pisanie/ sprawnosci manualne:

"""""" —zabawa Categories — (w parach/grupach, na
podstawie ilustracji) uzupetnianie kolumn tabeli
poprzez wpisywanie wyrazow (rysowanie

111213 15, 16,18, 110, 1.11 obrazkow) pasujacych do podanych

1.121.13 21,7 4.1,42,44,52,6.1,63,65,9, 10

—sprawno$ci manualne/pisanie: rysowanie duzego serca, a w nim rysowanie lub zapisywanie nazw przedmiotdéw, ktore uczen lubi, chciatby
mied itp. (zabawa Words in a heart)

Temat lekcji: 1. Fun time! — gry i zabawy jezykowe: powtdrzenie i utrwalenie materiatu.
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ROZDZIAL ZNAJOMOSC SRODKOW ROZUMIENIE WYPOWIEDZI TWORZENIE WYPOWIEDZI e
DATA* JEZYKOWYCH & PRZETWARZANIE WYPOWIEDZI & REAGOWANIE NA WYPOWIEDZI x
My World! — My Best Friend!
Leksyka: Stuchanie i czytanie: Mowienie:
—rzeczownik: best friend —tekst o przyjacielu — dobieranie — powtarzanie nowego stownictwa i-eBook (PB)
PB: str. 90 Gramatyka: zakonczenia zdan do ich poczatkow —udzielanie odpowiedzi na pytania: Who's your best
T —zwroty: This is my best friend. He'’s friend? How old is he/she? What does he/she look
(8) years old. He’s got (blue) eyes and like?
— (red) hair. (Bartek’s) house is (very Pisanie i mowienie:
< big). —ICT Club: przygotowanie i prezentacja na forum
o klasy pracy projektowej nt. swojego przyjaciela/
¥ swojej przyjaciotki
w
-
~~~~~~~~~~~~ 11 21,22,23,31,32,7 4.1,42,53,6.1,6.2,6.3,9,11
Temat lekcji: 1. My Best Friend! — moj przyjaciel, moja przyjaciotka.
My World! — Animals in My Country
Leksyka: Stuchanie: Mowienie:
—nazwy zwierzat: eagle, wolf, fox, deer | —wskazywanie zwierzat przedstawionych | —powtarzanie nowego stownictwa i-eBook (PB)
. Gramatyka: na ilustracjach w kolejnosci zgodnej z —przedstawianie zwierzat na ilustracjach, np. This is
PB: str. 91 . . L.
—zwroty: This is a(n) (eagle). nagraniem + powtarzanie ich nazw a fox.
Czytanie: Pisanie i méwienie:
~ —dobieranie zwierzat do ich nazw —ICT Club: (w grupach) przygotowanie i
o —dwa teksty nt. zwierzat w Polsce — prezentacja na forum klasy pracy projektowej nt.
< wybieranie w zdaniach wlasciwych lisa lub wilka
(2) wyrazéw (2 opcje)
w
anll AR 19,1.12,81,82 2.1,2.3,3.1,32,7 41,42,44,53,6.1,9,6 10,11
Temat lekcji: 1. Animals in my country — zwierzeta w Polsce.
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ROZDZIAL ZNAJOMOSC SRODKOW ROZUMIENIE WYPOWIEDZI TWORZENIE WYPOWIEDZI e
DATA* JEZYKOWYCH & PRZETWARZANIE WYPOWIEDZI & REAGOWANIE NA WYPOWIEDZI x
My World! — Going Around My City!
Leksyka: Stluchanie: Mowienie:
—nazwy miejsc w miescie: market, —pieg¢ krotkich dialogow — dobieranie — powtarzanie nowego stownictwa i-eBook (PB)
PB: str. 92 park, pool, stadium, zoo srodkow transportu do miejsc na — (w parach) krotkie dialogi sterowane (na podstawie
— sposoby przemieszczania sie: by bike, ilustracjach nagrania) — proponowanie odwiedzenia wybranego
by bus, by car, by train, on foot miejsca i §rodka transportu, np. A: Let’s go to the

o Gramatyka: pool! B: Great idea! We can go on foot!
0 —zwroty: Let’s go to (the zoo)! Great Pisanie i méwienie:
g idea! We can go (by bus)! —ICT Club: przygotowa_nle i p(e_zentaqa na fc_)rum
O klasy pracy projektowej nt. miejsc w Polsce i
X . X . .
w srodka transportu, za pomocg ktoérego mozna si¢
I I tam dostaé

15,1.8,1.9 21,2.2,23,7 4.1,42,44,53,6.1,9,11

Temat lekcji: 1. Going around my city! — miejsca w miescie i §rodki transportu.

My World! — Jurapark in Baltow!
Leksyka: Stuchanie, czytanie i méwienie: Mowienie:
—nazwy zwierzat: dinosaur —tekst nt. Juraparku — odpowiadanie na — powtarzanie nowego slownictwa i-eBook (PB)
PB:str. 93 | —wyrazenie czasownikowe: travel back | pytania do tekstu
in time

Gramatyka:

—zwroty: Come and meet (T.Rex).
= Learn everything about (them). Take
< lots of pictures.
3}
ﬁ 1.9,1.12 2.1,22,23,31,32,7 4.1
L

—sprawnos$ci manualne: przygotowanie pracy projektowej — makaronowego dinozaura (Craftwork, PB)

Temat lekcji: 1. Jurapark in Baltow — park w Baltowie.
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ROZDZIAL ZNAJOMOSC SRODKOW ROZUMIENIE WYPOWIEDZI TWORZENIE WYPOWIEDZI e
DATA* JEZYKOWYCH & PRZETWARZANIE WYPOWIEDZI & REAGOWANIE NA WYPOWIEDZI x
My World! — My Neighbourhood!
Leksyka: Stuchanie i czytanie: Mowienie:
—rzeczownik: neighbourhood —trzy krotkie teksty nt. najblizszej okolicy | —powtarzanie nowego stownictwa i-eBook (PB)
PB: str. 94 —nazwy sklepow: supermarket, toy miejsca zamieszkania Janusza — Pisanie i mowienie:
shop, baker’s, shopping mall, pet odpowiedz na pytanie (dobieranie) —ICT Club: przygotowanie i prezentacja na forum
shop, market klasy pracy projektowej nt. sklepéw w najblizszej
10 Gramatyka: okolicy swojego miejsca zamieszkania
< —zwroty: There’s a (supermarket) in my
3] neighbourhood. There’s a (toy shop),
v too! Look at this (shopping mall)!
i R
1.2,1.7,1.9 21,22,2.3,31,32,7 4.1,42,53,6.1,6.2,9,11
Temat lekcji: 1. My neighbourhood! — sklepy w mojej okolicy.
My World! — My Favourite Sport!
Leksyka: Stuchanie: Mowienie:
—nazwy dyscyplin sportu: hockey, —wskazywanie dyscyplin sportu — powtarzanie nowego stownictwa i-eBook (PB)
PB: str. 95 volleyball, football, basketball przedstawionych na ilustracjach w —udzielanie odpowiedzi na pytanie: What’s your
Gramatyka: kolejnosci zgodnej z nagraniem + favourite sport?
—zwroty: (Football) is my favourite powtarzanie ich nazw Pisanie i méwienie:
sport. (Barcelona) is my favourite Czytanie i stuchanie: —ICT Club: przygotowanie i prezentacja na forum
© (football) team. My favourite —tekst nt. ulubionej dyscypliny sportu klasy pracy projektowej nt. swojej ulubionej
< (football) player is (Leo Messi). | love Aliny — uzupehianie luk w tekscie dyscypliny sportu
3 (football). wiasciwymi wyrazami + sprawdzanie
v poprawnosci wykonania zadania
i
1.1,1.9,1.10 2.1,2.2,2.3,3.1,3.2,7 41,42,53,6.1,6.2,6.3,9,11
Temat lekcji: 1. My favourite sport! — méj ulubiony sport.
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ROZDZIAL ZNAJOMOSC SRODKOW ROZUMIENIE WYPOWIEDZI TWORZENIE WYPOWIEDZI e
DATA* JEZYKOWYCH & PRZETWARZANIE WYPOWIEDZI & REAGOWANIE NA WYPOWIEDZI x
Lekcja okolicznosciowa — Happy Halloween!
Leksyka: Stuchanie i czytanie: Mowienie:
— stownictwo zwigzane ze $wietem: —piosenka pt. Let’s all take a chance — powtarzanie nowego stownictwa i-eBook (PB)
PB: str. 96-97 ghost, pumpkin, trick or treat —udzielanie odpowiedzi na pytania: What's this?
Gramatyka: Who's this? TRP
—zwroty: Happy Halloween! — §piewanie piosenki pt. Let’s all take a chance estr. 29-31
—opisywanie, ile dyn maja poszczegbdlne postaci (na
5 podstawie labiryntu) Materialy
g —zabawa Ghost — odgadywanie, kto sktada zyczenia doqatkowe:
Q z okazji Halloween Fairyland 2
ﬁ Instant Lessons —
I 1.9,81,8.2 21,22,31,7 4.1,4.2,4.3,4.4,6.1,6.3,6.4,10 Scenariusz 25, str.
26
—liczenie i sprawno$ci manualne: szukanie drogi w labiryncie, liczenie dyn nalezacych do poszczegolnych bohaterow podrgcznika (PB)
—sprawnos$ci manualne: przygotowanie pajaka (scary spider) (TB); przygotowanie zabawki na Halloween (scary shaker) (TRP);
przygotowanie kartki na Halloween (na podstawie szablonu) (TRP)
Temat lekcji: 1. Happy Halloween! — $wicto Halloween.
Lekcja okolicznosciowa — Happy New Year!
Leksyka: Stuchanie i czytanie: Moéwienie:
—stownictwo zwigzane z obchodzeniem | —piosenka pt. Ding Dong — powtarzanie nowego stownictwa i-eBook (PB)
PB: str. 98-99 Sylwestra: clock, family, fireworks, Czytania: —udzielanie odpowiedzi na pytania: What is this?
food, fun, music, presents, sing, snow | —dobieranie ksztattéw do ilustracji z What can you see? TRP
Gramatyka: podpisami — §piewanie piosenki pt. Ding Dong estr. 32-34
8 —zwroty: Happy New Year! —zabawa Happy New Year — odliczanie ostatnich
< minut Starego Roku (np. od 12 do 1), a zamiast Materialy
O wypowiadania ,,0” — sktadanie zyczen dodatkowe:
X noworocznych Fairyland 2
| Instant Lessons —
1.9,8.1,8.2 2.1,22,32,7 41,42 4.3 4.4, 6.1,6.3, 10 Scenariusz 26, str.
26 + szablon str.
—sprawnosci manualne: wykonanie zaktadki do ksiazki (TRP) 78
Temat lekcji: 1. Happy New Year! — witamy Nowy Rok.
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