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1. Czym jest plan wynikowy

Powtarzajac za H. Komorowska, za podstawowa zmiane, jaka powinna dokonaé si¢
w systemie edukacji w Polsce, nalezy uwazac ,,ukierunkowanie dziatan dydaktycznych na
osobe ucznia, a nie na osobe nauczyciela” (2000:5)!. Plan wynikowy, ktory okresla
oczekiwane osiggniecia wucznidw po przerobieniu danej partii materiatu,
znakomicie speilnia ten warunek 1 pozostaje w zgodzie z postulatem podej$cia
skoncentrowanego na uczniu (learner-centeredness). Tak skonstruowany stanowi nicoceniong
pomoc w wielu aspektach pracy nauczyciela. Po pierwsze, pozwala zaplanowaé zajecia,
przygotowa¢ dodatkowe materiaty i1 ¢wiczenia, pomoce wizualne, tematy prac projektowych
itp., zarowno na najblizszy tydzien, jak i na caly rok szkolny, a nawet na koniec danego etapu
edukacyjnego. W ten sposob przyczynia si¢ do bardziej spojnego i lepiej zorganizowanego
procesu dydaktycznego. Po drugie, jest szczegdlnie przydatny przy opracowywaniu testow
i kartkowek, poniewaz pomaga wyznaczy¢ wlasciwe kryteria oceny. Dzigki temu moze si¢
rowniez okaza¢ pomocny w kontaktach nauczyciela z rodzicami, dla ktérych jasno
sformutowane w planie wynikowym umiejetnosci i wiedza sg bardziej czytelne niz spis tresci
w jezyku obcym w podreczniku. Rodzice mogg si¢ takze zainteresowaé planem wynikowym,
by wiedzie¢, jak pracowacé z dzieckiem w domu, czy jakie materialy mu dostarczy¢, by
wspomoc prace nauczyciela, a tym samym przyczynié si¢ do wigkszej niezalezno$ci ucznia.
Sami uczniowie, zwlaszcza na wyzszych poziomach, moga doceni¢ plan wynikowy przy
wytyczaniu i realizowaniu swoich celow. Wreszcie bedzie plan wynikowy wskazowka dla
nauczycieli innych przedmiotéw w procesie integracji wiedzy i umiejetnosci.

2. Plan wynikowy do podrecznika New Fairyland 1 (Podrecznik ucznia, Zeszyt éwiczen
ucznia, Zestaw ptyt CD)

2.1. Cele podrecznika

New Fairyland jest przeznaczony do nauczania dzieci wczesnoszkolnych. Zasadniczym celem
podrecznika jest nauka slow oraz prostych struktur gramatycznych zaprezentowanych
w nieskomplikowanych dialogach. Dzieci maja okazj¢ do rozwoju swoich podstawowych
umiejetnosci komunikacyjnych w prostych konwersacjach ze swoimi kolegami, a bliska
uczniowi tematyka kursu (np. rodzina, szkota, zabawki) sprzyja wyrazaniu ich uczu¢, mysli
I pragnien. New Fairyland 1 koncentruje si¢ na rozwoju sprawnosci stuchania i mowienia
oraz podstawowego stownictwa, jak rowniez umiejetnosci czytania oraz manipulacji
I koordynacji wzrokowo-ruchowej niezbednej w nauce pisania.

2.2. Organizacja Planu

Ponizszy plan wynikowy podzielony zostal na umiejetnosSci receptywne, a wiec
zwigzane ze stuchaniem i czytaniem, a takze z bierng znajomoscig slow, wyrazen lub
zwrotéw, oraz produktywne, czyli co uczen potrafi powiedzie¢ czy narysowaé. Te
ostatnie podzielono z kolei na niewerbalne (rysowanie, kolorowanie, wycinanie

! Komorowska, H. 2000. ,,Nowe tendencje w nauczaniu jezykow obcych.” W: Komorowska, H. (red.). 2000.
Nauczanie jezykow obcych w zreformowanej szkole. Warszawa: IBE.
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ksztatltow) oraz werbalne (wypowiadanie stow, krotkich zdan, zadawanie pytan
i udzielanie odpowiedzi). Zgodnie z zasadg integracji sprawno$ci, w czasie jednej jednostki
lekcyjnej, a nawet pojedynczych ¢wiczen, wiele zadan bedzie wymagalo zar6wno udzialu
umiejetnosci  receptywnych (np. stuchania), jak i produktywnych (np. zaznaczenia
odpowiedniego obrazka). W takich wypadkach dang umiejetno$¢ przyporzadkowano do
sprawnos$ci bardziej zlozonej 1 wymagajacej intelektualnie wiekszego wysitku ze strony
ucznia.

W celu utatwienia nauczycielowi okreslenia wlasciwych kryteridw oceny postgpow
dzieci Plan proponuje zastosowanie kategoryzacji wg taksonomii prof. Niemierki
W odniesieniu do umiejetnosci receptywnych oraz produktywnych werbalnych. I tak jako A
0znaczono zapamietywanie i rozpoznawanie wiadomosci zwlaszcza leksykalnych (np.
dziecko potrafi rozpozna¢ ustyszane nazwy zwierzat) oraz odtworzy¢ z pamieci stowka,
wierszyki, czy piosenki. Umiejetnosci zakwalifikowane do kategorii B wymagaja mySlenia,
a wigc dla dziecka w wieku 6-9 lat beda obejmowaty np. nazywanie ludzi, zwierzat itp. na
obrazku, rozumienie pytan i udzielanie odpowiedzi na podstawie wzoru lub podanych
informacji, uzupetlianie zdan na podstawie obrazka itp. Kategoria C to stosowanie
wiadomosci w okreslonych sytuacjach komunikacyjnych. Znajdziemy tu czytanie
i stuchanie ze zrozumieniem (np. dialogu, piosenki) oraz umiejetnosci zwigzane
z komunikacja ustng i pisemng w sytuacjach, kiedy dziecko samo decyduje o wyborze tresci,
a nie jedynie powtarza lub odwzorowuje przyktady z podrecznika (np. opisuje narysowany
przez siebie obrazek, odpowiada na pytania o swoje umiejgtnosci itp.).

Plan proponuje takze rozw6j umiej¢tnosci na poziomie podstawowym,
awiec odpowiednim dla przecigtnego ucznia, oraz oddzielnie wyszczegolnionym
poziomie ponadpodstawowym, skierowanym do ucznia bardziej samodzielnego,
znajdujacego si¢ na poziomie wyzszym niz przecietny. Dodatkowo dla lepszej przejrzystosci
planu podano osobno kategorie leksykalne i gramatyczne dla kazdego
modutu. Pamigta¢ jednak nalezy, iz na tym etapie nauczania zarowno stownictwo, jak
| gramatyka powinny by¢ realizowane w ramach opisanych powyzej umieje¢tnosci (ktore je
uwzgledniajg), nie zas jako odregbne kategorie.

Pod tabela z umiejetno$ciami ucznia umieszczono tabelg z wytycznymi Podstawy
programowej, ktore mozna realizowaé w ramach danego modulu. Zawiera ona szereg
istotnych elementow, dzigki ktorym proces nauczania/ uczenia si¢ staje si¢ bardziej aktualny
I skoncentrowany na uczniu. Kategorie w niej zawarte pomogg nauczycielowi u§wiadomic
sobie, ktore aspekty pracy dydaktycznej nalezy podkresli¢ i dlaczego.

Pierwsza kategoria — Uwzglednianie realiow Zycia codziennego ucznia — pozwala
najpelniej realizowa¢ postulat umieszczenia ucznia w centrum dziatalnosci nauczyciela.
Uczen ma mozliwo$¢ odniesienia tego, 0 czym mowa na lekcji do wiasnych doswiadczen
| zainteresowan, ma mozliwo$¢ wyrazenia wlasnych opinii i upodoban.

Cho¢ na tym etapie nauczania nie ma podziatu na przedmioty, Plan zawiera kategori¢
Interdyscyplinarno$¢, ktéora pokazuje, w jaki sposob laczy¢ nauke jezyka angielskiego
z innymi zajeciami edukacji wczesnoszkolnej. Zabieg taki odgrywa wazna role motywujaca,
gdyz jezyk obcy postrzegany jest jako uzyteczne narzedzie w zdobywaniu wiedzy, a nie
jedynie jako cel sam w sobie.

Kolejny aspekt to Rozwijanie kompetencji interkulturowej, ktéra obejmuje
wpajanie postawy ciekawosci, otwartosci 1 tolerancji wobec innych kultur. Na tym etapie
nauczania dzieci zaznajamiane s3 z elementami zycia mieszkancow roznych krajow, w tym
anglojezycznych, np. popularnymi grami, zabawkami, znanymi symbolami itp.

Ostatnim elementem w tabeli jest Projekt, ktorego celem jest rozwoj samodzielno$ci
ucznia oraz zdobycie wiedzy miedzyprzedmiotowej. New Fairyland 1 umozliwia
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przeprowadzanie prostych projektow rozwijajacych zwiaszcza umiejetnosci niewerbalne juz
na poczatkowym etapie uczenia si¢ jezyka.

2.3. Inne uwagi dydaktyczne

Cho¢ nie zostato to ujete w samym Planie (ze wzgledu na charakter podrecznika i stad duza
swobod¢ nauczyciela), wytyczne Podstawy programowej moga by¢ rowniez realizowane
przez:

- prowadzenie portfolio (w ktorym znajdag si¢ projekty, rysunki, listy, karty
samooceny, a ktore jest znakomitg ilustracja postepéw ucznia, podstawg do
samooceny oraz czynnikiem motywujacym dalszg prace);

- gry i zabawy (stuzace nie tylko wprowadzeniu milej, przyjaznej atmosfery na lekcji,
ale takze rozwojowi umiejetnosci spoltecznych ucznia);

- nacisk na komunikacje, interakcjc w klasie oraz maksymalne uzycie jezyka
angielskiego (podre¢cznik pozwala na stosowanic metody bezposredniej,
a wiec prezentowanie nowych stow i ich znaczenia za pomoca demonstracji, np.
obrazkow, gestow, pantomimy, unikajac odwolywania si¢ do jezyka ojczystego po to,
by dzieci uczyly si¢ utozsamiaé poznane nazwy bezposrednio z przedmiotami,
zwierzetami itp. bez thumaczenia na jezyk polski; innymi stowy, by uczyly sie mysle¢
w jezyku angielskim).

Jak juz wspomniano, Uwzglednianie realiow zycia codziennego ucznia, a wigc
odwotywanie si¢ do $wiata dziecka i tego, co jemu najblizsze (rodzice, rodzenstwo, zabawki
itp.) pozwala umies$ci¢ ucznia w centrum procesu dydaktycznego. Inne techniki, dzigki
ktorym lekcje beda bardziej skoncentrowane na osobie ucznia, jego
indywidualnych cechach, upodobaniach i mozliwosciach to:

- dostosowywanie wymagan do mozliwosci i preferencji indywidualnych uczniéw (np.
w trakcie prac projektowych), generalnie niestawianie zbyt wysokich wymagan,
nagradzanie dziecka, a nie wskazywanie na jego slabe strony, stosowanie wielu
technik, w tym odwotywanie si¢ do wzroku, stuchu, dotyku 1 ruchu;

- wykorzystywanie potencjalu ucznia w tym wieku, nie za§ hamowanie jego
naturalnych zachowan (np. potrzeba ruchu i manipulacji moze by¢ wykorzystana
poprzez stosowanie metody reagowania calym ciatem, odgrywanie scenek, rysowanie,
wycinanie, wyklejanie obrazkow, $piew itp.);

- nacisk na pozytywng informacj¢ zwrotng 1 budowanie w dziecku pozytywnego obrazu
siebie oraz wiary we wlasne mozliwos$ci poprzez stwarzanie cieplej, serdecznej
atmosfery, w ktorej nawet najmniejszy sukces dziecka jest nagradzany pochwala,
usmiechem, okrzykiem entuzjazmu.
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PLAN WYNIKOWY — NEW FAIRYLAND 1

przedstawiaja si¢ (C);

— rozpozna¢ ustyszane nazwy kolorow (A);

— zrozumie¢ ogdlnie piosenke o kolorach (C);

— zrozumie¢ dialog, w ktérym postacie witaja
si¢ i przedstawiajg i odpowiedzie¢ na
pytania (C);

— zrozumie¢ postacie, ktore moéwig o swoich
ulubionych kolorach (C)

Poziom ponadpodstawowy
— zrozumie¢ szczegdtowo piosenke 0 kolorach

©

wyciaé postacie z podrecznika i zrobi¢ z
nich kukietki;

dopasowac¢ kapelusze do postaci z
podrecznika; pokolorowaé kapelusze;
narysowac i pokolorowa¢ postac z
podrecznika (na podstawie rysunku w PB);
rozpozna¢ wzor (kolejnos¢ kolorow w
ciggu) i pokolorowa¢ pozostale elementy
wedhlug niego;

znalez¢ naklejki z buziami postaci i
przyklei¢ je w odpowiednich miejscach;
znalez¢ ,,wyciete” elementy na obrazku;
pokolorowa¢ obrazek;

przygotowac prace projektowa My
favourite colour (M¢j ulubiony kolor);
przygotowac prace projektowg nt. kolorow
w miejscach publicznych w Polsce (np.
autobus, tramwaj, skrzynka pocztowa);
narysowac siebie i swoj ulubiony kolor;
podpisac obrazek

Czesci Umiejetno$ci receptywne — uczen Umiejetnosci produktywne
podrecznika potrafi niewerbalne — uczen potrafi werbalne — uczen potrafi
Module 1 | Poziom podstawowy rysowaé po $ladzie rozne ksztatty pomocne | Poziom podstawowy
— zrozumie¢ przedstawiajgce si¢ postacie (np. w kresleniu liter; — nazywac postacie z podr¢cznika (B);
Unit 1 Hello, I'm Erlina.) (C); pokolorowaé ilustracje przedstawiajaca — przedstawié sie (np. A: What'’s your name? B: Sue.) (C);
Hello! — zrozumie¢ piosenke, w ktorej postacie postacie z podrgcznika; — za$piewaé piosenke, w ktorej postacie przedstawiajg sie (A);

— odegra¢ krotkie scenki z udzialem zrobionych przez siebie
kukietek, ktore si¢ przedstawiaja (np. A: Hello, I'm Erlina. B:
Hello, I'm Alvin.) (B);

— nazywac niektore kolory (np. red, blue, pink) (B);

— powiedzie¢, jaki jest jego ulubiony kolor (C);

— zadpiewaé piosenke o kolorach (A);

— nazywac kolory wystepujace w naturze, np. stonca, zaby,
jablek (np. It’s yellow.) (B);

— nazywac postacie na ilustracji i moéwi¢ o ich ulubionych
kolorach (np. Hello, I'm Alvin. My favourite colour is green.)

(B)

Poziom ponadpodstawowy

— poprosi¢ kolege o przedstawienie si¢ (np. A: What’s your
name? B: Sue.) (C);

— nazywa¢ kolory (np. red, blue, pink, yellow) (B)
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Umiejetnosci produktywne

Czesci UmiejetnoSci receptywne — uczen
podrecznika potrafi niewerbalne — uczen potrafi werbalne — uczen potrafi
Module 1 | Poziom podstawowy wskaza¢ przybory szkole na ilustracji; Poziom podstawowy
— rozpoznaé uslyszane nazwy przyborow dopasowaé przybory szkolne do ich cieni; |— nhazywac niektore przybory szkolne (np. pencil, book, rubber)
Unit 2 szkolnych (A); odgadna¢ przedmioty na podstawie (B);
M — zrozumie¢ ogolnie piosenke o przyborach dotyku; — moéwic o kolorach swoich przyboréw szkolnych (np. My book
y szkolnych (C); dopasowa¢ fragmenty przyborow is yellow.) (C);
Schoolbag | _ zrozumie¢ ogdlnie dialog o pierwszym dniu szkolnych do ilustracji klasy; — zaspiewac piosenke o przyborach szkolnych (A);

bohaterow w szkole i odpowiedzie¢ na
pytania (C);

— rozpoznaé ustyszane liczby i nazwy
przedmiotoéw oraz wskaza¢ odpowiednia
liczbg przedmiotow na ilustracji (np. five
books) (B);

— zrozumied pytanie o ilos¢ (How many...?)
(B);

— rozpozna¢ nazwy gier plenerowych (np.
hopscotch) (A);

— zrozumie¢ ogodlnie piosenke z imionami
dzieci (C)

Poziom ponadpodstawowy

— zrozumie¢ szczegodtowo piosenke 0
przyborach szkolnych (C);

— zrozumie¢ szczegotowo dialog 0 pierwszym
dniu bohateréw w szkole (C);

— zrozumie¢ szczegotowo piosenke z
imionami dzieci (C)

dorysowac¢ brakujace fragmenty
przyborow szkolnych; pokolorowaé
obrazki;

kresli¢ po $ladzie cyfry od 1 do 5;
policzy¢ przedmioty na ilustracji i wpisaé
odpowiednig cyfre;

wykona¢ proste dziatania matematyczne
(np. doda¢ kwiatki na obrazkach) i
narysowa¢ odpowiednig liczbe
przedmiotow;

policzy¢ przybory szkole w szeregu,
znalez¢ naklejki z brakujacymi przyborami
i przyklei¢ w odpowiednich miejscach;
pokolorowa¢ obrazek wedtug kodu;
rozpozna¢ zyjace stworzenia i roliny oraz
wskaza¢ je na ilustracji;

przygotowac prac¢ projektowa nt.
organizméw zywych (stworzenia, rosliny)
i przedmiotow;

narysowac swoje przybory szkolne

— liczy¢ od 1 do 5 (A);

— z pomoca nauczyciela nazywac¢ przedmioty na obrazku (np.
1t’s a blue pencil.) (B);

— z pomoca nauczyciela zaprezentowac swoje przybory szkolne
kolegom (np. This is my pencil. ¢ ’s yellow...) (C);

— zaspiewac piosenke z imionami dzieci (A)

Poziom ponadpodstawowy

— nazywac przybory szkolne (np. pencil, book, rubber, pencil
case) (B);

— samodzielnie nazywa¢ przedmioty na obrazku (np. It’s a blue
pencil.) (B);

— samodzielnie zaprezentowaé swoje przybory szkolne kolegom
(np. This is my pencil. It’s yellow...) (C)
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Czesci
podrecznika

UmiejetnoSci receptywne — uczen

potrafi

Umiejetnosci produktywne

niewerbalne — uczen potrafi werbalne — uczen potrafi

— stowo favourite;

Kategorie leksykalne — zwroty stuzgce do powitania i pozegnania (np. Hi, Hello);
— zwroty stuzace do przedstawiania si¢ (np. Hello, I'm Alvin.);
— kolory (np. blue, red, purple);

— nazwy przyboréw szkolnych (np. pencil, book, rubber);
— liczebniki od 1 do 5.

Kategorie gramatyczne — czasownik to be w formach pelnych i krétkich;
— liczba mnoga rzeczownika (np. pencil — pencils).

Realizowanie
wytycznych
Podstawy
programowej

Uwzglednianie realiéw zycia
codziennego ucznia

imi¢ ucznia;

ulubiony kolor ucznia;

kolory flagi, srodkéw transportu itp. w Polsce;
przybory szkolne ucznia;

popularne gry plenerowe w Polsce

Interdyscyplinarnos¢

kolory (edukacja plastyczna);

kolory wystepujace w naturze (edukacja przyrodnicza);

kolory flag, srodkdw transportu itp. w roznych krajach (edukacja spoteczna);
liczby od 1 do 5 i proste dziatania na tych liczbach (edukacja matematyczna)

Rozwijanie kompetencji
interkulturowej

Wzmacnianie poczucia tozsamosci
narodowej

kolory flag, srodkoéw transportu itp. w réznych krajach (np. w Wielkiej Brytanii, Polsce);
popularne gry plenerowe w Wielkiej Brytanii, Polsce i innych krajach

Nabywanie kompetencji spolecznych
(komunikacja i wspélpraca w grupie,
w tym udzial w projektach)

Wykorzystanie technologii
informacyjno-komunikacyjnych

praca projektowa nt. kolorow Nature is full of colours!;

praca projektowa My favourite colour (M¢éj ulubiony kolor);

praca projektowa nt. kolor6w w miejscach publicznych w Polsce (np. autobus, tramwaj, skrzynka pocztowa);
praca projektowa nt. organizmow zywych (stworzenia, rosliny) i przedmiotow;

praca projektowa My school objects (Moje przybory szkolne);

plakat nt. ulubionych gier i zabaw na wolnym powietrzu w Polsce
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Czesci
podrecznika

UmiejetnoSci receptywne — uczen
potrafi

Umiejetnosci produktywne

niewerbalne — uczen potrafi

werbalne — uczen potrafi

Module 2

Unit 3
My Home

Poziom podstawowy

rozpoznaé ustyszane cz¢$ci domu (A);
zrozumie¢ piosenke o domu (C);

— rozpoznaé ustyszane nazwy mebli (A);

zrozumie¢ pytanie o potozenie (Np. Where’s
the pencil?) (B);

zrozumie¢ piosenke o postaci w roznych
miejscach w domu (C);

zrozumie¢ ogodlnie dialog o domu postaci
©;

rozpoznaé ustyszane nazwy zwierzat (A);
rozpoznacé, jakiego koloru sg ksigzki na
ilustracji (na podstawie wystuchanego
nagrania) (C);

rozpozna¢ ustyszane imiona postaci z bajek
(np. Hansel and Gretel) (A)

Poziom ponadpodstawowy

zrozumie¢ szczegdtowo dialog o domu
postaci (C)

dopasowac¢ do siebie brakujace fragmenty
czesci domu (np. dachéwek w dachu);
wyciac i ztozy¢ makiete domu;

znalez¢ drogg w labiryncie od koloru do
czesci domu;

dopasowac¢ ilustracje mebli do ich
konturdéw;

wykonac z plasteliny rozne meble;
rozpoznac¢ kolejno$¢ mebli w szeregu i
dorysowac brakujacy mebel;

dopasowac¢ postacie w tym samym
potozeniu (np. Alvin’s on the chair.
Woody'’s on the table.);

znalez¢ naklejki z czesciami mebli i
przyklei¢ je w odpowiednich miejscach;
pokolorowac ilustracje postaci w roznym
potozeniu;

znalez¢ drogg w labiryncie od zwierzatka
do jego ,,domu”;

przygotowac plakat ze zdjeciami zwierzat i
ich ,,domow”;

narysowac swoj pokoj;

dopasowac¢ postacie z bajek do ich domow;
przygotowac prac¢ projektowa nt.
ulubionego bohatera basni/legendy/
kreskowki 1 jego domu

Poziom podstawowy

nazywac niektore czeSci domu (np. window, floor, wall) (B);
z pomocg nauczyciela opisa¢ dom na ilustracji i przygotowang
makiete domu (np. This is the roof. It’s red.) (C);

zadpiewac¢ piosenke o domu (A);

nazywa¢ niektore meble (np. bed, table, chair) (B);

opisa¢ wykonane przez siebie meble (np. This is my chair. It’s
red.) (C);

odpowiedzie¢ na pytanie o potozenie, stosujac przyimki
miejsca (np. A: Where is Woody? B: Woody's on the table.)
(B);

zaspiewac piosenke o postaci w réznych miejscach w domu
(A);

nazywa¢ niektore zwierzeta i ich ,,domy” (np. dog, doghouse,
cat, basket) (B);

z pomocg nauczyciela opisa¢ narysowany przez siebie pokoj
(np. This is my room. This is my bed. It’s blue...) (C);

z pomocg nauczyciela nazwa¢ domy postaci z bajek (np. Look
at Jack’s house!) (B)

Poziom ponadpodstawowy

nazywac¢ czesci domu (np. window, floor, wall, roof) (B);
samodzielnie opisa¢ dom na ilustracji (np. This is the roof. It’s
red.) (C);

nazywa¢ meble (np. bed, table, chair, cupboard) (B);

zapytac o potozenie (np. A: Where is Woody? B: Woody’s on
the table.) (B);

nazywa¢ zwierzeta i ich ,,domy” (np. dog, doghouse, fish, fish
tank, cat, basket, bird, nest) (B);

samodzielnie opisa¢ narysowany przez siebie pokoj (np. This
is my room. This is my bed. i¢’s blue...) (C);

samodzielnie nazwa¢ domy postaci z bajek (np. Look at
Jack’s house!) (B)
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Umiejetnosci produktywne

Czesci UmiejetnoSci receptywne — uczen
podrecznika potrafi niewerbalne — uczen potrafi werbalne — uczen potrafi
Unit 4 Poziom podstawowy pokolorowaé zabawki na ilustracji; Poziom podstawowy
My Toys |~ rozpozna¢ uslyszane nazwy zabawek (A); pokolorowa¢ ilustracje zabawek wedtug | — nazywac niektore zabawki (np. doll, ball, teddy) (B);

— zrozumie¢ ogdlnie piosenke o zabawkach i
odpowiedzie¢ na pytania (C);

— rozpoznaé ustyszane liczby od 1 do 10 (A);

— wskaza¢ ustyszane liczby (A);

— zrozumie¢ piosenke o liczbach (C);

— zrozumie¢ ogblnie dialog o tym, jak postacie
bawig si¢ zabawkami (C);

— rozpoznaé ustyszane nazwy pojemnikow (A)

Poziom ponadpodstawowy

— zrozumie¢ szczegdtowo piosenke 0
zabawkach (C);

— zrozumie¢ szczegdtowo dialog o tym, jak
postacie bawig si¢ zabawkami (C)

podanego kodu;

wykona¢ proste dziatania matematyczne
(np. dodac¢ do siebie liczby od 1 do 10);
wykona¢ pacynki z liczbami;

dopasowac¢ ilustracje zabawek do liczb;
kresli¢ po sladzie liczby od 1 do 10;
znalez¢ naklejki z brakujacymi czeSciami
zabawek i przyklei¢ je w odpowiednich
miejscach;

dobra¢ przedmioty do pojemnikow;
dopasowa¢ duze zabawki do duzych
pojemnikéw, a mate — do matych;
wykona¢ pracg projektowa: narysowac
swoja ulubiong zabawke;

zakresli¢ w szeregu zabawke rozniaca si¢
od pozostatych;

wykona¢ pracg projektowa nt. popularnych
polskich zabawek;

wykona¢ proste dziatania matematyczne i
nazwac¢ kolory na ilustracji wedtug kodu

za$piewac piosenke o zabawkach (A);

z pomoca nauczyciela powiedzie¢, jakie ma zabawki (np. /'ve
got a red teddy.) (C);

liczy¢ od 1 do 10 (A);

policzy¢ zabawki na ilustracji (A);

za$piewac piosenke o liczbach (A);

nazywac niektore pojemniki (np. box) (B);

Z pomocg nauczyciela opisa¢ obrazki z pojemnikami (np. The
big ball is in the big box.) (C)

Poziom ponadpodstawowy

nazywac¢ zabawki (np. doll, ball, teddy, train, plane) (B);
samodzielnie powiedzie¢, jakie ma zabawki (np. I've got a
red teddy.) (C);

nazywa¢ pojemniki (np. coffee can, money box) (B);
samodzielnie opisac¢ obrazki z pojemnikami (np. The big ball
is in the big box.) (C)
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Czesci Umiejetno$ci receptywne — uczen Umiejetnosci produktywne
podrecznika potrafi niewerbalne — uczen potrafi werbalne — uczen potrafi
Kategorie leksykalne — czesci domu (np. roof, window, floor, wall);
— meble (np. bed, table, chair, cupboard);
— zwierzgta i ich ,,domy” (np. dog, doghouse, fish, fish tank, cat, basket, bird, nest);
— imiona postaci z bajek (np. Hansel and Gretel, Jack, Belle);
— zabawki (np. doll, ball, teddy, train, plane);
— liczebniki od 1 do 10;
— pojemniki (np. coffee can, money box);
— przymiotniki big i small
Kategorie gramatyczne — przyimki miejsca in, on;
— pytanie o potozenie (np. Where’s Woody?);
— czasownik have got w pierwszej osobie liczby pojedynczej w zdaniach twierdzacych;
— liczba mnoga rzeczownika
Realizowanie Uwzglednianie realiow zycia — dom, pokdj, meble ucznia;
wytycznych codziennego ucznia — zabawki ucznia;
Podstawy _ — popularne zabawki w Polsce
programowej
Interdyscyplinarnos¢ — zwierzgta i ich ,,domy” (edukacja przyrodnicza);
— liczby od 1 do 10 i proste dziatania na tych liczbach (edukacja matematyczna);
— sposoby uzycia roznych pojemnikow (edukacja przyrodnicza)
Rozwijanie kompetencji — znane postacie z bajek z r6znych krajow (np. Hansel and Gretel — Germany);
interkulturowej — popularne zabawki z roznych krajow, w tym z Polski
Wzmacnianie poczucia tozsamosci
narodowej
Nabywanie kompetencji spolecznych | — plakat ze zdjeciami zwierzat i ich ,,domow”;
(komunikacja i wspélpraca w grupie, | — praca projektowa My room (Méj pokoj);
w tym udzial w projektach) — praca projektowa nt. ulubionego bohatera basni/legendy/kreskowki i jego domu;
Wykorzystanie technologii — praca projektowa My favourite toy (Moj_a ulubiona zabawka);
informacyjno-komunikacyjnych — praca projektowa nt. popularnych polskich zabawek
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Umiejetnosci produktywne

Czesci UmiejetnoSci receptywne — uczen
podrecznika potrafi niewerbalne — uczen potrafi werbalne — uczen potrafi
Module 3 | Poziom podstawowy wykona¢ maske¢ potwora; Poziom podstawowy
— rozpoznaé ustyszane cze$ci twarzy (A); znalez¢ naklejki z bohaterami podrecznika | — nazywac niektore czesci twarzy (np. nose, eyes, hair) (B);
unit 5 — zrozumie¢ piosenke o czgs$ciach twarzy (C); wskazujacymi czeSci twarzy i przykleié je |— zadpiewaé piosenke o czesciach twarzy (A);
My Face — zrozumie¢ ustyszane opisy twarzy postaci i w odpowiednich miejscach; — Z pomoca nauczyciela opisa¢ twarze postaci, stosujac has got

ponumerowac obrazki (C);

— rozpozna¢ ustyszane nazwy przyborow
toaletowych oraz czynnos$ci zwigzanych z
higieng (A);

— zrozumie¢ ogblnie piosenke o myciu (C);

— zrozumie¢ ogolnie dialog o spotkaniu z
Czerwonym Kapturkiem i Wilkiem (C);

— rozpozna¢ ustyszane imiona znanych postaci
z bajek (np. Pinocchio) (A)

Poziom ponadpodstawowy

— zrozumie¢ szczegdtowo piosenke o myciu
(©);

— zrozumie¢ szczegdtowo dialog o spotkaniu z
Czerwonym Kapturkiem i Wilkiem (C)

dorysowac brakujace czesci twarzy;
dopasowac ilustracje postaci
wykonujacych czynnosci zwigzane z
higieng do ich konturow;

pokolorowa¢ twarz postaci wedhug
podanego kodu;

wybra¢ czesci twarzy kotka i pieska;
narysowac i pokolorowa¢ Pana Ziemniaka;
wykonac prace projektowa nt. ulubione;j
postaci z polskiej bajki;

poréwnaé dwa prawie identyczne obrazki i
znalez¢ roznice

(np. He’s got green hair and three eyes.) (B);

— z pomoca nauczyciela opisa¢ wykonang przez siebie maske
potwora (np. Look at me! I've got five eyes, three noses ...)
©)

— nazywac niektore przybory toaletowe (np. brush, shampoo)
(B);

— nazywac niektore czynnosci zwigzane z higieng (np. wash
your hands, brush your teeth) (B);

— zaspiewaé piosenke o myciu (A);

— opisa¢ Wilka na obrazkach (np. You 've got big eyes.) (B);

— z pomoca nauczyciela opisa¢ narysowanego przez siebie Pana
Ziemniaka (np. Look at Mr Potato. He’s got blue eyes, ...)
©;

— z pomoca nauczyciela opisa¢ znane postacie z bajek (np.
Pinocchio — he’s got a big nose.) (C);

— z pomocg nauczyciela zaprezentowaé postac z polskiej bajki

©

Poziom ponadpodstawowy

— nazywac czgéci twarzy (np. nose, eyes, hair, ears, mouth) (B);

— samodzielnie opisaé twarze postaci, stosujac has got (np. He’s
got green hair and three eyes.) (B);

— samodzielnie opisa¢ wykonang przez siebie maske potwora
(np. Look at me! I've got five eyes, three noses...) (C);

— nazywac przybory toaletowe (np. brush, soap, shampoo) (B);

— nazywac¢ czynno$ci zwigzane z higieng (np. wash your hands,
brush your teeth, brush your hair) (B);

— samodzielnie opisa¢ narysowanego przez siebie Pana
Ziemniaka (np. Look at Mr Potato. He'’s got blue eyes, ...)
©;

— samodzielnie opisa¢ znane postacie z bajek (np. Pinocchio —
he’s got a big nose.) (C);

— samodzielnie zaprezentowa¢ posta¢ z polskiej bajki (C)
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Umiejetnosci produktywne

Czesci UmiejetnoSci receptywne — uczen
podrecznika potrafi niewerbalne — uczen potrafi werbalne — uczen potrafi
Unit 6 Poziom podstawowy rozpoznaé kolejnosé artykutow Poziom podstawowy
My Food |- rozpoznaé ustyszane nazwy artykutow spozywczych w szeregu i podaé nazwy — nazywa¢ niektore artykuly spozywcze i napoje (np. bananas,

spozywczych i napojow (A);

zrozumie¢ piosenke o ulubionym jedzeniu
(©);

zrozumie¢ piosenke o pikniku (C);
zrozumie¢ ogolnie dialog na pikniku (C);
zrozumie¢ nazwy panstw (UK, China,
Turkey) (A)

Poziom ponadpodstawowy

zrozumie¢ szczegdtowo dialog na pikniku

©

brakujacych elementéw;

pokolorowac i wycia¢ pojemnik na drugie
$niadanie i karty z artykutami
spozywczymi;

dopasowac ilustracje artykutow
spozywczych do ich konturow;
narysowac rozne artykuly spozywcze;
odrozni¢ zdrowe jedzenie od niezdrowego;
dopasowa¢ pojemniki, skorupke jajka,
skore banana itp. do odpowiednich
artykutdw spozywczych;

narysowa¢ usmiechniete (jesli lubi) lub
smutne buzie (jesli nie lubi danego
jedzenia);

znalez¢ naklejki z jedzeniem na pikniku i
przyklei¢ je w odpowiednich miejscach;
narysowa¢ swoje ulubione jedzenie;
zakresli¢ jedzenie, ktore spozywa si¢ na
podwieczorek w Wielkiej Brytanii;
przygotowac prac¢ projektowa nt.
ulubionych potraw i napojow Polakow

eggs, milk) (B);

— za$piewaé piosenke o ulubionym jedzeniu (A);

— powiedzieé, co lubi jes¢ i poprosi¢ o jedzenie (np. I like
bananas. Give me some, please.) (C);

— powiedzie¢, co lubi, a czego nie lubi jes¢ (np. I like ice cream.
Yummy! I don't like pizza. Yuk!) (C);

— odpowiedzie¢ na pytanie o lubiane/nielubiane jedzenie (np.
A: Do you like milk? B: Yes. Yummy!.) (C);

— za$piewaé piosenke o pikniku (A);

— z pomocg nauczyciela powiedzieé, skad pochodza rézne
artykuty spozywcze (np. We get milk from a cow.) (C)

Poziom ponadpodstawowy

— nazywac artykuly spozywcze i napoje (np. bananas, eggs,
milk, sandwiches, biscuits) (B);

— rozmawia¢ z kolega o lubianym/nielubianym jedzeniu (np.
A: Do you like milk? B: Yes. Yummy!.) (C);

— samodzielnie powiedzie¢, skad pochodza rézne artykuty
spozywcze (np. We get milk from a cow.) (C)
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Czesci
podrecznika

UmiejetnoSci receptywne — uczen
potrafi

Umiejetnosci produktywne

niewerbalne — uczen potrafi werbalne — uczen potrafi

Kategorie leksykalne -

— czasownik like

czesci twarzy (np. nose, eyes, hair, ears, mouth);

— przybory toaletowe (np. brush, shampoo, soap);

— czynno$ci zwigzane z higiena (np. wash your hands, brush your teeth, brush your hair);
— artykuly spozywcze (np. bananas, eggs, milk, sandwiches, biscuits);

Kategorie gramatyczne -

czasownik have got w trzeciej osobie liczby pojedynczej;
— tryb rozkazujacy (np. Brush your teeth!);
— forma twierdzaca, przeczgca i pytajaca czasownika like

Realizowanie
wytycznych
Podstawy
programowej

Uwzglednianie realiow zZycia -
codziennego ucznia _

lubiane/nielubiane jedzenie ucznia;
zwyczaj picia herbaty w Polsce

Interdyscyplinarnos¢ -

czesci twarzy (edukacja przyrodnicza);

przybory toaletowe i czynno$ci zwigzane z higieng (wychowanie fizyczne i edukacja zdrowotna);
zdrowe i niezdrowe jedzenie (wychowanie fizyczne i edukacja zdrowotna);

pochodzenie artykutéw spozywczych (edukacja przyrodnicza)

Rozwijanie kompetencji -
interkulturowej _

Wzmacnianie poczucia tozsamosci
narodowej

znane postacie z bajek z ro6znych krajow;
podwieczorek/ zwyczaje picia herbaty w réznych krajach, w tym w Polsce

(komunikacja i wspélpraca w grupie, | —

Nabywanie kompetencji spolecznych | —

w tym udzial w projektach) —

Wykorzystanie technologii
informacyjno-komunikacyjnych

praca projektowa Mr Potato (Pan Ziemniak);

praca projektowa nt. ulubionej postaci z polskiej bajki;

praca projektowa My favourite food (Moje ulubione jedzenie);
praca projektowa nt. ulubionych potraw i napojoéw Polakow
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Umiejetnosci produktywne

Czesci UmiejetnoSci receptywne — uczen
podrecznika potrafi niewerbalne — uczen potrafi werbalne — uczen potrafi
Module 4 | Poziom podstawowy pokolorowaé rézne zwierzeta; Poziom podstawowy
— rozpoznaé ustyszane nazwy zwierzat policzy¢ zwierzeta na ilustracji i zapisa¢ — nazywac niektore zwierzgta hodowlane i dzikie (np. hen,
Unit 7 hodowlanych i dzikich (A); ich liczbe; sheep, lion) (B);
My Animals | zrozumie¢ piosenke o zwierzgtach (C); ruchem ciala pokazaé rézne umiejetnoéci | — z pomocg nauczyciela powiedzie¢, jakie dzwigki wydaja

— rozpozna¢ uslyszane nazwy umiejetnosci
(A);

— zrozumie¢ piosenke o umiejetnosciach
zwierzat (C);

— zrozumie¢ ogodlnie dialog o tym, jak lesne
zwierzeta pomogty bohaterom (C);

— rozpoznad ustyszane nazwy panstw
(Australia, Peru) (A)

Poziom ponadpodstawowy
— zrozumie¢ szczegdtowo dialog o tym, jak
lesne zwierzeta pomogly bohaterom (C)

zwierzat;

wyciac 1 pokolorowaé kukietke nietoperza;
kresli¢ po s$ladzie i pokolorowac fragmenty
obrazkow przedstawiajace umiejetnosci
(np. drzewo — | can climb.);

znalez¢ naklejki ze zwierzetami i przyklei¢
je w odpowiednich miejscach;

narysowac swoja farme;

zakresli¢ swoje umiejetnosci na obrazku
przedstawiajacym zwierzeta;

rozpozna¢ kolejnos¢ koloréw w szeregu i
poda¢, jakiego koloru sg pozostate
zwierzeta,

przygotowaé prac¢ projektowa nt. zwierzat
zyjacych w Polsce

rozne zwierzeta (Np. The dog goes woof!) (B);

— zadpiewacé piosenke¢ o zwierzgtach (A);

— opisa¢ obrazek przedstawiajacy farme (np. Look! Two yellow
cows!) (C);

— nazywac niektore umiejetnosei (np. jump, fly, run) (B);

— z pomocg nauczyciela mowi¢ 0 umiejegtnosciach zwierzat (np.
I'm a horse and I can jump. It’s a bat. It can fly.) (C);

— odpowiedzie¢ na pytanie o umiejetnosci (np. A: Can you
jump? B: Yes.) (C);

— opisa¢ narysowang przez siebie farme (np. This is my farm.
Look! A duck, ...) (C)

Poziom ponadpodstawowy

— nazywac¢ zwierzeta hodowlane i dzikie (np. hen, sheep, horse,
lion, penguin) (B);

— samodzielnie powiedzie¢, jakie dzwigki wydaja rdzne
zwierzeta (np. The dog goes woof!) (B);

— nazywa¢ umiejetnosci (np. jump, fly, run, climb, swim) (B);

— samodzielnie méwi¢ o umiejetnosciach zwierzat (np. I'm a
horse and | can jump. It’s a bat. It can fly) (C);

— rozmawia¢ z kolegg o umiej¢tnosciach (np. A: Can you jump?
B: Yes.) (C)
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Umiejetnosci produktywne

Czesci UmiejetnoSci receptywne — uczen
podrecznika potrafi niewerbalne — uczen potrafi werbalne — uczen potrafi
Unit 8 Poziom podstawowy — wybraé i wskaza¢ element nie pasujacy do | Poziom podstawowy
My Senses |~ rozpoznaé ustyszane czasowniki zmystow pozostatych w szeregu (np. | can smell the | — nazywaé niektore czasowniki zmystow (np. see, smell, hear)

(A);

— zrozumie¢ ogolnie piosenke o zmystach (C);

— rozpoznaé ustyszane pory dnia i zjawiska z
nimi zwigzane (A);

— zrozumie¢ piosenke o porach dnia (C);

— zrozumie¢ ogodlnie dialog o przyjeciu
bohateréw (C);

— zrozumie¢ wypowiedzi postaci dotyczace
tego, co widza, i dopasowac do nich obrazki
(B);

— zrozumie¢ nazwy charakterystycznych dan,
instrumentdw muzycznych, zabytkow itp.
we Wioszech i Wielkiej Brytanii (np. Big
Ben, Coliseum) (A)

Poziom ponadpodstawowy

— zrozumie¢ szczegdtowo piosenke o
zmystach (C);

— zrozumie¢ szczegdtowo dialog o przyjeciu
bohaterow (C)

Sflower and pizza, but I can’t smell a wall);

— narysowacé co$, co mozna ustysze¢,
powachac, dotknac itp.;

— dopasowac rézne czynnosci do por dnia i
narysowa¢ odpowiedni symbol;

— policzy¢ elementy na ilustracji i zapisa¢
ich liczbg;

— znalez¢ naklejki z buziami bohateroéw i
przyklei¢ je w odpowiednich miejscach;

— wykona¢ nietoperza z pojemnika po
jajkach;

— narysowac¢ dzien lub noc;

— znalez¢ droge w labiryncie od postaci do
tego, co widzi, styszy itp.;

— wykona¢ prace projektowsa nt. polskiego
zabytku, potrawy i instrumentu
muzycznego

(B);

zaspiewac¢ piosenke o zmystach (A);

mMowic o czynnosciach zwigzanych ze zmystami (np. | can see
asnail. I can smell the flower, but I can’t smell the wall.) (B);
nazywac pory dnia i niektore zjawiska z nimi zwigzane (np.
day, night, sun, moon) (B);

zaspiewac¢ piosenke o porach dnia (A);

opisa¢ pokolorowany/narysowany przez siebie obrazek dnia i
nocy (np. It’s day. Look at the tree, ...) (C);

powiedzie¢, jakie zwierzgta mozna zobaczy¢ dniem i noca
(np. I can see a bat at night.) (C);

z pomocg nauczyciela rozmawia¢ z kolega o tym, co widzi,
styszy itp. (np. A: What can you see? B: | can see the stars.)
©);

na podstawie drogi w labiryncie powiedzie¢, co posta¢ widzi,
styszy itp. (np. Willow can see a star.) (B);

z pomocg nauczyciela przedstawi¢ swoja prace projektowa nt.
polskiego zabytku, potrawy i instrumentu muzycznego (C)

Poziom ponadpodstawowy

nazywaé czasowniki zmystow (np. see, smell, hear, taste,
touch) (B);

nazywac pory dnia i zjawiska z nimi zwigzane (np. day, night,
sun, moon, stars) (B);

samodzielnie rozmawiac¢ z kolega o tym, co widzi, styszy itp.
(np. A: What can you see? B: | can see the stars.) (C);
samodzielnie przedstawi¢ swoja pracg projektowa nt.
polskiego zabytku, potrawy i instrumentu muzycznego (C)
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Czesci
podrecznika

UmiejetnoSci receptywne — uczen

potrafi

Umiejetnosci produktywne

niewerbalne — uczen potrafi werbalne — uczen potrafi

Kategorie leksykalne -

zwierzeta hodowlane i dzikie (np. hen, sheep, horse, lion, penguin);
umiejetnosci (np. jump, fly, run, climb, swim);

czasowniki zmystow (np. see, smell, hear, taste, touch);

pory dnia i zjawiska z nimi zwiazane (np. day, night, sun, moon, stars);

Kategorie gramatyczne -

czasownik can dla wyrazania umiejetnosei

Realizowanie
wytycznych
Podstawy
programowej

Uwzglednianie realiéw zycia
codziennego ucznia

umiegje¢tnosci ucznia;
zwierzgta zyjace w Polsce;
charakterystyczne dania, instrumenty muzyczne, zabytki itp. w Polsce

Interdyscyplinarnos¢

zwierzeta hodowlane i dzikie (edukacja przyrodnicza);

umiejetnosci zwierzat (edukacja przyrodnicza);

zwierzeta zyjace w roznych krajach (edukacja przyrodnicza);

narzady zmystow (edukacja przyrodnicza);

pory dnia (edukacja przyrodnicza);

zwierzeta aktywne dniem i nocg (edukacja przyrodnicza);

charakterystyczne dania, instrumenty muzyczne, zabytki itp. w réznych krajach (edukacja spoteczna)

Rozwijanie kompetencji
interkulturowej

Wzmacnianie poczucia tozsamosci
narodowej

zwierzeta zyjace w roznych krajach, w tym w Polsce;
charakterystyczne dania, instrumenty muzyczne, zabytki itp. w r6znych krajach, w tym w Polsce

Nabywanie kompetencji spolecznych
(komunikacja i wspolpraca w grupie,
W tym udzial w projektach)

Wykorzystanie technologii
informacyjno-komunikacyjnych

praca projektowa My farm (Moja farma);

praca projektowa nt. zwierzat zyjacych w Polsce;

praca projektowa Day or night? (Dzien czy noc?);

praca projektowa nt. charakterystycznego polskiego zabytku, potrawy i instrumentu muzycznego
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Umiejetnosci produktywne

Czesci UmiejetnoSci receptywne — uczen
podrecznika potrafi niewerbalne — uczen potrafi werbalne — uczen potrafi
My World | Poziom podstawowy — uzupehnié¢ luki w tekstach brakujacymi Poziom podstawowy
— rozpoznaé rzeczowniki opisujgce Polske wyrazami (C); — nazywa¢ niektore rzeczowniki opisujace Polske (np. castle,
Welcome to oraz nazwg stolicy, kraju i kontynentu (A); | - przygotowa¢ prace projektowa nt. miejsc flag) (B);
— zrozumie¢ ogolnie trzy krotkie teksty o w Polsce, ktore sg warte odwiedzenia — z pomocg nauczyciela przedstawié¢ swoja pracg projektowa nt.
My Polsce (C); miejsc w Polsce, ktore sg warte odwiedzenia (C)
Country! |_ przeczytaé trzy krotkie teksty (B);
— zrozumie¢ ogodlnie wypowiedzi innych
uczniow prezentujgcych miejsca w Polsce
(®)
Poziom ponadpodstawowy Poziom ponadpodstawowy
— zrozumie¢ szczegdtowo trzy krotkie teksty o — nazywac rzeczowniki opisujace Polske (np. castle, flag,
Polsce (C); country, Europe) (B);
— zrozumie¢ szczegdtowo wypowiedzi innych — samodzielnie przedstawi¢ swoja prace projektowa nt. miejsc
uczniéw prezentujacych miejsca w Polsce w Polsce, ktore s warte odwiedzenia (C)
©
My World | Poziom podstawowy — Uzupehi¢ podpisy pod ilustracjami (C); Poziom podstawowy
— rozpozna¢ rzeczowniki opisujace szkote (A); | — przygotowa¢ prace projektowa nt. swojej | — nazywaé niektore rzeczowniki opisujace szkote (np. school,
My School |~ wskazac¢ ilustracje w kolejnosci zgodnej z szkoly classroom) (B);

nagraniem (B);
— zrozumie¢ ogodlnie wypowiedzi innych
uczniow prezentujacych swojg szkote (C)

Poziom ponadpodstawowy
— zrozumie¢ szczegdtowo wypowiedzi innych
uczniow prezentujacych swoja szkote (C)

— z pomocg nauczyciela przedstawié¢ swoja pracg projektowsa nt.
swojej szkoty (C)

Poziom ponadpodstawowy
— nazywac rzeczowniki opisujace szkote (np. school, classroom,
teacher, friend) (B);

— samodzielnie przedstawi¢ swoja prace projektowa nt. swojej
szkoty (C)
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Umiejetnosci produktywne

Czesci UmiejetnoSci receptywne — uczen
podrecznika potrafi niewerbalne — uczen potrafi werbalne — uczen potrafi
My World | Poziom podstawowy — zaprojektowaé kolorowy dom Poziom podstawowy
— rozpoznaé rzeczowniki i przymiotniki — nazywa¢ niektore rzeczowniki i przymiotniki opisujace
Colourful opisujace kamienice w Poznaniu (A); kamienice w Poznaniu (np. building, colourful) (B);
— zrozumie¢ ogblnie tekst o kamienicach w — z pomocg nauczyciela przedstawi¢ swoja pracg projektows:
Houses Poznaniu (C); projekt kolorowego domu (C)
— przeczytaé tekst 0 kamienicach w Poznaniu
(B);
— zrozumie¢ ogodlnie wypowiedzi innych
uczniow prezentujacych swoje projekty
kolorowych domow (C)
Poziom ponadpodstawowy Poziom ponadpodstawowy
— zrozumie¢ szczegdtowo tekst 0 kamienicach — nazywac rzeczowniki i przymiotniki opisujace kamienice w
w Poznaniu (C); Poznaniu (np. building, square, colourful, different) (B);
— zrozumie¢ szczegbtowo wypowiedzi innych — samodzielnie przedstawi¢ swoja prace projektowa: projekt
ucznidéw prezentujgcych swoje projekty kolorowego domu (C)
kolorowych doméw (C)
My World | Poziom podstawowy — przygotowaé prace projektowa nt. innego | Poziom podstawowy
— rozpozna¢ nazwy zwierzat (A); zwierzgcia zyjacego w ZOO — nazywac niektore zwierzeta z warszawskiego ZOO (np.
At the — zrozumie¢ ogdlnie wypowiedzi innych chimp, gorilla) (B);
ucznidow prezentujacych zwierzeta zyjace w — z pomocg nauczyciela przedstawi¢ swoja prace projektowa nt.
Wza(gsgw warszawskim ZOO (C) innego zwierzecia zyjacego w warszawskim ZOO (C)

Poziom ponadpodstawowy

— zrozumie¢ szczegdtowo wypowiedzi innych
uczniéw prezentujacych zwierzeta zyjace w
warszawskim ZOO (C)

Poziom ponadpodstawowy

— nazywac¢ zwierzgta z warszawskiego ZOO (np. chimp,
elephant, gorilla, giraffe, rhino) (B);

— samodzielnie przedstawi¢ swoja prace projektowa nt. innego
zwierzecia zyjacego w warszawskim ZOO (C)
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Umiejetnosci produktywne

Czesci UmiejetnoSci receptywne — uczen
podrecznika potrafi niewerbalne — uczen potrafi werbalne — uczen potrafi
Lekcje Poziom podstawowy , — znalez¢ podane elementy na ilustracji; Poziom podstawowy
okolicznog- | — rozpoznac stownictwo zwigzane ze Swigtami | — wykona¢ kartke $wiateczna — nazywac niektore elementy ilustracji zwigzane ze $wigtami
ciowe Bozego Narodzenia (A); (np. Christmas tree, Santa, presents) (B);
— zrozumie¢ ogolnie piosenke Jingle Bells (C) — zaspiewaé piosenke Jingle Bells (A);
R — udzieli¢ odpowiedzi na pytanie What is this? (B);
Season’s — opisaé ilustracje (np. This is a train.) (B);
Greetings! — wybraé prezenty dla bohateréw podrgcznika (np. A train for
Frosty.) (B);
— z pomocg nauczyciela rozmawiac z kolega i wrgezac sobie
prezenty (np. A: A doll for you! Merry Christmas! B: Thank
you! itd.) (C)
Poziom ponadpodstawowy Poziom ponadpodstawowy
— zrozumie¢ szczegdlowo piosenke Jingle — nazywa¢ elementy ilustracji zwigzane ze §wictami (np.
Bells (C) Christmas tree, Santa, presents, reindeer, sleigh) (B);
— samodzielnie rozmawia¢ z kolegg i wrecza¢ sobie prezenty
(np. A: A doll for you! Merry Christmas! B: Thank you! itd.)
©
Lekcje |Poziom podstawowy , — wykona¢ koszyczek wielkanocny Poziom podstawowy
okolicznog- | — rozpozna¢ stownictwo zwigzane ze Swigtami — nazywac niektore elementy ilustracji zwigzane ze $§wigtami
ciowe Wielkanocnymi (A); (np. basket, Easter, egg) (B);
— rozpoznaé ustyszane liczby (11-20) i — za$piewaé piosenke Easter Bunny (A);
wskaza¢ je w kolejnosci zgodnej z — udzieli¢ odpowiedzi na pytanie What is this? (B);
Happy nagraniem (B); — z pomoca nauczyciela policzy¢ kroliczki, kurczatka, jajka i
Easter! — zrozumie¢ ogblnie piosenke Easter Bunny kwiaty na ilustracji (C)

©

Poziom ponadpodstawowy
— zrozumie¢ szczegdtowo piosenke Easter
Bunny (C)

Poziom ponadpodstawowy

— nazywac elementy ilustracji zwigzane ze $wigtami (np. basket,
Easter, egg, bunny, chick) (B);

— samodzielnie policzy¢ kroliczki, kurczatka, jajka i kwiaty na
ilustracji (C)
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Umiejetnosci produktywne

Czesci UmiejetnoSci receptywne — uczen
podrecznika potrafi niewerbalne — uczen potrafi werbalne — uczen potrafi

Lekcje Poziom podstawowy — dopasowac¢ do siebie potowki serduszek; | Poziom podstawowy
okoliczno§- | — rozpozna¢ stownictwo zwigzane z — odnalez¢ w labiryncie droge dziewczynki | — nazywac niektore elementy ilustracji zwigzane z Dniem Matki

ciowe obchodzeniem Dnia Matki (A); do Mamy; (np. heart) (B);

— zrozumie¢ ogodlnie piosenke Mum, | love — wykona¢ kwiaty dla Mamy z okazji Dnia | — za$piewac piosenk¢ Mum, | love you! (A);
you! (C) Matki — udzieli¢ odpowiedzi na pytanie What is this? (B);
Mother’s _ - . o 10ai -
z pomocg nauczyciela odegrac z kolega dialogi z wrgczaniem
Day! mamie kwiatéw (np. A: This flower is for you, Mum! B: Oh,

Poziom ponadpodstawowy
— zrozumie¢ szczegdtowo piosenke Mum, |
love you! (C)

thank you! itd.) (C)

Poziom ponadpodstawowy

— nazywac elementy ilustracji zwigzane z Dniem Matki (np.
heart, love, kisses, hugs) (B);

— samodzielnie odegra¢ z kolega dialogi z wrgczaniem mamie
kwiatow (np. A: This flower is for you, Mum! B: Oh, thank
you! itd.) (C)
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