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1. Czym jest plan wynikowy

Powtarzajac za H. Komorowska, za podstawowa zmiang, jaka powinna dokona¢ si¢ w Systemie
edukacji w Polsce, nalezy uwaza¢ ,,ukierunkowanie dziatan dydaktycznych na osobe¢ ucznia,
anie na osobe nauczyciela” (2000:5)!. Plan wynikowy, ktory okresla oczekiwane
osiggniecia ucznidw po przerobieniu danej partii materiatu, znakomicie speinia ten
warunek 1 pozostaje w zgodzie z postulatem podejécia skoncentrowanego na uczniu (learner-
centeredness). Tak skonstruowany stanowi nieoceniong pomoc w wielu aspektach pracy
nauczyciela. Po pierwsze, pozwala zaplanowaé zajecia, przygotowaé dodatkowe materiaty
I ¢wiczenia, pomoce wizualne, tematy prac projektowych itp. zarowno na najblizszy tydzien, jak
1 na caly rok szkolny, a nawet na koniec danego etapu edukacyjnego. W ten sposéb przyczynia
si¢ do bardziej spojnego 1 lepiej zorganizowanego procesu dydaktycznego. Po drugie, jest
szczegblnie przydatny przy opracowywaniu testow i kartkowek, poniewaz pomaga wyznaczy¢
wlasciwe kryteria oceny. Dzigki temu moze si¢ réwniez okaza¢ pomocny w kontaktach
nauczyciela z rodzicami, dla ktérych jasno sformutowane w planie wynikowym umiejetnosci
I wiedza sg bardziej czytelne niz spis tresci w jezyku obcym w podreczniku. Rodzice mogg sie
takze zainteresowac planem wynikowym, by wiedzie¢, jak pracowac z dzieckiem w domu, czy
jakie materialy mu dostarczy¢, by wspomode prace nauczyciela, a tym samym przyczyni¢ si¢ do
wigksze] niezalezno$ci ucznia. Sami uczniowie, zwlaszcza na wyzszych poziomach, moga
doceni¢ plan wynikowy przy wytyczaniu i realizowaniu swoich celow. Wreszcie begdzie plan
wynikowy wskazéwka dla nauczycieli innych przedmiotéw w procesie integracji wiedzy
I umiejetnosci.

2. Plan wynikowy do podrecznika New Fairyland 2 (Podrecznik ucznia, Zeszyt éwiczen
ucznia, Zestaw ptyt CD)

2.1. Cele podrecznika

New Fairyland jest przeznaczony do nauczania dzieci wczesnoszkolnych. Zasadniczym celem
podrecznika jest nauka stow oraz prostych struktur gramatycznych zaprezentowanych
w nieskomplikowanych dialogach. Dzieci majg okazj¢ do rozwoju swoich podstawowych
umiejetnosci komunikacyjnych w prostych konwersacjach ze swoimi kolegami, a bliska
uczniowi tematyka kursu (np. rodzina, szkota, zabawki) sprzyja wyrazaniu ich uczu¢, mysli
I pragnien. New Fairyland 2 koncentruje si¢ na rozwoju sprawnosci stuchania i mowienia oraz
stopniowo uczy pisania 1 czytania prostych wyrazéw, a nastgpnie catych zdan i1 kroétkich,
prostych tekstow.

2.2. Organizacja Planu

Ponizszy plan wynikowy podzielony zostal na umiejetnosSci receptywne, a wiec
zwigzane ze stuchaniem i czytaniem, a takze z bierng znajomoscia stow, wyrazen lub zwrotow,
oraz produktywne, czyli co uczen potrafi powiedzie¢ czy narysowac. Te ostatnie
podzielono z kolei na niewerbalne (rysowanie, kolorowanie, wycinanie ksztattow) oraz
werbalne (wypowiadanie stow, krotkich zdan, zadawanie pytan i udzielanie odpowiedzi).
Zgodnie z zasada integracji sprawno$ci, w czasie jednej jednostki lekcyjnej, a nawet
pojedynczych ¢wiczen, wiele zadan bedzie wymagato zaréwno udzialu umiejetnosci
receptywnych (np. stuchania), jak i produktywnych (np. zaznaczenia odpowiedniego obrazka).
W takich wypadkach dang umiejgtno$¢ przyporzadkowano do sprawnosci bardziej ztozonej
I wymagajacej intelektualnie wigkszego wysitku ze strony ucznia.

! Komorowska, H. 2000. ,,Nowe tendencje w nauczaniu jgzykow obcych.” W: Komorowska, H. (red.). 2000.
Nauczanie jezykow obcych w zreformowanej szkole. Warszawa: IBE.
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W celu ufatwienia nauczycielowi okreslenia wiasciwych kryteribw oceny postepow
dzieci Plan proponuje zastosowanie kategoryzacji wg taksonomii prof. Niemierki w odniesieniu
do umiejetnosci receptywnych oraz produktywnych werbalnych. 1 tak jako kategorie A
0znaczono zapamietywanie i rozpoznawanie wiadomosci zwlaszcza leksykalnych (np. dziecko
potrafi rozpozna¢ ustyszane nazwy zwierzat) oraz odtworzy¢ z pamieci stowka, wierszyki czy
piosenki. Umiejetnosci zakwalifikowane do kategorii B wymagaja myslenia, a wiec dla dziecka
w wieku 6-9 lat bedg obejmowaly np. nazywanie ludzi, zwierzat itp. na obrazku, rozumienie
pytan i udzielanie odpowiedzi na podstawie wzoru lub podanych informacji, przeczytanie zdan
i uzupetianie ich na podstawie obrazka itp. Kategoria C to stosowanie wiadomosci
w okreslonych sytuacjach komunikacyjnych. Znajdziemy tu czytanie i shuchanie ze
zrozumieniem (np. dialogu, piosenki) oraz umiejetnosci zwigzane z komunikacjg ustng i pisemng
w sytuacjach, kiedy dziecko samo decyduje o0 wyborze tresci, a nie jedynie powtarza lub
odwzorowuje przyktady z podrecznika (np. opisuje narysowany przez siebie obrazek, odpowiada
na pytania o swoje umiejetnosci itp.).

Plan proponuje takze rozwoj umiej¢tnosci na poziomie podstawowym, awiec
odpowiednim dla przecigtnego ucznia, oraz oddzielnie wyszczegdlnionym poziomie
ponadpodstawowym, skierowanym do ucznia bardziej samodzielnego, znajdujacego si¢
na poziomie wyzszym niz przecigtny. Dodatkowo dla lepszej przejrzystosci planu podano
osobno kategorie leksykalne i gramatyczne dla kazdego modutu. Pamigtac
jednak nalezy, iz na tym etapie nauczania zarowno stownictwo, jak i gramatyka powinny by¢
realizowane w ramach opisanych powyzej umiejetnosci (ktore je uwzgledniajg), nie za$ jako
odrebne kategorie.

Pod tabelg z umiejetnosciami ucznia umieszczono tabelg z wytycznymi Podstawy
programowej, ktoére mozna realizowa¢ w ramach danego modutu. Zawiera ona szereg istotnych
elementow, dzigki ktérym proces nauczania/uczenia si¢ staje si¢ bardziej aktualny
I skoncentrowany na uczniu. Kategorie w niej zawarte pomogg nauczycielowi uswiadomic sobie,
ktore aspekty pracy dydaktycznej nalezy podkresli¢ i dlaczego.

Pierwsza kategoria — Uwzglednianie realiow Zycia codziennego ucznia — pozwala
najpetniej realizowa¢ postulat umieszczenia ucznia w centrum dzialalno$ci nauczyciela. Uczen
ma mozliwo$¢ odniesienia tego, o czym mowa na lekcji do wilasnych doswiadczen
| zainteresowan, ma mozliwo$¢ wyrazenia wlasnych opinii i upodoban.

Cho¢ na tym etapie nauczania nie ma podzialu na przedmioty, Plan zawiera kategorig
Interdyscyplinarnos¢, ktora pokazuje, w jaki sposob taczy¢ nauke jezyka angielskiego z innymi
zajeciami edukacji wczesnoszkolnej. Zabieg taki odgrywa wazng role motywujaca, gdyz jezyk
obcy postrzegany jest jako uzyteczne narzedzie w zdobywaniu wiedzy, a nie jedynie jako cel
sam w sobie.

Kolejny aspekt to Rozwijanie kompetencji interkulturowej, ktéra obejmuje wpajanie
postawy ciekawosci, otwartosci 1 tolerancji wobec innych kultur. Na tym etapie nauczania dzieci
zaznajamiane s z elementami zycia mieszkancow réznych krajow, w tym anglojezycznych, np.
popularnymi grami, zabawkami, znanymi symbolami itp.

Ostatnim elementem w tabeli jest Projekt, ktorego celem jest rozwdj samodzielno$ci
ucznia oraz zdobycie wiedzy mig¢dzyprzedmiotowej. New Fairyland 2 umozliwia
przeprowadzanie prostych projektow rozwijajacych zwtaszcza umiejetnosci niewerbalne juz na
poczatkowym etapie uczenia si¢ jezyka.

2.3. Inne uwagi dydaktyczne
Cho¢ nie zostalo to ujete w samym Planie (ze wzgledu na charakter podrgcznika i stad duza
swobode nauczyciela), wytyczne Podstawy programowej mogg by¢ rowniez realizowane przez:
- prowadzenie portfolio (w ktorym znajda si¢ projekty, rysunki, listy, karty samooceny,
a ktére jest znakomitg ilustracja postepéw ucznia, podstawg do samooceny oraz
czynnikiem motywujacym dalszg prace);
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gry i zabawy (stuzace nie tylko wprowadzeniu miltej, przyjaznej atmosfery na lekcji, ale
takze rozwojowi umiejetnosci spotecznych ucznia);

nacisk na komunikacje, interakcjc w klasie oraz maksymalne uzycie jezyka
angielskiego (podrgcznik pozwala na stosowanie metody bezpoSredniej, a wigc
prezentowanie nowych stow i ich znaczenia za pomocg demonstracji, np. obrazkow,
gestow, pantomimy, unikajac odwotywania si¢ do jezyka ojczystego po to, by dzieci
uczyly si¢ utozsamia¢ poznane nazwy bezposrednio z przedmiotami, zwierzetami itp. bez
tlhumaczenia na jezyk polski; innymi stowy, by uczyty si¢ mysle¢ w jezyku angielskim).

Jak juz wspomniano, Uwzglednianie realiow zycia codziennego ucznia, a wigc odwolywanie
si¢ do §wiata dziecka i tego, co jemu najblizsze (rodzice, rodzenstwo, zabawki itp.) pozwala
umiesci¢ ucznia w centrum procesu dydaktycznego. Inne techniki, dzigki ktorym lekcje beda
bardziej skoncentrowane na osobie ucznia, jego indywidualnych cechach,
upodobaniach 1 mozliwos$ciach to:

dostosowywanie wymagan do mozliwosci 1 preferencji indywidualnych uczniow (np.
w trakcie prac projektowych), generalnie niestawianie zbyt wysokich wymagan,
nagradzanie dziecka, a nie wskazywanie na jego stabe strony, stosowanie wielu technik,
w tym odwotywanie si¢ do wzroku, stuchu, dotyku i ruchu;

wykorzystywanie potencjalu ucznia w tym wieku, nie za§ hamowanie jego naturalnych
zachowan (np. potrzeba ruchu i manipulacji moze by¢ wykorzystana poprzez stosowanie
metody reagowania catym cialem, odgrywanie scenek, rysowanie, wycinanie, wyklejanie
obrazkow, §piew itp.);

nacisk na pozytywng informacje¢ zwrotng i budowanie w dziecku pozytywnego obrazu
siebie oraz wiary we wlasne mozliwosci poprzez stwarzanie cieplej, serdecznej
atmosfery, w ktorej nawet najmniejszy sukces dziecka jest nagradzany pochwala,
usmiechem, okrzykiem entuzjazmu.
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PLAN WYNIKOWY — NEW FAIRYLAND 2

Umiejetnos$ci produktywne

Czesci .. .- , )
. Umiejetnosci receptywne — uczen potrafi niewerbalne — uczen
podrecznika . werbalne — uczen potrafi
potrafi
Module 1 Poziom podstawowy dobra¢ podpisy do Poziom podstawowy
odule — zrozumie¢ piosenke o cztonkach rodziny (C); ilustracji; — nazywa¢ cztonkow rodziny (np. mummy, daddy, brother) (B);
. — z pomocg nauczyciela przeczyta¢ zdania przedstawiajace narysowac cztonkow — za$piewac piosenke o cztonkach rodziny (A);
Unit 1 cztonkow rodziny i na podstawie ilustracji zakresli¢ swojej rodziny; — opisa¢ narysowany przez siebie obrazek cztonkdéw rodziny
My family odpowiednie stowo (np. This is my daddy/brother, Nick.) (B); przyklei¢ naklejki z (np. This is my mummy, Vicky.) (C);

— z pomoca nauczyciela przeczyta¢ nazwy czesci domu i
dopasowac¢ do ilustracji (B);

— zrozumie¢ piosenke o tym, gdzie sg postacie w domu (C);

— przeczyta¢ zaimki he i she i zakresli¢ odpowiedni zaimek na
podstawie ilustracji (B);

— zrozumie¢ ogodlnie dialog, w ktérym postacie szukajg kolegi
©;

— z pomocg nauczyciela przeczytac¢ pytania do ilustracji; na
podstawie nagrania odpowiedzie¢ na te pytania i zaznaczy¢
wlasciwa ilustracje (B);

— z pomocg nauczyciela przeczytac¢ pytania do ilustracji i
zaznaczy¢ prawdziwg odpowiedz (np. Is Woody in the
kitchen? — Yes, he is./ No, he isn’t.) (B);

— z pomocg nauczyciela przeczytac¢ opis przedmiotow
znajdujgcych si¢ w domu i narysowac na ilustracji (np. A
yellow ball in the bathroom) (B);

Poziom ponadpodstawowy

— samodzielnie przeczyta¢ zdania przedstawiajace cztonkow
rodziny i na podstawie ilustracji zakresli¢ odpowiednie stowo
(np. This is my daddy/brother, Nick.) (B);

— samodzielnie przeczyta¢ nazwy czes$ci domu i dopasowac do
ilustracji (B);

— zrozumie¢ szczegdtowo dialog, w ktdérym postacie szukaja
kolegi (C);

— samodzielnie przeczyta¢ pytania do ilustracji i zaznaczy¢
prawdziwa odpowiedz (np. Is Woody in the kitchen? — Yes, he
is./ No, he isn’t.) (B);

— samodzielnie przeczyta¢ opis przedmiotow znajdujacych si¢ w
domu i narysowac na ilustracji (np. A yellow ball in the
bathroom) (B)

czlonkami zabiej rodziny
w odpowiednich
miejscach;

wykona¢ makiet¢ domu;
znalez¢ droge w
labiryncie od marchewki
do Ronny’ego w r6znych
miejscach w domu;
znalez¢ droge w
labiryncie od zwierzatka
do jego mamy (np. lamb
— sheep);

narysowac postac z
podrecznika w jakims$
miejscu domu

— wstawi¢ brakujace litery w nazwach cztonkéw rodziny (A);

— nazywac¢ niektore czg¢sci domu (np. kitchen, bedroom, garden)
(B);

— zaspiewac piosenke o tym, gdzie sg postacie w domu (A);

— Z pomocg nauczyciela zapytaé kolege o miejsce przebywania
postaci i odpowiedzie¢ na takie pytanie (np. A: Where is
Alvin? B: Is he in the kitchen? A: Yes, he is.) (B);

— Z pomoca nauczyciela powiedzie¢, gdzie znajduje si¢ Ronny
(na podstawie labiryntu) (B);

— podpisaé narysowany przez siebie obrazek postaci w domu
(np. Where’s Frosty? — He’s in the garden!) (B);

— nazywac¢ niektore zwierzatka i ich mamy (np. puppy — dog,
kitten — cat) (B);

— przeczyta¢ proste zdania o rodzinie z Wielkiej Brytanii i na
podstawie przeczytanego tekstu opisa¢ rodzine z Meksyku

©

Poziom ponadpodstawowy

— nazywac¢ czesci domu (np. Kitchen, bedroom, bathroom, living
room, garden) (B);

— samodzielnie zapyta¢ kolege o miejsce przebywania postaci i
odpowiedzie¢ na takie pytanie (np. A: Where is Alvin? B: Is
he in the kitchen? A: Yes, he is.) (B);

— nazywa¢ zwierzatka i ich mamy (np. puppy — dog, kitten —
cat, lamb — sheep) (B)
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Umiejetno$ci produktywne

$wieczki na torcie (B);

— zrozumie¢ ogodlnie piosenke o figurach geometrycznych (C);

— z pomocg nauczyciela przeczyta¢ nazwy figur
geometrycznych i zaznaczy¢ nazwe pasujaca do obrazka (B);

— z pomoca nauczyciela przeczytac opis figur geometrycznych
(np. A triangle in a circle) i znalez¢ odpowiednie naklejki (B);

— zrozumie¢ ogodlnie dialog o urodzinach postaci (C);

— z pomoca nauczyciela przeczyta¢ opis ilustracji i pokolorowac
ja (B);

— zrozumie¢ krétkie teksty, w ktorych postacie przedstawiajg si¢
i mowia, ile maja lat (C);

— zrozumie¢ piosenke urodzinowa Happy Birthday (C)

Poziom ponadpodstawowy

— zrozumie¢ szczegdtowo piosenke o urodzinach (C);

— zrozumie¢ szczegdtowo piosenke o figurach geometrycznych
©);

— samodzielnie przeczyta¢ nazwy figur geometrycznych i
zaznaczy¢ pasujgce do obrazka (B);

— samodzielnie przeczytaé opis figur geometrycznych (np. A
triangle in a circle) i znalez¢ odpowiednie naklejki (B);

— zrozumie¢ szczegdtowo dialog o urodzinach postaci (C);

— wypehic¢ krotkie krzyzowki podanymi nazwami prezentow i
kolorow (B);

— samodzielnie przeczytaé opis ilustracji i pokolorowac ja (B)

prezentow;

policzy¢ figury
geometryczne na
ilustracji;

znalez¢ figure
geometryczng
niepasujaca do
pozostatych w ciagu i
zapisaé jej nazwe;
policzy¢ stoje na
obrazkach pni drzew;
wykona¢ kartke
urodzinowa dla kolegi;
znalez¢ szczegodty,
ktorymi roznig si¢
ilustracje pokoi

Czesci . . . . X
. Umiejetnosci receptywne — uczen potrafi niewerbalne — uczen i
podrecznika . werbalne — uczen potrafi
potrafi
Module 1 Poziom podstawowy pokolorowaé prezenty na | Poziom podstawowy
odule — zrozumie¢ ogdlnie piosenke o urodzinach (C); ilustracji; — nazywac¢ niektore prezenty (np. bike, computer, TV) (B);
) — zrozumie¢ krotkie dialogi, w ktorych postacie mowia, ile maja wykona¢ prezent dla — liczy¢ od 1 do 10 (A);
Unit 2 lat i dopasowaé liczby do postaci (B); kolegi; — zadpiewaé piosenke o urodzinach (A);
My birthday |- przeczyta¢ zapisane stownie liczby (np. /'m six.) i dorysowac kresli¢ po $ladzie nazwy | — nazywac niektore kolory (np. blue, red, green) (B);

— opisa¢ prezenty (np. It’s a blue bike.) (C);

— zapyta¢ kolege o wiek i odpowiedzie¢ na takie pytanie (C);

— wreczy¢ koledze prezent; podzigkowac za otrzymany prezent
(np. A: Happy Birthday! This is for you. B: Wow! A clock.
Thank you.) (C);

— rozszyfrowa¢ zyczenia i je zapisaé (C);

— nazywac¢ niektore figury geometryczne (np. square, circle)
(B);

— policzy¢ figury geometryczne na ilustracji (np. | can see 4
squares.) (A);

— zaspiewac piosenke o figurach geometrycznych (A);

— z pomocg nauczyciela zapytaé o potozenie przedmiotow i
odpowiedzie¢ na takie pytanie (A: Where is the yellow clock?
B: It’s in the cupboard.) (B);

— z pomocg nauczyciela opisac szczegoty, ktorymi roznig si¢
ilustracje (np. The robot is on the TV in picture A. The robot is
on the bed in picture B.) (B);

— zaspiewac piosenke urodzinowa Happy Birthday (A);

— zrozumie¢ ustyszane nazwy zabawek, ponumerowac je i
zapisa¢ ich nazwy (A)

Poziom ponadpodstawowy

— nazywac¢ prezenty (np. bike, computer, TV, lamp, clock) (B);

— nazywac kolory (np. blue, red, green, yellow, pink) (B);

— nazywac¢ figury geometryczne (np. square, circle, triangle)
(B);

— samodzielnie zapyta¢ o potozenie przedmiotéw i
odpowiedzie¢ na takie pytanie (A: Where is the yellow clock?
B: It’s in the cupboard.) (B);

— samodzielnie opisa¢ szczegoty, ktorymi roznig si¢ ilustracje
(np. The robot is on the TV in picture A. The robot is on the
bed in picture B.) (B)
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CzeSci
podrecznika

Umiejetnosci receptywne — uczen potrafi niewerbalne — uczenh

Umiejetno$ci produktywne

werbalne — uczen potrafi

potrafi

Kategorie leksykalne

— cztonkowie rodziny (np. mummy, daddy, brother);

—czesci domu (np. kitchen, bedroom, bathroom, living room, garden);
—zwierzeta i ich mtode (np. dog — puppy, cat — kitten, sheep — lamb);
— prezenty (np. bike, computer, TV, lamp, clock);

—kolory (np. blue, red, green, yellow, pink);

—liczebniki od 1 do 10;

—figury geometryczne (np. square, circle, triangle)

Kategorie gramatyczne

—zaimki osobowe;

—czasownik to be w formach petnych i krotkich;

—pytanie z where (np. Where’s Alvin?);
— pytanie o wiek (How old are you?)

Realizowanie
wytycznych
Podstawy
programowej

Uwzglednianie realiow zZycia
codziennego ucznia

—rodzina ucznia;
—dane osobowe ucznia

Interdyscyplinarnos¢

—czlonkowie rodziny (edukacja spoteczna);
—zwierzeta i ich mtode (edukacja przyrodnicza);
—kolory (edukacja plastyczna);

—figury geometryczne (edukacja matematyczna);
—liczebniki od 1 do 10 (edukacja matematyczna);
—wiek drzew (edukacja przyrodnicza)

Rozwijanie kompetencji
interkulturowej

Wzmacnianie poczucia tozsamosci
narodowej

—rodzina w réznych krajach (np. w Wielkiej Brytanii, Meksyku i Polsce);
—urodziny w roznych krajach (np. w Wielkiej Brytanii, Hiszpanii i Polsce)

Nabywanie kompetencji spolecznych
(komunikacja i wspolpraca w grupie,
w tym udzial w projektach)

Wykorzystanie technologii
informacyjno-komunikacyjnych

—praca projektowa pt. My Family;

—praca projektowa pt. Baby animals and their mummies;
—praca projektowa pt. Where’s (Alvin)?;

—praca projektowa pt. My Family and My Home;

—praca projektowa — prezent urodzinowy;

—praca projektowa pt. Adopt A Tree;

—praca projektowa — kartka urodzinowa dla kolegi/kolezanki;
—praca projektowa pt. Birthday Parties
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Umiejetnos$ci produktywne

Cagsci UmiejetnosSci receptywne — uczen potrafi i bal A
podrecznika niewerbamne —uczen werbalne — uczen potrafi
potrafi
Module 2 Poziom podstawowy — ruchami ciata pokaza¢ Poziom podstawowy
odule — zrozumie¢ piosenke o czesciach ciata i chorobach (C); r6zne czynnosci (np. clap | — nazywac niektore czesci ciata (np. arm, leg, foot) (B);
) — z pomoca nauczyciela przeczyta¢ zdania opisujace your hands, nod your — zadpiewaé piosenke o cze$ciach ciata i chorobach (A);
Unit 3 dolegliwosci przedstawione na ilustracji i wybra¢ odpowiednie head); — powiedzie¢, co go boli (np. My tummy hurts.) (C);
My body stowo (np. My arm/leg hurts.) (B); — znalez¢ naklejki z — Z pomoca nauczyciela rozmawiaé z kolegg o tym, co go boli

— zrozumie¢ piosenke z gestami i ruchami ciata (np. Clap your
hands.) (C);

— zrozumie¢ ogoblnie dialog u lekarza (C);

— z pomocg nauczyciela przeczyta¢ opisy postaci i wstawic
brakujace czgsci ciata (B);

— z pomoca nauczyciela przeczyta¢ opisy Nessie i Yeti (B);

— z pomocg nauczyciela dobra¢ w pary poczatki wyrazen (np.
Clap your) i ilustracje cze¢sci ciata (B);

— z pomocg nauczyciela przeczytac opis potwora i wybraé
wlasciwg jego ilustracje (B);

gestami i ruchami ciala
oraz przyklei¢ je w
odpowiednich miejscach;
wskaza¢ zwierzgta, ktore
maja tapy i ktére maja
kopyta;

narysowac siebie;
wykona¢ maske Yeti lub
potwora z Loch Ness;
kresli¢ po §ladzie formy

(np. A: Ouch! B: What'’s the matter? A: My arm hurts! B: Let
me see!) (C);

— zapisa¢ nazwy czesci ciata z rozsypanych liter (A);

— nazywac niektore gesty i ruchy ciata (np. clap your hands,
nod your head) (B);

— za$piewacé piosenke z gestami i ruchami ciata (A);

— z pomocg nauczyciela opisa¢ zwierzeta (np. A cat has got
paws.) (B);

— zrozumie¢ ustyszane nazwy cze$ci ciata i zapisac je (A)

— z pomocg nauczyciela przedstawi¢ si¢ koledze jako potwor z

— z pomocg nauczyciela przeczytac¢ opisy postaci i wybraé He’s lub She’s Loch Ness lub jako Yeti (np. Hello, I'm ... . I've got a
wlasciwg forme He'’s lub She’s (B); small/big head, a big body and ... .) (C)

Poziom ponadpodstawowy Poziom ponadpodstawowy

— samodzielnie przeczyta¢ zdania opisujace dolegliwos$ci — nazywac czeci ciata (np. arm, leg, foot, head, tummy) (B);
przedstawione na ilustracji i wybra¢ odpowiednie stowo (np. — samodzielnie rozmawia¢ z kolegg o tym, co go boli (np. A:
My arm/leg hurts.) (B); Ouch! B: What'’s the matter? A: My arm hurts! B: Let me

— samodzielnie przeczyta¢ zdania opisujgce ruchy ciata (np. Nod see!) (C);
your head.) i dopasowa¢ je do obrazkow (B); — nazywac gesty i ruchy ciata (np. clap your hands, nod your

— zrozumie¢ szczegdtowo dialog u lekarza (C); head, stamp your foot) (B);

— samodzielnie przeczytaé opisy postaci i wstawi¢ brakujgce — samodzielnie opisa¢ zwierzeta (np. A cat has got paws.) (B)
czgscei ciata (B) — samodzielnie przedstawi¢ si¢ koledze jako potwor z Loch

— samodzielnie przeczyta¢ opisy Nessie i Yeti (B); Ness lub jako Yeti (np. Hello, I'm ... . I've got a small/big

— samodzielnie dobra¢ w pary poczatki wyrazen (np. Clap your) head, a big body and ... .) (C)
i ilustracje cz¢sci ciata (B);

— samodzielnie przeczytac opis potwora i wybra¢ wlasciwa jego
ilustracje¢ (B);

— samodzielnie przeczyta¢ opisy postaci i wybra¢ wtasciwg
forme He’s lub She’s (B)
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Umiejetno$ci produktywne

CzeSci . . - , : ;
. Umiejetnosci receptywne — uczen potrafi niewerbalne — uczen
podrecznika . werbalne — uczen potrafi
potrafi
Poziom podstawowy kresli¢ po $ladzie nazwy | Poziom podstawowy
Module 2 | =~ ¢ ooblnic bi L _ A = — . . _
golnie piosenke o umiej¢tnosciach (C); umiejetnosci; nazywa¢ niektore umiejetnosei (np. dance, sing, draw) (B);
. — zrozumie¢ ogodlnie dialogi o umiej¢tnosciach i odpowiedzied przyklei¢ naklejki z — zadpiewaé piosenke o umiej¢tnosciach (A);
Unit 4 na pytania (C); umiejetno$ciami w — mowié o umiejetnoéciach postaci (np. He can sing.) (B);
I can sing! |- napodstawie ilustracji wstawi¢ w zdaniach nazwy odpowiednich miejscach; | — nazywaé niektore instrumenty muzyczne (np. piano, drum,

umiejetnosei (np. Nick can sing.) (B);

— zrozumie¢ piosenke o instrumentach muzycznych (C);

— zrozumie¢ ogodlnie dialog o umiejetnosciach bohaterow
podrecznika (C);

— z pomoca nauczyciela przeczyta¢ zdania i na podstawie
obrazka wybra¢ odpowiedni instrument (np. | can play the
guitar/drum.) (B);

— z pomoca nauczyciela przeczyta¢ teksty o znanych osobach
(pitkarzu i piosenkarce) (B);

— z pomocg nauczyciela przeczyta¢ pytania do obrazka i wybrad
odpowiedz (np. Can he ride a bike? — Yes, he can./ No, he
can’t.) (B);

— zrozumie¢ krotkie teksty o umiejetnosciach stawnych osob (C)

Poziom ponadpodstawowy

— zrozumie¢ szczegotowo piosenke o umiejetnosciach (C);

— zrozumie¢ szczegdtowo dialogi o umiejetnosciach (C);

— zrozumie¢ szczegdtowo dialog 0 umiejetnosciach bohateréw
podrecznika (C);

— samodzielnie przeczyta¢ zdania i na podstawie obrazka
wybra¢ odpowiedni instrument (np. | can play the guitar/
drum.) (B);

— samodzielnie przeczyta¢ teksty o znanych osobach (pitkarzu i
piosenkarce) (B);

— samodzielnie przeczyta¢ pytania do obrazka i wybraé
odpowiedz (np. Can he ride a bike? — Yes, he can./ No, he
can’t.) (B)

rozpozna¢ ustyszane
instrumenty muzyczne;
wykona¢ z kartonu gitare
lub inny instrument
muzyczny;

znalez¢ szczegoty,
ktérymi roznig si¢
ilustracje
przedstawiajace
instrumenty muzyczne;
rysowac po sladzie rozne
instrumenty muzyczne;
rozpozna¢ ustyszane
dzwigki wystepujace w
naturze (np. water, bird);
narysowac swoje
umiejetnosci

triangle) (B);

— zaspiewaé piosenke o instrumentach muzycznych (A);

— z pomoca nauczyciela opisa¢ ilustracje, wskazujac na roznice
migdzy nimi (np. | can see a red guitar in picture A and a
green guitar in picture B.) (B);

— z pomocg nauczyciela mowi¢ o sposobie wykonywania
roéznych czynnosci, stosujac can i can’t (np. | can play
football with my feet. I can’t play football with my hands.)
(B);

— z pomoca nauczyciela moéwié o ustyszanych dzwigkach
wystepujacych w naturze (np. | can hear the water.) (B);

— rozmawia¢ z kolegg o umiejetnosciach (np. A: Can you swim?
B: Yes, | can!) (C);

— podpisa¢ narysowany przez siebie obrazek swoich
umiejetnosci (C);

— zrozumie¢ ustyszane nazwy umiejetnoscei i zapisac ich nazwy
(A);

— opisac instrumenty muzyczne na ilustracji (np. /t’s a yellow
piano.) (B)

Poziom ponadpodstawowy

— nazywa¢ umiejetnosci (np. dance, sing, draw, ride a bike) (B);

— nazywa¢ instrumenty muzyczne (np. piano, drum, triangle,
recorder) (B);

— samodzielnie opisac ilustracje, wskazujac na réznice miedzy
nimi (np. | can see a red guitar in picture A and a green
guitar in picture B.) (B);

— samodzielnie mowi¢ o sposobie wykonywania réznych
czynnosci, stosujac can i can’t (np. | can play football with
my feet. I can’t play football with my hands.) (B);

— samodzielnie mowic¢ o ustyszanych dzwiekach wystepujacych
w naturze (np. | can hear the water.) (B)
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. Umiejetno$ci produktywne
CzeSci . . . . , fi : N
odrecznika Umiejetnosci receptywne — uczen potrafi niewerbalne — uczen i
podre¢ . werbalne — uczen potrafi
potrafi
Kategorie leksykalne — czescei ciala (np. arm, leg, foot, head, tummy);

— gesty i czynnoSci ciata (np. clap your hands, nod your head, stamp your foot);
— umiejetnosci (np. dance, sing, draw, ride a bike);
— instrumenty muzyczne (np. piano, drum, triangle, recorder)

Kategorie gramatyczne — tryb rozkazujacy;
— czasownik have got;
— czasownik can

Realizowanie
wytycznych
Podstawy
programowej

Uwzglednianie realiow zycia
codziennego ucznia

wyglad ucznia (czeSci ciata);
umiej¢tnoscei ucznia

Interdyscyplinarnos¢

czesci ciata cztowieka (edukacja przyrodnicza);

czesci ciata zwierzat (edukacja przyrodnicza);

instrumenty muzyczne (edukacja muzyczna);

dzwieki wystepujace w naturze (edukacja przyrodnicza i muzyczna)

Rozwijanie kompetencji
interkulturowej

Wzmacnianie poczucia tozsamosci
narodowej

potwory znane w krajach anglojezycznych (Yeti, potwor z Loch Ness — Nessie) oraz w Polsce
znane osoby z Wielkiej Brytanii, Kolumbii i Polski

Nabywanie kompetencji spotecznych
(komunikacja i wspélpraca w grupie,
w tym udzial w projektach)

Wykorzystanie technologii
informacyjno-komunikacyjnych

praca projektowa nt. zwierzat posiadajacych tapy lub kopyta;
praca projektowa pt. My Body;

praca projektowa nt. polskiego potwora/smoka;

praca projektowa — gitara lub inny instrument muzyczny;
praca projektowa nt. dzwigkdw w naturze;

praca projektowa nt. umiejetnosci ucznia;

prac projektowa — plakat z klasows druzyng futbolowg

©Express Publishing & EGIS

Plan wynikowy

New Fairyland 2




Umiejetnos$ci produktywne

z pomoca nauczyciela przeczyta¢ zapisane stownie liczby od
11 do 20 (A);

potaczyc¢ liczby od 11 do 20 z ich stownym zapisem (A);
zrozumie¢ ogodlnie dialog o spotkaniu z gasienica, ktora
zmienita si¢ w motyla (C);

zrozumie¢ ustyszany opis zwierzat i zaznaczy¢ odpowiednia
ilustracje (B);

z pomocg nauczyciela przeczytaé zdania opisujace zwierzeta
na ilustracji i wstawi¢ brakujace stowa (np. I’'m red. I've got
eight legs and I can run.) (B)

z pomocg nauczyciela przeczytaé podpisy pod lustracjami i
utozy¢ wyrazy z rozsypanych liter (B)

Poziom ponadpodstawowy

samodzielnie przeczyta¢ nazwy zwierzat (A);

samodzielnie przeczyta¢ zapisane stownie liczby od 11 do 20
(A);

zrozumie¢ szczegdtowo dialog o spotkaniu z ggsienica, ktora
zmienita si¢ w motyla (C);

samodzielnie przeczyta¢ zdania opisujace zwierzeta na
ilustracji i wstawi¢ brakujace stowa (np. I'm red. I've got eight
legs and I can run.) (B)

samodzielnie przeczyta¢ podpisy pod lustracjami i utozy¢
wyrazy z rozsypanych liter (B)

dodawa¢ i mnozy¢ liczby
w zakresie do 20;
pokolorowa¢ liczby od
11 do 20;

narysowac zwierzatko i
podpisa¢ obrazek;
narysowac swoje
ulubione zwierzatko

Cagsci UmiejetnoS$ci receptywne — uczen potrafi i bal A
: - niewerpaine — n ,
podrecznika ewerbame —ucze werbalne — uczen potrafi
potrafi
Module 3 Poziom podstawowy wycigé 1 pokolorowaé Poziom podstawowy
odule — zrozumie¢ piosenke o zwierzetach (C); zabawke-baka; — nazywac niektore zwierzgta (np. elephant, butterfly, bird) (B);
. — z pomocg nauczyciela przeczyta¢ nazwy zwierzat (A); uzupetni¢ brakujace — zadpiewacé piosenke¢ o zwierzgtach (A);
Unit 5 — zrozumie¢ piosenke z liczbami i odpowiedzie¢ na pytania (C); litery w nazwach — nazywac niektore umiejetnosci (np. jump, run, swim) (A);
A butterfly! |- zrozumie¢ ustyszane liczebniki i je zapisa¢ (B); zwierzat, — moéwi¢ o umiejetnosciach zwierzat (np. A bird can fly, but it

can’t run.) (B);

za$piewac piosenke z liczbami (A);

liczy¢ od 11 do 20 (A);

z pomocg nauczyciela opisa¢ zwierzgta w liczbie pojedynczej
i mnogiej (np. A frog has got 4 legs. Four frogs have got 16
legs.) (B);

na podstawie obrazka uzupetni¢ zdania nazwami zwierzat (np.
I can see a butterfly.) (B);

opisa¢ pokolorowany przez siebie cykl zycia motyla (np. A
green egg.) (B);

z pomoca nauczyciela opisac ustnie i pisemnie zwierzeta na
ilustracji (np. It’s got big eyes. It can jump. It’s green.) (B)

Poziom ponadpodstawowy

nazywac zwierzeta (np. elephant, butterfly, frog, bird,
monkey) (B);

nazywa¢ umiejgtnosei (np. jump, run, swim, fly) (B);
samodzielnie opisa¢ zwierzgta w liczbie pojedynczej i
mnogiej (np. A frog has got 4 legs. Four frogs have got 16
legs.) (B);

samodzielnie opisac ustnie i pisemnie zwierzeta na ilustracji
(np. It’s got big eyes. It can jump. It’s green.) (B)
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Umiejetno$ci produktywne

Czesci . . . . X

odrecznika Umieje¢tnosci receptywne — uczen potrafi niewerbalne — uczen i

podre¢ . werbalne — uczen potrafi
potrafi

Module 3 Poziom podstawowy utozy¢ (np. z plasteliny) | Poziom podstawowy

odule — z pomoca nauczyciela przeczyta¢ nazwy stodyczy, owocow i nazwy swoich — nazywa¢ niektore stodycze (np. cake, sweets, chocolate) (B);
) warzyw oraz dopasowac je do ilustracji (B); ulubionych stodyczy; — powiedzie¢, co lubi/ czego nie lubi jes¢ (np. | like chocolate. |
Unit 6 — zrozumie¢ piosenke o Stodkim Potworze (C); znalez¢ naklejki ze don’t like cake.) (C);
A sweet — zrozumie¢ og6lnie dialogi 0 lubianym/nielubianym jedzeniu i stodyczami i przyklei¢ je | — zadpiewal piosenke o Stodkim Potworze (A);

tooth zaznaczy¢ wlasciwe odpowiedzi (C); w odpowiednich — z pomocg nauczyciela rozmawiac z kolega o lubianym/

— zaznaczy¢ nazwy stodyczy w ciaggu liter (np. wcakepn) (A);

— zrozumie¢ piosenke o zdrowym jedzeniu (C);

— zrozumie¢ ogodlnie dialog o spotkaniu ze Stodkim Potworem
©);

— z pomocg nauczyciela przeczytac krotki tekst o ulubionym
jedzeniu postaci i odpowiedzie¢ na pytania (C)

Poziom ponadpodstawowy

— samodzielnie przeczyta¢ nazwy stodyczy, owocoéw i warzyw
oraz dopasowac¢ je do ilustracji (B);

— zrozumie¢ szczegdtowo dialog o lubianym/nielubianym
jedzeniu (C);

— zrozumie¢ szczegdtowo dialog o spotkaniu ze Stodkim
Potworem (C);

— samodzielnie przeczyta¢ krotki tekst o ulubionym jedzeniu
postaci (C)

miejscach;

kresli¢ po sladzie Yes, |
do./ No, Idon'’t.;
rozszyfrowa¢ informacje
na podstawie podanego
kodu;

zdecydowac, czy
artykuty spozywcze na
ilustracji to owoce czy
warzywa;

wyciac 1 pokolorowaé
kukietki owocow 1
warzyw;

narysowa¢ swoj ulubiony
OWOC i warzywo;
znalez¢ dwa identyczne
obrazki w grupie kilku;
pokolorowaé nazwy
owocOW na czerwono i
nazwy warzyw na
zielono;

wyciac i pokolorowaé
lody;

podpisa¢ ilustracje

nielubianym jedzeniu (np. A: Do you like cake? B: Yes, | do. |
love cake!) (C);

nazywac niektore owoce i warzywa (np. carrots, tomatoes,
oranges) i ich kolory (B);

zacheci¢ kolege do zdrowego jedzenia (np. Eat tomatoes!
They 're good for you.) (B);

zaspiewac piosenke o zdrowym jedzeniu (A);

z pomocg nauczyciela utozy¢ zdania z podanych wyrazow w
liczbie pojedynczej i mnogiej (np. Milk is good for you.
Oranges are good for you.) (B);

zapyta¢ kolegg o ulubione jedzenie i odpowiedzie¢ na takie
pytanie (np. A: What's your favourite fruit? B: Bananas! |
love bananas!) (C);

kupi¢ lody (np. A: A banana ice cream, please. B: Here you
are.) (C);

podpisaé narysowany przez siebie obrazek owocoéHw lub
warzyw (A);

zrozumie¢ ustyszane nazwy artykuldw spozywczych i je
zapisa¢ (A)

Poziom ponadpodstawowy

nazywac stodycze (np. cake, sweets, chocolate, lollipop, jam)
(B);

samodzielnie rozmawiaé z kolega o lubianym/nielubianym
jedzeniu (np. A: Do you like cake? B: Yes, I do. | love cake!)
©;

nazywac¢ owoce i warzywa (np. carrots, tomatoes, oranges,
pears) i ich kolory (B);

samodzielnie utozy¢ zdania z podanych wyrazow w liczbie
pojedynczej i mnogiej (np. Milk is good for you. Oranges are
good for you.) (B)
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. Umiejetno$ci produktywne
CZQSCI. Umiejetnosci receptywne — uczen potrafi niewerbalne — uczenh
podrecznika potrafi werbalne — uczen potrafi
Kategorie leksykalne — zwierzgta (np. elephant, butterfly, frog, bird, monkey);
— liczebniki od 11 do 20;
— umiejetnosci (np. jump, run, swim, fly);
— stodycze (np. cake, sweets, chocolate, lollipop, jam);
— owoce i warzywa (np. carrots, tomatoes, oranges, pears)
Kategorie gramatyczne — liczba mnoga rzeczownika;
— czasownik have got;
— czasownik can;
— czasownik like/ don''t like,
— tryb rozkazujacy (np. Eat tomatoes! They re good for you.)

Realizowanie
wytycznych
Podstawy
programowej

Uwzglednianie realiow zycia
codziennego ucznia

ulubione zwierzatko ucznia;
lubiane/nielubiane jedzenie

Interdyscyplinarnos¢

zwierzeta (edukacja przyrodnicza);

liczby od 1 do 20 i proste dziatania matematyczne na nich (edukacja matematyczna);

cykl zycia motyla (edukacja przyrodnicza);

zdrowe i niezdrowe jedzenie (edukacja przyrodnicza i edukacja zdrowotna)

Rozwijanie kompetencji
interkulturowej
Wzmacnianie poczucia tozsamosci
narodowej

zawody sportowe z udziatem zwierzat w réznych krajach (np. w Wielkiej Brytanii, Tajlandii i Polsce);
lody w roznych krajach (np. we Wioszech, w Wielkiej Brytanii i Polsce)

Nabywanie kompetencji spolecznych
(komunikacja i wspolpraca w grupie,
w tym udzial w projektach)
Wykorzystanie technologii
informacyjno-komunikacyjnych

praca projektowa pt. My favourite animal;

praca projektowa nt. zawodow sportowych z udziatem zwierzat w Polsce;
praca projektowa pt. My favourite fruit and vegetable;

praca projektowa nt. popularnych lodow w Polsce
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Umiejetnos$ci produktywne

— znalez¢ nazwy por roku w diagramie (A);

— przeczytac zdania opisujace porg roku i drzewa (np. t’s
winter. It hasn’t got leaves.) i wybra¢ odpowiednig ilustracje
(B);

— przeczytaé zdania opisujace pore roku i pogode (np. /t’s
autumn and it’s raining.) 1 wybra¢ odpowiednig naklejke (B);

— z pomocg nauczyciela przeczyta¢ zdania opisujace ulubiong
pore roku i wybra¢ lub wstawi¢ odpowiednie wyrazy (np. My
favourite season is summer/autumn because | love the sun/
rain.) (B);

— zrozumie¢ ogblnie dialog o zabawie w letni dzien (C);

— z pomocg nauczyciela przeczyta¢ krotkie teksty o pogodzie w
Wielkiej Brytanii i Grecji oraz odpowiedzie¢ na pytania (C)

Poziom ponadpodstawowy
— zrozumie¢ szczegdtowo piosenke o pogodzie (C);
— zrozumie¢ szczegdtowo dialogi o ulubionej porze roku (C);

— zrozumie¢ szczegdtowo piosenke o ulubionej porze roku (C);
— samodzielnie przeczyta¢ zdania opisujace ulubiong pore roku i
wybrac¢ lub wstawi¢ odpowiednie wyrazy (np. My favourite
season is summer/autumn because | love the sun/rain.) (B);

— zrozumie¢ szczegdtowo dialog o zabawie w letni dzien (C);
— samodzielnie przeczyta¢ krotkie teksty o pogodzie w Wielkiej
Brytanii i Grecji (C)

»puzzle”) do siebie, by
utworzyty obrazek;
zdecydowag, ktore
stworzenia/przedmioty
na obrazku potrzebujg
wody do zycia;
narysowac swoja
ulubiong por¢ roku;

na podstawie modelu
dorysowac batwankowi
brakujace elementy i
pokolorowa¢ go

Cagsci UmiejetnoSci receptywne — uczen potrafi i bal q
podrecznika niewerbamne —uczen werbalne — uczen potrafi
potrafi
Poziom podstawowy kre$li¢ po $ladzie Poziom podstawowy
Module 4 | = zrozumie¢ ogodlnie piosenke o pogodzie (C); stownictwo zwigzane z | — nazywac niektore zjawiska pogodowe (np. it’s cold, it’s
— przeczytaé zdania opisujace pogodeg i wybrac¢ stowo pasujace pogoda; sunny, it’s raining) (B);
unit 7 do obrazka (np. t’s cold/hot!) lub obrazek pasujacy do zdania przyklei¢ naklejki z — zaspiewac¢ piosenke o pogodzie (A);
The weather | (np. It’s snowing.) (B); pogoda w odpowiednich | — opisa¢ pogode na obrazkach (np. Number 4 — it’s raining) (B);
— zrozumie¢ ogdlnie dialogi o ulubionej porze roku i miejscach; — nazywac pory roku (B);
odpowiedzie¢ na pytania (C); dopasowac czgsci — zapiewaé piosenke o ulubionej porze roku (A);
— zrozumie¢ ogodlnie piosenke o ulubionej porze roku (C); ukfadanki (typu — z pomocg nauczyciela powiedzieé, ktére stworzenia na

obrazku potrzebuja wody do zycia (np. A dog needs water.)
(B);

— na podstawie modelu z pomoca nauczyciela opowiedzie¢ i
napisa¢ o ulubionej porze roku (C);

— przeprowadzi¢ ankiet¢ wsrod kolegéw na temat ulubione;j
pory roku (np. A: What'’s your favourite season? B: Summer.)
(©)

Poziom ponadpodstawowy

— nazywac zjawiska pogodowe (np. it’s cold, it’s sunny, it’s
raining, it’s snowing) (B);

— rozmawia¢ z kolega o pogodzie (np. A: What is the weather
like today? B: It’s raining.) (C);

— samodzielnie powiedzie¢, ktore stworzenia na obrazku
potrzebuja wody do zycia (np. A dog needs water.) (B);

— na podstawie modelu samodzielnie opowiedzie¢ i napisac o
ulubionej porze roku (C)
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Umiejetno$ci produktywne

Czesci . . . . X
drecznika Umiejetnosci receptywne — uczen potrafi niewerbalne — uczen i
podre¢czni . werbalne — uczen potrafi
potrafi
Module 4 Poziom podstawowy — wyciac i pokolorowac Poziom podstawowy
odule — zrozumie¢ ogdlnie piosenki o ubraniach (C); szablon przedstawiajgc — nazywac niektdre czeSci garderoby (np. jacket, jeans, dress,
g p p Jacy y g y (np
) — przeczytaé nazwy ubran i wskazaé, ktora posta¢ ma je na sobie |  siebie w ubraniu; shoes, jumper) i zapisa¢ ich nazwy (B);
Unit 8 (B); — pokolorowa¢ rozne — zaspiewaé piosenki o ubraniach (A);
Looking — z pomocg nauczyciela przeczyta¢ zdania opisujace ubrania ubrania; — powiedzie¢, co ma dzi$ na sobie (np. I'm wearing my jumper
good! postaci i na podstawie obrazka wstawi¢ brakujace wyrazy (np. | — przyklei¢ naklejki z and my jeans.) (C);
I’'m wearing a yellow hat and a pink dress.) lub zaznaczy¢ ubraniami w — z pomocg nauczyciela opisa¢ ubrania Misia Taty i Misia

odpowiednie stowo (np. He’s wearing a Kilt/cap.) (B);

— z pomoca nauczyciela przeczyta¢ zdania odnoszace si¢ do
zaktadania i zdejmowania ubran (np. Take off your shoes.)
oraz dopasowac¢ je do obrazkow (B);

— zrozumie¢ ogoblnie dialog o przygotowaniach do wakacji (C);

— zrozumie¢ uslyszany opis postaci i wybra¢ wlasciwy obrazek
(np. It’s raining. I'm wearing my jacket.) (B);

— z pomocg nauczyciela przeczyta¢ zdania opisujace ubrania i na
podstawie obrazka wybra¢ odpowiedni zaimek z
czasownikiem (np. 1t’s/ They re green.) (B);

— z pomocg nauczyciela przeczyta¢ podane stowa i dopasowac
do siebie te, ktore si¢ rymuja (np. hat — bat) (A)

Poziom ponadpodstawowy

— zrozumie¢ szczegdtowo piosenki o ubraniach (C);

— samodzielnie przeczyta¢ zdania opisujace ubrania postaci i na
podstawie obrazka wstawi¢ brakujace wyrazy (np. I'm
wearing a yellow hat and a pink dress.) lub zaznaczy¢
odpowiednie stowo (np. He’s wearing a kilt/cap.) (B);

— samodzielnie przeczyta¢ zdania odnoszace si¢ do zaktadania i
zdejmowania ubran (np. Take off your shoes.) oraz dopasowaé
je do obrazkéw (B);

— zrozumie¢ szczegdtowo dialog o przygotowaniach do wakacji
©);

— samodzielnie przeczyta¢ zdania opisujace ubrania i na
podstawie obrazka wybra¢ odpowiedni zaimek z
czasownikiem (np. It’s/ They 're green.) (B);

— samodzielnie przeczyta¢ podane stowa i dopasowac do siebie
te, ktore si¢ rymuja (np. hat — bat) (A)

odpowiednich miejscach;
dopasowac ubrania na
ilustracji do Misia Taty i
do Misia Synka;

znalez¢ szczegbty,
ktoérymi roznig si¢
ilustracje
przedstawiajace farme;
narysowac siebie w
wybranym ubraniu

Synka (np. Daddy Bear’s shorts are big.) oraz stracha na
wroble (np. He’s wearing a yellow hat, ... .) (B);

— z pomocg nauczyciela opisaé ilustracje, wskazujac na rdéznice
miedzy nimi (np. He’s wearing a yellow cap in Picture A.
He’s wearing a yellow hat in picture B.) (B);

— podpisa¢ narysowany przez siebie obrazek (np. It’s hot. I'm
wearing my shorts.) (C)

Poziom ponadpodstawowy

— nazywac czgéci garderoby (np. jacket, jeans, dress, shoes,
socks, jumper, hat) i zapisa¢ ich nazwy (B);

— samodzielnie opisa¢ ubrania Misia Taty i Misia Synka (np.
Daddy Bear’s shorts are big.) oraz stracha na wroble (np.
He’s wearing a yellow hat, ... .) (B);

— samodzielnie opisac ilustracje, wskazujac na réznice miedzy
nimi (np. He’s wearing a yellow cap in Picture A. He’s
wearing a yellow hat in picture B.) (B)
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CzeSci
podrecznika

Umiejetnos$ci receptywne — uczen potrafi

Umiejetno$ci produktywne

niewerbalne — uczen

potrafi werbalne — uczen potrafi

Kategorie leksykalne -

— pory roku;

— przymiotnik favourite;
— czeSci garderoby (np. jacket, jeans, dress, shoes, socks, jumper, hat)

zjawiska pogodowe (np. it’s cold, it’s sunny, it’s raining, it’s snowing);

Kategorie gramatyczne -

— dopehiacz saksonski;
— tryb rozkazujacy;

czasownik wear w czasie Present Continuous (np. I'm wearing my jumper and my jeans today.);

— zaimki it i they z czasownikiem to be

Realizowanie
wytycznych
Podstawy
programowej

Uwzglednianie realiow zycia -
codziennego ucznia -

ulubiona pora roku ucznia;
ubrania ucznia

Interdyscyplinarnos¢ -

opisywanie pogody (edukacja przyrodnicza);

pogoda w r6znych krajach (edukacja przyrodnicza i edukacja spoteczna);

pory roku (edukacja przyrodnicza);

znaczenie wody dla zycia na ziemi; oszczgdzanie wody (edukacja przyrodnicza);
rola stracha na wroble (edukacja przyrodnicza)

Rozwijanie kompetencji -
interkulturowej _

Wzmacnianie poczucia tozsamosci
narodowej

pogoda w r6znych krajach (np. w Wielkiej Brytanii, Grecji i Polsce);
tradycyjne stroje w réznych krajach (np. Szkocja, Japonia)

Nabywanie kompetencji spolecznych | —
(komunikacja i wspélpraca w grupie, | —
w tym udzial w projektach) -

Wykorzystanie technologii

informacyjno-komunikacyjnych -

praca projektowa — plakat pt. Save water;

praca projektowa pt. Mt favourite season;

praca projektowa nt. pogody w Polsce;

praca projektowa nt. stracha na wroble i jego ubrania;
praca projektowa nt. dzisiejszej pogody i ubrania;
praca projektowa nt. tradycyjnego polskiego ubrania
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Umiejetnos$ci produktywne
Cagsei Umiejetnosci receptywne — uczen potrafi i bal A
podrecznika niewerbaine —uczen werbalne — uczen potrafi
potrafi
Poziom podstawowy — przygotowac prace Poziom podstawowy
My World |~ Trozumiet ogdlni . . . g . - . ., .
golnie (stuchanie i czytanie) tekst o przyjacielu projektowa nt. Swojego z pomocg nauczyciela przedstawi¢ prace projektowa nt.
(©); przyjaciela/przyjaciotki swojego przyjaciela/przyjaciotki (C)
My Best — na podstawie tekstu z pomocg nauczyciela dobra¢ zakonczenia
Friend! zdan do ich poczatkow (B);
— zrozumie¢ ogodlnie wypowiedzi innych uczniow
prezentujgcych swojego przyjaciela/przyjaciotke (C)
Poziom ponadpodstawowy Poziom ponadpodstawowy
— zrozumie¢ szczegdtowo (stuchanie i czytanie) tekst o — samodzielnie przedstawi¢ pracg projektowa nt. swojego
przyjacielu (C); przyjaciela/przyjaciotki (C)
— na podstawie tekstu samodzielnie dobra¢ zakonczenia zdan do
ich poczatkéw (B);
— zrozumie¢ szczegdtowo wypowiedzi innych uczniow
prezentujacych swojego przyjaciela/przyjaciotke (C)
Poziom podstawowy — przygotowac prace Poziom podstawowy
My World | = rozpozna¢ nazwy zwierzat (A); projektowa nt. lisa lub — nazywac niektore zwierzeta na ilustracji (np. eagle, fox) (B);
— wskaza¢ ilustracje zgodnie z nagraniem i dobra¢ ilustracje do wilka — z pomocg nauczyciela przedstawi¢ swoja prace projektowa nt.
Animals in nazw zwierzat (B); lisa lub wilka (C)
I\/Iy Cou ntry — zrozumie¢ 0golnie dwa teksty nt. zwierzat w Polsce i z
pomoca nauczyciela wybra¢ w zdaniach wlasciwe wyrazy (2
opcje) (C);
— zrozumie¢ ogblnie wypowiedzi innych uczniow
prezentujacych lisa lub wilka (C)
Poziom ponadpodstawowy Poziom ponadpodstawowy
— zrozumie¢ szczegdtowo dwa teksty nt. zwierzat w Polsce — nazywa¢ zwierzgta na ilustracji (eagle, wolf, fox, deer) (B);
wybra¢ w zdaniach wlasciwe wyrazy (2 opcje) (C); — samodzielnie przedstawi¢ swoja prace projektowa nt. lisa lub
— zrozumie¢ szczegdtowo wypowiedzi innych uczniow wilka (C)
prezentujacych lisa lub wilka (C)
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Umiejetno$ci produktywne

zamieszkania (C)

Poziom ponadpodstawowy

— zrozumie¢ szczegdtowo (stuchanie i czytanie) trzy krotkie
teksty nt. najblizszej okolicy miejsca zamieszkania Janusza i z
pomocg nauczyciela odpowiedzie¢ na pytanie (C);

— zrozumie¢ szczegdtowo wypowiedzi innych uczniow
prezentujacych sklepy w najblizszej okolicy miejsca
zamieszkania (C)

Czesci . . . , 5
. Umiejetnosci receptywne — uczen potrafi niewerbalne — uczen
podrecznika . werbalne — uczen potrafi
potrafi
My World Poziom pod,stawowv N o . . przygotowaé prace Poziom Dords.tawlowv N o
— rozpoznaé nazwy miejsc w miescie i sposoby przemieszczania projektowa nt. miejsc w | — nazywac niektore miejsca w miescie i sposoby
si¢ (A); Polsce i $rodka przemieszczania sie (np. pool, market, by bike, by bus) (B);
Going — zrozumie¢ ogodlnie ustyszane dialogi i dobra¢ $rodki transportu transportu, za pomoca — z pomocg nauczyciela przedstawi¢ swoja prace projektowa nt.
Around My do miejsc na ilustracjach (C); ktoérego mozna si¢ tam miejsc w Polsce i $rodka transportu, za pomocg ktorego
City! — zrozumie¢ og6lnie wypowiedzi innych uczniow dosta¢ mozna si¢ tam dosta¢ (C)
prezentujacych swoje prace projektowe nt. miejsc w Polsce i
srodka transportu, za pomocg ktoérego mozna si¢ tam dostac
©
Poziom ponadpodstawowy Poziom ponadpodstawowy
— zrozumie¢ szczegdtowo ustyszane dialogi i dobra¢ srodki — nazywac miejsca w miescie i sposoby przemieszczania si¢
transportu do miejsc na ilustracjach (C); (np. pool, market, stadium, by bike, by bus, on foot) (B);
— zrozumie¢ szczegdtowo wypowiedzi innych uczniow — samodzielnie przedstawi¢ swoja prace projektowa nt. miejsc
prezentujacych swoje prace projektowe nt. miejsc w Polsce i w Polsce i $rodka transportu, za pomoca ktérego mozna sig
srodka transportu, za pomocg ktoérego mozna si¢ tam dostac tam dostac (C)
©)
My World Poziom p(.)d’staV\'/ovyv o _ przygotowac’ prace Poziom podstawowy S .
— zrozumie¢ ogdlnie (stuchanie i czytanie) tekst nt. Juraparku projektowa — — z pomocg nauczyciela odpowiedzie¢ na pytania do tekstu (B)
© makaronowy dinozaur
Jurapark in
Balttéw Poziom ponadpodstawowy Poziom ponadpodstawowy
— zrozumie¢ szczegdtowo (stuchanie i czytanie) tekst nt. — samodzielnie odpowiedzie¢ na pytania do tekstu (B)
Juraparku (C)
Mv World Poziom podstawowy przygotowaé prace Poziom podstawowy
y — zrozumie¢ ogoblnie (stuchanie i czytanie) trzy krotkie teksty nt. projektowsa nt. sklepéw | — z pomocg nauczyciela przedstawi¢ swoja prace projektowa nt.
najblizszej okolicy miejsca zamieszkania Janusza i z pomocg W najblizszej okolicy sklepéw w najblizszej okolicy swojego miejsca zamieszkania
My nauczyciela odpowiedzie¢ na pytanie (C); swojego miejsca ©
Neighbour- |- zrozumie¢ ogélnie wypowiedzi innych uczniéw zamieszkania
hood prezentujacych sklepy w najblizszej okolicy miejsca

Poziom ponadpodstawowy
— samodzielnie przedstawi¢ swoja pracg projektowa nt. sklepow
w najblizszej okolicy swojego miejsca zamieszkania (C)
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Umiejetno$ci produktywne

Czesci . . . . X
. Umiejetnosci receptywne — uczen potrafi niewerbalne — uczen
podrecznika . werbalne — uczen potrafi
potrafi
Poziom podstawowy — przygotowac prace Poziom podstawowy
My World |~ rozpoznaé NAZwy sprzetu sportowego (A); projektowa nt. swojej — nazywac niektore elementy sprzgtu sportowego na ilustracji
— wskaza¢ ilustracje zgodnie z nagraniem (B); ulubionej dyscypliny (np. hockey, football) (B);
My — zrozumie¢ ogolnie tekst nt. ulubionej dyscypliny sportu Aliny sportu — z pomocg nauczyciela przedstawi¢ swoja prace projektowa nt.
Favourite i z pomocg nauczyciela uzupetnié¢ luki w tekscie (C); swojej ulubionej dyscypliny sportu (C)
Sport! — zrozumie¢ ogodlnie wypowiedzi innych uczniow
prezentujacych swoje ulubione dyscypliny sportu (C)
Poziom ponadpodstawowy Poziom ponadpodstawowy
— zrozumieé szczegdtowo tekst nt. ulubionej dyscypliny sportu — nazywac elementy sprzgtu sportowego na ilustracji (hockey,
Aliny i z pomocg nauczyciela uzupetnié luki w tekscie (C); volleyball, football, basketball) (B);
— zrozumieé Szczeg(')l()wo Wypowiedzi innych uczniow — samodzielnie przedstawié SWOjQ prace pI'Oj ektowq nt. SWOjej
prezentujacych swoje ulubione dyscypliny sportu (C) ulubionej dyscypliny sportu (C)
. Poziom podstawowy — liczy¢ dynie w labiryncie | Poziom podstawowy
Le.kqe — zrozumie¢ ogblnie piosenke Let’s all take a chance (C) na ilustraciji; — nazywac niektore elementy ilustracji zwigzane ze $wigtem
okolicznos- — wykona¢ kukietke Halloween (np. pumpkin, trick or treat) (B);
ciowe przerazajacego pajaka — zadpiewac piosenke Let’s all take a chance (A);
— udzieli¢ odpowiedzi na pytanie Who is this? (B);
Happy — opisac ilustracje (np. This is Willow.) (B);
Halloween! — z pomoca nauczyciela powiedzieé, ile dyn ma dana postaé
(np. Frosty has got 4 pumpkins.) (C)
Poziom ponadpodstawowy Poziom ponadpodstawowy
— zrozumie¢ szczegotowo piosenke Let's all take a chance (C) — nazywac elementy ilustracji zwiazane ze $wigtem Halloween
(np. pumpkin, trick or treat, ghost) (B);
— samodzielnie powiedzie¢, ile dyn ma dana posta¢ (np. Frosty
has got 4 pumpkins.) (C)
. Poziom podstawowy - Poziom podstawowy
Lekcje " ror  stownict . Sviwest _ . R . L
. i poznaé stownictwo zwigzane z Sylwestrem (A); nazywac niektore elementy ilustracji zwiazane z Sylwestrem
okol_lcznos- — zrozumieé ogdlnie piosenke Ding Dong (C); (np. music, fun, New Year) (B);
ciowe — rozpozna ,cienie” (aj) i dobra¢ je do ilustracji (1-10) (B) — zaspiewa¢ piosenkg Ding Dong (A)
Happy New Poziom ponadpodstawowy Poziom ponadpodstawowv o
Year! — zrozumie¢ szczegdtowo piosenke Ding Dong (C) — nazywac elementy ilustracji zwigzane z Sylwestrem (np.
music, clock, fun, food, snow, New Year) (B)
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