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WSTEP

Software Engineering to publikacja nalezaca do serii Career Paths. Podreczniki z tej serii polecane sg dla
uczniéw technikow lub innych szkét zawodowych o odpowiednim profilu oraz tych, ktoérzy chcg rozwija¢ swoje
umiejetnosci jezykowe w zakresie jezyka angielskiego zawodowego (vocational English). Autorzy serii zatozyli, ze
przystepujacy do poznawania jezyka zawodowego znaja juz podstawy gramatyki jezyka angielskiego, a stownictwo
ogbélne maja opanowane na tyle, ze potrafia si¢ komunikowa¢ przynajmniej na podstawowym poziomie,
wykorzystujac wiasciwe funkcje jezykowe.

Podr¢cznik podzielony zostat na trzy czesci: Book 1, Book 2 i Book 3, z ktorych kazda zawiera 15 rozdziatow.
Poszczegdlne czgsci odpowiadaja kolejno poziomowi Al, A2 i Bl w Europejskim Systemie Opisu Ksztalcenia
Jezykowego (Common European Framework of Reference for Languages).

Prezentowany rozktad materialu (RM) podzielono w nastepujacy sposob:

e znajomos¢ srodkéw jezykowych,

e rozumienie wypowiedzi & przetwarzanie wypowiedzi,
e tworzenie wypowiedzi i reagowanie na wypowiedzi,

e  material ¢wiczeniowy.

Materiat zawarty w podrgczniku w czesci Book 2 moze by¢ zrealizowany w trakcie ok. 30 godzin lekcyjnych
(plus powtdrki materiatu i testy). W rozktadzie materiatlu (RM) zamieszczono informacje dotyczace kazdej lekcji
zawartej w podreczniku w odniesieniu do materialu tematyczno-leksykalnego (znajomo$¢ srodkow jezykowych) oraz
¢wiczonych umiej¢tnosci jezykowych (rozumienie i przetwarzanie wypowiedzi oraz tworzenie wypowiedzi
i reagowanie na nie). Na realizacje kazdego rozdziatu (Unit) przeznaczono 2 godziny lekcyjne:

— pierwsza — wprowadzenie nowego stownictwa i praca z tekstem, co stanowi przygotowanie do kolejnej lekcji,
podczas ktorej uczen bedzie w sposob czynny korzystal z nowo poznanych stéw i zwrotow;
— druga — rozwijanie umiejetnos$ci rozumienia ze stuchu oraz sprawnosci produktywnych, czyli méwienia
i pisania, w tym odtwarzanie przez uczniow wystuchanego dialogu, a nastepnie wielokrotne powtarzanie
wilasnych wersji tego dialogu ze zmiang rél i wprowadzaniem nowych informacji szczegétowych. Mowienie
czesto sprawia uczniom, zwlaszcza mniej zaawansowanym jezykowo, najwicksze problemy. Z tego wzgledu
proponuje si¢, by na éwiczenie tej sprawnosci jezykowej przeznaczy¢ mozliwie duzo czasu. Samodzielne
odegranie zadanej roli w jezyku angielskim zapewni uczniom nie tylko poczucie sukcesu i zadowolenia
Z siebie, ale bedzie rowniez motywacja do dalszej pracy. Rozwijanie umiejetnosci pisania to ostatni element
kazdego rozdziatu, ktory nauczyciel moze wykorzysta¢ jako prace domowa. Po zrealizowaniu materiatu
W rozdziale uczen jest przygotowany do wykonania zadania samodzielnie, zna potrzebne stownictwo i poznat
wzo6r danej formy wypowiedzi pisemne;.
Wiadomo, ze w nauce, zwlaszcza jezyka obcego, bardzo wazne jest powtarzanie i utrwalanie nowopoznanego
materiatu. Stad, po kazdych trzech rozdziatach proponuje si¢ jego powtdrke w dowolnej formie (np. ponowne
odegranie r6l, gry jezykowe wykorzystujace stownictwo zawodowe itp.) lub sprawdzian pokazujacy stopien
opanowania zrealizowanego materiatu. W RM zaproponowano réwniez po§wigcenie jednej godziny dydaktycznej na
lekcje organizacyjng. Dodatkowo w RM nauczyciel znajdzie propozycje tematow lekcji.

Przedstawiony ponizej szczegétowy RM do podrecznika Software Engineering — Book 2 jest propozycja
i moze by¢ modyfikowany lub stanowi¢ punkt wyjscia do konstruowania indywidualnych rozktadow materiatu
dostosowanych do konkretnych warunkow i mozliwosci edukacyjnych uczniow.

W RM zamieszczono réwniez informacje dotyczace realizacji wymagan nowej podstawy programowe;j
w zakresie jezyka obcego zawodowego (JOZ)! (np. 1.1, 2a.1, 3b.1, 4a.3 itd., gdzie oznaczenie przed kropkg odnosi
si¢ do efektow ksztalcenia, a oznaczenie po kropce — do kryteriow ich weryfikacji). Zabieg taki powoduje, ze
proponowany RM jest szczegodlnie pomocny dla nauczyciela w jego pracy dydaktycznej. Material dodatkowy
(wyszczegblniony w tabeli innym kolorem tla) to przede wszystkim Glossary (stowniczek) znajdujacy sig
w podreczniku (po kazdych 15 rozdziatach) oraz komponent cyfrowy, tzw. digibook, zawierajacy m.in. filmy
dokumentalne.

Kurs sktada si¢ z:

e podrecznika (Student’s Book),

e kompletu dwoch ptyt CD do uzytku w klasie (Class Audio CDs), ktore zawierajg nagrania
wszystkich dialogdw prezentowanych w podregczniku,

e  ksiazki nauczyciela (Teacher’s Guide) ze szczegblowymi scenariuszami lekcji, zapisami nagran
oraz kluczem odpowiedzi do wszystkich zadan znajdujacych si¢ w podreczniku.

Software Engineering to podrecznik, ktéry zapewni Korzystajacym z niego nie tylko doskonalenie
znajomosci jezyka angielskiego, ale takze poszerzenie wiedzy w interesujacym ich obszarze zawodowym.

1 Zalgczniki (32 branze) do rozporzadzenie Ministra Edukacji Narodowej w sprawie podstaw programowych ksztatcenia

w zawodach szkolnictwa branzowego oraz dodatkowych umieje¢tnosci zawodowych w zakresie wybranych zawodow szkolnictwa
branzowego: http://prawo.sejm.gov.pl/isap.nsf/DocDetails.xsp?id=WDU20190000991
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BOOK 2
STRONA ZNAJOMOSC SRODKOW RO o TWORZENIE WYPOWIEDZI P
*
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g
O coeeenenn. Temat lekcji: 1. Lekcja organizacyjna.
E
UNIT 1 - Traits of a Software Engineer
Leksyka i tematyka: Czytanie, stuchanie i méwienie: Mowienie: SB Book 2,
—stownictwo opisujace cechy —MeshSoft Software Engineering & | —opisywanie ilustracji + okreslanie ich zwiazku z cechami Glossary —
programisty: dedicated, commitment, Development (strona internetowa programisty str. 34-40
curious, innovative, outside the box, przedstawiajaca pracownikow —odpowiedzi na pytania: jakie cechy sa wazne podczas Scistej
team player, expertise, logical, firmy) — odpowiedzi na pytania wspotpracy z innymi ludzmi oraz w jaki sposéb inzynierowie DigiBook —
str. 4-5 critical thinking, ability, focus, goal- (wybor wielokrotny); dobieranie korzystaja z tego, ze mysla zarowno logicznie, jak i kreatywnie | Unit1
oriented definicji do podanych wyrazow/ | —(w parach) dialog sterowany — rozmowa nt. otrzymanych podan
—rzeczowniki: attitude, success, wyrazen; dobieranie podanych o pracg (odgrywanie rol wiasciciela firmy programistycznej i
creativity, passion wyrazow do luk w parach zdan (2 menadzerki, na podstawie dialogu w ¢w. 7)
. —czasowniki: explore, encourage, opcje); odpowiedz na pytanie — (w parach) odgrywanie wlasnych dialogoéw, w ktorych
o share, imagine otwarte wiasciciel(ka) firmy programistycznej rozmawia z
] —przymiotniki: profitable, favorite, Stuchanie, czytanie i pisanie: menadzerem/menadzerka 0 podaniach o prace, jakie wptynety,
3 bright, talented, technical —rozmowa migdzy wilascicielem o kwalifikacjach kandydatow oraz o tym, czego szuka u nowych
X — przystowki: naturally, remarkably, firmy programistycznej a pracownikow (éw. 8)
| intently menadzerka dot. otrzymanych Pisanie:
—zwroty, np. I like this one ... . Those podafi o pracg — zadanie typu P/F; | _notatki z rozmow kwalifikacyjnych (job interview notes)
............ engineers really had to ... . |'d rather uzupetnianie luk w dialogu zawierajace informacje: imi¢ i nazwisko kandydata/kandydatki,
go with ... . kwalifikacje, uzasadnienie planowanego zatrudnienia lub
............ —wyrazanie preferencji, np. 1'd rather niezatrudnienia (na podstawie ¢w. 8)
... ' prefer ... . 1 wantto ... .
2a.2,2b.1,2b.2,5.3, 6c.3, 6d.5, 3a.1,3a3, 3a.4,3a5,3b.1, 3b.3, 3b.4,3b.5, 4a.1, 4a.2, 4a.3,
1.1, 6a.1, 6a.4, 6a.5 6d.6 4a.4, 4a.5, 4a.6, 4b.2, 4b.3, 4b.6, 5.1, 5.3, 6b.2, 6d.5, 6d.6
Tematy lekcji: 1. Traits of a Software Engineer — stownictwo, praca z tekstem.
2. How do the job applications look? — ¢wiczenia w stuchaniu i méwieniu. Pisanie — notatki z rozmoéw kwalifikacyjnych (job interview notes).
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ROZUMIENIE

LEKCJE 4-5

iteration, redefine, synthesis

—rzeczowniki: bug, angle, cause,
assistance

—czasowniki: apply, remember,
present

—przymiotniki: latest, standard,
calm, possible, established

—przystowki: luckily, surely

—zwroty, np. How is ... going? Have
you tried ... ? I'm completing a ... .

—pytanie o postepy, np. How far
along ... ? What else is left ... ?
When do you expect to finish ... ?

1.1, 6a.1, 6a.4, 6a.5

podanych wyrazéw/wyrazen;
dobieranie podanych wyrazoéw
do luk w parach zdan (2 opcje);
odpowiedz na pytanie otwarte

Stuchanie, czytanie i pisanie:

—rozmowa mig¢dzy dwojgiem
inZzynier6w oprogramowania
dot. kolejnych prob rozwigzania
probleméw zw. z
oprogramowaniem —
odpowiedzi na pytania (wybor
wielokrotny); uzupehianie luk
w dialogu

2a.2,2b.2,5.3, 6¢.3, 6d.5, 6d.6

—odpowiedzi na pytania: jak identyfikowane sa problemy z
oprogramowaniem oraz jakie s podstawowe etapy rozwigzywania
problemoéw

— (w parach) dialog sterowany — rozmowa nt. kolejnych prob
rozwigzania probleméw zw. z oprogramowaniem (odgrywanie rol
dwojga inzynier6w oprogramowania, na podstawie dialogu w
cw. 7)

— (w parach) odgrywanie wlasnych dialogow, w ktorych inzynierowie
oprogramowania rozmawiajg o problemie z projektem, nad ktorym
jeden z nich pracuje, o juz zastosowanych i o planowanych
sposobach jego rozwigzania (¢w. 8)

Pisanie:

—instrukcje dot. rozwigzywania problemow (instructions for problem
solving) (na podstawie ¢w. 8)

3a.l, 3a.3, 3a.4, 3a.5, 3b.1, 3b.2, 3b.3, 3b.4, 3b.5, 4a.1, 4a.2, 4a.3,
4a.5,4a.6,4b.2, 4b.3, 4b.5, 4b.6, 5.1, 6b.2, 6d.5, 6d.6

STRONA f o . MATERIAL
ZNAJOMOSC SRODKOW WYPOWIEDZI TWORZENIE WYPOWIEDZI DODATKO-
DATA* JEZYKOWYCH & PRZETWARZANIE & REAGOWANIE NA WYPOWIEDZI WY **
WYPOWIEDZI
UNIT 2 - Problem Solving
Leksyka i tematyka: Czytanie, stuchanie i méwienie: | Méwienie i pisanie: SB Book 2,
—stownictwo zwiazane z —Tips on Problem Solving (e-mail | —(w grupach) burza mézgoéw dot. stownictwa zwigzanego z Glossary —
rozwigzywaniem problemow: do nowego pracownika nt. rozwigzywaniem problemow str. 3440
address, problem identification, etapow rozwigzywania Méwienie:
approach, analysis, procedure, probleméw) — zadanie typu P/F; | —opisywanie ilustracji DigiBook —
str. 67 application, solution, iterative, dobieranie definicji do Unit 2

Tematy lekcji: 1. Problem Solving — stownictwo, praca z tekstem.
2. What have you done to fix it? — ¢wiczenia w stuchaniu i méwieniu. Pisanie — instrukcje dot. rozwigzywania probleméw (instructions for problem

solving).
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STRONA

ROZUMIENIE

input, output, generation, consumption
—rzeczowniki: nature, consideration,
formula, amount, concept
—czasowniki: monitor, identify, measure,
count

do podanych wyrazow/
wyrazen; dobieranie podanych
wyrazéw/wyrazen do luk w
parach zdan (2 opcje);
odpowiedzZ na pytanie otwarte

—opisywanie ilustracji + okre$lanie jej zwigzku z bilansem
energetycznym

—odpowiedzi na pytania: dlaczego inzynierowie potrzebuja
systemow ksiegowych oraz jaka jest roznica migdzy zuzyciem a
generowaniem/produkcja

ZNAJOMOSC SRODKOW WYPOWIEDZI TWORZENIE WYPOWIEDZI DDA
DATA* JEZYKOWYCH & PRZETWARZANIE & REAGOWANIE NA WYPOWIEDZI WY **
WYPOWIEDZI
UNIT 3 - Accounting
Leksyka i tematyka: Czytanie, stuchanie i Moéwienie: SB Book 2,
—stownictwo zwigzane z bilansem méwienie: — (w grupach) dyskusja — odpowiedzi na pytania: Why must Glossary —
energetycznym: system, closed system, | —Accounting (fragment z engineers monitor quantities? What are some different types of str. 34-40
open system, extensive quantity, podrecznika dot. bilansu systems? How are they different? What factors must be
intensive quantity, universal energetycznego) — zadanie determined before accounting can begin? What is UAE? Why is it | DigiBook —
str. 8-9 accounting equation, final, initial, typu P/F; dobieranie definicji useful? Unit 3

i — przymiotniki: accurate, constant, Stuchanie, czytanie i pisanie: | _ (w parach) dialog sterowany — rozmowa nt. powtorki materiatu do
© countable —rozmowa migdzy dwojgiem testu z bilansu energetycznego (odgrywanie ré1 dwojga studentow
5 —przystowek: carefully studentow inZypierii inZzynierii oprogramowania, na podstawie dialogu w ¢w. 7)
g —zwroty, np. Do you remember the oprogramowania dot. — (w parach) odgrywanie wiasnych dialogow, w ktdrych studenci
u difference between ... ? On the other powtorki materiatu do testu z rozmawiaja o roznicach miedzy pojeciami, o pojeciu, ktore im sig
hand, ... . I still don’t get ... . bilansu energetycznego — myli, oraz podaja przyktad ilustrujgcy dane pojecie (¢w. 8)
— poréwnywanie, np. This is better than odpowiedzi na pytania (wybor | Pisanie:
"""""" ... . The two are different because ... . wielokrotny); uzupetnianie luk | _test dot. bilansu energetycznego (the accounting quiz),
There are some similarities between w dialogu zawierajacy informacje: pojecie, przyktad i wyjasnienie (na
"""""" podstawie ¢w. 8)
22.1,2a.2,2b.2,5.3,6c.3,6d5, |3a1,3a4,3a5,3b.1,3b.3, 3b.4,3b.5, 4a.1, 4a.2, 4a.3, 4a.5, 4a.6,
1.1, 6a.1, 6a.4, 6a.5 6d.6 4b.2,4b.3, 4b.6, 5.1, 6b.2, 6d.5, 6d.6
Tematy lekcji: 1. Accounting — stownictwo, praca z tekstem.
2. Do you remember the difference between an open system and a closed system? — ¢wiczenia w stuchaniu i mowieniu. Pisanie — test dot. bilansu
(the accounting quiz).

[e 0]
<
g ............ Temat lekcji: 1. Powtorka materiatu. / Test.
w
4
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ROZUMIENIE WYPOWIEDZI

MATERIAL

LEKCJE 9-10

functional hierarchy

—rzeczowniki: foundation, pride,
mistake, precision, parameter

—czasowniki: provide, ensure, contact

—przymiotniki: well-defined, special,
separate, real-life

—przystowek: primarily

—zwroty, np. Can you give ... ? How
long ... ? | was worried ... .

—wyrazanie ulgi, np. That’s a relief- I'm
glad to hear ... . Phew! That’s good
news.

1.1, 6a.1, 6a.4, 6a.5

wielokrotny); dobieranie definicji do
podanych wyrazéw/wyrazen;
zastgpowanie wyrdznionych
fragmentow zdan wyrazami/
wyrazeniami o podobnym znaczeniu
(uzupetnianie brakujacych liter);
odpowiedzZ na pytanie otwarte
Stuchanie, czytanie i pisanie:
—rozmowa mi¢dzy dwojgiem
inzynieréw nt. wymagan dla aplikacji
katalogu bibliotecznego — zadanie
typu P/F; uzupetnianie luk w dialogu

2a.2,2b.2,2b.4,5.3, 6¢.3, 6d.5, 6d.6

aplikacji katalogu bibliotecznego (odgrywanie rol dwojga
inzynieréw, na podstawie dialogu w ¢w. 7)

— (w parach) odgrywanie wtasnych dialogéw, w ktorych
inzynierowie rozmawiaja o projekcie, nad ktérym firma
obecnie pracuje, o problemach z dokumentem wymagan i
o terminie zakonczenia prac nad projektem (¢w. 8)

Pisanie:

—e-mail nt. aktualizacji projektu (a project update),
zawierajacy informacje: stan obecny, napotkane problemy
i kroki, jakie zostang podjete (na podstawie ¢w. 8)

3a.1,3a.2, 3a.3, 3a.4, 3a.5, 3b.1, 3b.2, 3b.4, 3b.5, 4a.1,
4a.2,4a.3,4a.5,4a.6,4b.1,4b.2, 4b.5, 4b.6, 5.1, 6b.2, 6d.5,
6d.6

STRONA ZNAJOMOSC SRODKOW TWORZENIE WYPOWIEDZI
& PRZETWARZANIE DODATKO-
DATA* JEZYKOWYCH WYPOWIEDZI & REAGOWANIE NA WYPOWIEDZI .
UNIT 4 — Requirements Engineering
Leksyka i tematyka: Czytanie, stuchanie i méwienie: Mowienie: SB Book 2,
—stownictwo zwigzane z inzynieria —Requirements Engineering — opisywanie ilustracji + okre$lanie ich zwiazku z inzynierig | Glossary —
wymagan: user-friendly, specification, Department (strona internetowa wymagan str. 34-40
market-driven, customer-driven, firmy ShorSoft Software Developers | —odpowiedzi na pytania: jaki jest cel inzynierii wymagan
elicitation, validation, verification, nt. dziatu inZynierii wymagan) — oraz jak zorganizowane sg specyfikacje oprogramowania | DigiBook —
str. 10-11 mode, user class, response, object, odpowiedzi na pytania (wybor —(w parach) dialog sterowany — rozmowa nt. wymagah dla | Unit4

Tematy lekcji: 1. Requirements Engineering — stownictwo, praca z tekstem.
2. We found some major problems when we did the validation — ¢wiczenia w stuchaniu i méwieniu. Pisanie — e-mail nt. aktualizacji projektu

(a project update).
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STRONA

ROZUMIENIE

LEKCJE 11-12

plan, module, idiom, design pattern,
software architecture

—rzeczowniki: phase, basis, upgrade,
improvement

—czasowniki: discuss, provide, utilize

—przymiotniki: complete, general,
current, helpful

—przystowek: actually

—zwroty, np. If you ..., Ican ... .
Would you be interested in ... ? |
need to ... .

—wyznaczanie terminow, np. This
needs to be finished by ... . Can you
get the work back to me by ... ? The
deadline is ... . You have until ... .

1.1, 6a.1, 6a.4, 6a.5

podanych wyrazen;

uzupehianie luk w zdaniach

podanymi wyrazami/

wyrazeniami; odpowiedz na

pytanie otwarte

Shuchanie, czytanie i pisanie:
—rozmowa miedzy dyrektorem a
panig inzynier oprogramowania

dot. ubieglotygodniowe;j
prezentacji i propozycji
przygotowania nastepnej —

zadanie typu P/F; uzupehianie

luk w dialogu

2a.2,2b.1,2b.2,5.3, 6¢.3, 6d.5,

6d.6

—odpowiedzi na pytania: jaki jest cel architektury oprogramowania
oraz jakie sa widoki w architekturze oprogramowania

— (w parach) dialog sterowany — rozmowa nt. ubiegltotygodniowej
prezentacji i propozycji przygotowania nastepnej (odgrywanie rol
menadzera i pani inzynier oprogramowania, na podstawie dialogu
w ¢w. 7)

— (w parach) odgrywanie wlasnych dialogéw, w ktorych
dyrektor(ka) firmy rozmawia z inzynierem/ panig inzynier
oprogramowania o0 prezentacji, ktora zrobit(a) i co si¢ w niej
szczegolnie podobato oraz jakiego tematu powinna dotyczy¢
kolejna prezentacja (¢w. 8)

Pisanie:

—agenda spotkania (the meeting agenda), zawierajaca informacje:
co bedg przedstawiaty trzy osoby (na podstawie ¢w. 8)

3a.1,3a.3,3a.4,3a5,3b.1,3b.2,3b.4,3b.5 4a.1, 4a.2, 4a.3, 4a.5,
4a.6,4b.2, 4b.6, 5.1, 6b.2, 6d.5, 6d.6

ZNAJOMOSC SRODKOW WYPOWIEDZI TWORZENIE WYPOWIEDZI P
DATA* JEZYKOWYCH & PRZETWARZANIE & REAGOWANIE NA WYPOWIEDZI WY**
WYPOWIEDZI
UNIT 5 - Software Architecture
Leksyka i tematyka: Czytanie, stuchanie i méwienie: | Mdwienie i pisanie: SB Book 2,
—stownictwo zwigzane z architekturg —Presentation Information — (w grupach) burza mézgow dot. stownictwa zwigzanego z Glossary —
oprogramowania: application (agenda spotkania 22 lipca dot. architekturg oprogramowania str. 3440
framework, process view, prezentacji) — odpowiedzi na Mowienie:
implementation view, deployment pytania (wybor wielokrotny); —opisywanie ilustracji + okreslanie ich zwigzku z architekturg DigiBook —
str. 12-13 | view, conceptual view, programming dobieranie definicji do oprogramowania Unit 5

Tematy lekcji: 1. Software Architecture — stownictwo, praca z tekstem.
2. | really enjoyed your presentation on the design pattern ... — ¢wiczenia w stuchaniu i méwieniu. Pisanie — agenda spotkania (the meeting agenda).
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STRONA | ZNAJOMOSC $RODKOW | ROZMIEHIE WYPOVAEDZ] TWORZENIE WYPOWIEDZI s
DATA* JEZYKOWYCH WYPOWIEDZI & REAGOWANIE NA WYPOWIEDZI WY **
UNIT 6 — Architectural Styles
Leksyka i tematyka: Czytanie, stuchanie i méwienie: Mowienie: SB Book 2,
—stownictwo zwiagzane ze stylami | —Architectural Styles (fragment z — (w grupach) dyskusja — odpowiedzi na pytania: What are some Glossary —
architektonicznymi: DSSA, podrecznika dot. stylow common structures in software architecture? Which ones do you have | str. 34-40
control structure, component, architektonicznych projektowania experience with? Which structures do you prefer to use? Why? -
connector, system model, oprogramowania) — zadanie typu | —opisywanie ilustracji + okreslanie ich zwiazku ze stylami DigiBook —
str. 14-15 abstract data type, implicit P/F; dobieranie definicji do architektonicznymi Unit 6

invocation, layered, main
program with subroutines, pipes
and filters, repository

—rzeczowniki: framework,
mechanism, source

podanych wyrazéw/wyrazen;
zastgpowanie wyréznionych
fragmentow zdan wyrazami/
wyrazeniami o podobnym
znaczeniu (uzupetnianie

—odpowiedzi na pytania: jaki jest cel architektury oprogramowania
specyficznej dla domeny oraz jakie sg style architektoniczne
projektowania oprogramowania

— (w parach) dialog sterowany — rozmowa nt. wyboru stylu
architektonicznego projektowanego oprogramowania (odgrywanie rol

El —czasowniki: decide, consider, brakujqcych liter); odpowiedz na dwojga inzynieréw oprogramowania, na podstawie dialogu w ¢w. 7)
o match pytanie otwarte — (w parach) odgrywanie wlasnych dialogéw, w ktorych inzynierowie
W —przymiotniki: defined, specific, | Stuchanie, czytanie I pisanie: rozmawiaja o najlepszym stylu architektonicznym w przypadku
3 common —rozmowa migdzy dwojgiem projektu, nad ktoérym pracujg, oraz o zaletach i wadach innych stylow
X —zwroty, np. | agree. But ... . | inzynier6w oprogramowania dot. architektonicznych (éw. 8)
Y thought about ... . | don’t really | Wyboru stylu architektonicznego | pisanie:

like ... . projektowanego oprogramowania | _e-majl (an email) zawierajacy opinie nt. proponowanego stylu

~~~~~~~~~~~~ — niezgadzanie sie z czyja$ opinig, | — 9dpowiedzi na pytania (wybor architektonicznego i propozycje innych styléw wraz z uzasadnieniem
np. I disagree ... . I don’t think wielokrotny); uzupetnianie luk w (na podstawie ¢w. 8)
~~~~~~~~~~~~ that’s the right approach ... . It dialogu
would be better if ... .
3a.1, 3a.2, 3a.3, 3a.4, 3a.5, 3b.1, 3b.3, 3b.4, 3b.5, 4a.1, 4a.2, 4a.3,
2a.1,2a.2,2b.2,5.3, 6¢.3, 6d.5, 4a.4,4a5, 4a.6,4b.1,4b.2, 4b.3, 4b.4, 4b.5, 4.6, 5.1, 6b.2, 6d.5,
1.1,6a.1, 6a.4, 6a.5 6d.6 6d.6
Tematy lekcji: 1. Architectural Styles — stownictwo, praca z tekstem.
2. First, we need to decide on an architectural structure — ¢wiczenia w stuchaniu i méwieniu. Pisanie — e-mail (an email) dot. stylow
architektonicznych.

3
<
S| e Temat lekcji: 1. Powtorka materiatu. / Test.
i
-
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ROZUMIENIE

LEKCJE 16-17

modular attributes, intra-modular
attributes, complexity

—rzeczowniki: genius, allowance, purpose

—czasowniki: worry, avoid, depict,
eliminate, encounter

—przymiotniki: unfamiliar, unfortunate,
clearer

—przystowki: often, easily

—zwroty, np. Is there anything ... ? | don’t
see Why ... . What you re not considering
is ... .

—wyrazanie zdezorientowania, zaktopotania,
np. | don’t understand ... . That’s
confusing ... . I get ... mixed up.

1.1, 6a.1, 6a.4, 6a.5

uzupetnianie luk w zdaniach
podanymi wyrazami/
wyrazeniami; dobieranie
podanych wyrazéw/wyrazen do
luk w parach zdan (2 opcje);
odpowiedzZ na pytanie otwarte
Stuchanie, czytanie i pisanie:
—rozmowa miedzy inzynierem a
stazystka dot. kolejnosci etapow
pracy na projektowaniem
oprogramowania — zadanie typu
P/F; uzupetnianie luk w dialogu

2a.2,2b.1,2b.2,5.3, 6¢.3, 6d.5

— (w parach) dialog sterowany — rozmowa nt. kolejnosci
etapow pracy nad projektowaniem oprogramowania
(odgrywanie rol inzyniera i stazystki, na podstawie dialogu
wEw. 7)

— (w parach) odgrywanie wtasnych dialogoéw, w ktorych (pani)
inzynier rozmawia ze stazyst(k)a 0 procesie projektowania
oprogramowania, o powodach zastosowania danego procesu
oraz o znaczeniu poszczegdlnych narzedzi lub elementow
projektowych (¢w. 8)

Pisanie:

—notatki stazysty/stazystki (the intern’s notes), zawierajace
informacje: nazwy procesow projektowania i ich zalety (ha
podstawie ¢w. 8)

3a.1, 3a.2, 3a.3, 3a.4, 3a.5,3b.1, 3b.3,3b.4, 3b.5, 4a.1, 4a.2,
4a.3,4a.5,4a.6,4b.2,4b.3, 4b.6, 5.1, 6b.2, 6d.5, 6d.6

STRONA oy ; MATERIAL
ZNAJOMOSC SRODKOW WYPOWIEDZI TWORZENIE WYPOWIEDZI DODATKO-
DATA* JEZYKOWYCH & PRZETWARZANIE & REAGOWANIE NA WYPOWIEDZI WY**
WYPOWIEDZI
UNIT 7 — Design Considerations
Leksyka i tematyka: Czytanie, stuchanie i mowienie: | Mowienie: SB Book 2,
—stownictwo zwigzane z rozwazaniami —A Little Planning Leads to a Big | —opisywanie ilustracji + okreslanie ich zwigzku z Glossary —
projektowymi: wicked problem, stopping Payoff in Software Design (wpis rozwazaniami projektowymi str. 3440
rule, call graph, system structure, simplify, na blogu dot. znaczenia graféow | —odpowiedzi na pytania: co pokazuje graf wywotan oraz w
abstraction, modularity, cohesion, wywotan) — odpowiedzi na jaki sposob grafy wywolan pomagaja programistom uniknaé | DigiBook —
str. 16-17 coupling, information hiding, inter- pytania (wybor wielokrotny); problemow Unit 7

Tematy lekcji: 1. Design Considerations — stownictwo, praca z tekstem.
2. Why do we need to make a call graph before adding the details? — ¢wiczenia w stuchaniu i mowieniu. Pisanie — notatki stazysty (the intern’s
notes) dot. procesow projektowania.
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ROZUMIENIE

LEKCJE 18-19

STRONA 2 & . MATERIAL
ZNAJOMOSC SRODKOW WYPOWIEDZI TWORZENIE WYPOWIEDZI DODATKO-
DATA* JEZYKOWYCH & PRZETWARZANIE & REAGOWANIE NA WYPOWIEDZI WY**
WYPOWIEDZI
UNIT 8 — Design Methods 1
Leksyka i tematyka: Czytanie, stuchanie i Méwienie i pisanie: SB Book 2,
—slownictwo zwigzane z metodami moéwienie: — (w grupach) burza mézgéw dot. stownictwa zwigzanego z Glossary —
projektowania: design method, — Introduction to Design metodami projektowania str. 34-40
idealistic, philosophy, top-down Methods (opis kursu dot. Mowienie:
design, bottom-up design, functional metod projektowania) — — opisywanie ilustracji + okreslanie ich zwiazku z metodami DigiBook —
str. 18-19 decomposition, decompose, odpowiedzi na pytania (wybér | projektowania Unit 8

subfunction, primitive, rational,
stepwise refinement

—rzeczowniki: advantage, challenge,
prerequisite

—wyrazenie: from scratch

—czasowniki: prepare, involve,
differentiate

—przymiotniki: practical, realistic,
hands-on, effective

—zwroty, np. Can you tell me about ... ?
What about ... ? I#’s easier to ... .

—omawianie zalet i wad, np. One
advantage is ... . One disadvantage is
... . On the other hand ... . There are
pros and cons to ... .

1.1, 6a.1, 6a.4, 6a.5

wielokrotny); wybieranie
zdan, w ktorych wyrdznione
fragmenty uzyte sg poprawnie
(2 opcje); dobieranie
podanych wyrazéw/wyrazen
do luk w parach zdan (2
opcje); odpowiedz na pytanie
otwarte

Stuchanie, czytanie i pisanie:

—rozmowa miedzy wyktadowca
a studentkg dot. plusow i
minuséw projektowania
odgodrnego i oddolnego —
zadanie typu P/F; uzupetnianie
luk w dialogu

2a.2,2b.2,5.3, 6¢.3, 6d.5, 6d.6

—odpowiedzi na pytania: jakie sa rodzaje metod projektowania oraz
w jaki sposob programisci moga radzi¢ sobie z problemami w
projektowaniu oprogramowania

— (w parach) dialog sterowany — rozmowa nt. plusow i minusow
projektowania odgornego i oddolnego (odgrywanie rél
wyktadowcy i studentki, na podstawie dialogu w ¢w. 7)

— (w parach) odgrywanie wlasnych dialogéw, w ktorych
wyktadowca rozmawia ze studentem/studentka o rodzajach
projektowania oprogramowania, o plusach i minusach kazdego z
nich oraz o sposobach radzenia sobie z problemami w przypadku
roéznych rodzajow projektowania oprogramowania (¢w. 8)

Pisanie:

—plusy i minusy projektowania odgornego i oddolnego (pros and
cons about top-down and bottom-up designs) (na podstawie
¢w. 8)

3a.l,3a.3, 3a.4,3a.5,3b.1,3b.3,3b.4, 3b.5, 4a.1, 4a.2, 4a.3, 4a.5,
4a.6, 4b.2, 4b.6, 5.1, 6b.2, 6d.5, 6d.6

Tematy lekcji: 1. Design Methods (1) — stownictwo, praca z tekstem.
2. Can you tell me about the limitations of a bottom-up design? — ¢wiczenia w stuchaniu i méwieniu. Pisanie — lista plusoéw i minusow
projektowania odgornego i oddolnego (pros and cons about top-down and bottom-up designs).
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ROZUMIENIE

modeling stage, network stage,
implementation stage, JSP
—rzeczowniki: phase, efficiency,
question
—czasowniki: represent, visualize,

definicji do podanych wyrazen;
zastgpowanie wyrdznionych
fragmentow zdan wyrazami/
wyrazeniami o podobnym
znaczeniu (uzupetnianie

—odpowiedzi na pytania: w jaki sposob inzynierowie
oprogramowania wizualizujg struktury oprogramowania oraz jakie
etapy wystepuja w liniowej metodzie Jacksona tworzenia
oprogramowania (JSD, Jackson System Development)

— (w parach) dialog sterowany — rozmowa nt. liniowej metody

STRONA oy ; MATERIAL
ZNAJOMOSC SRODKOW WYPOWIEDZI TWORZENIE WYPOWIEDZI DODATKO-
DATA* JEZYKOWYCH & PRZETWARZANIE & REAGOWANIE NA WYPOWIEDZI WY**
WYPOWIEDZI
UNIT 9 — Design Methods 2
Leksyka i tematyka: Czytanie, stuchanie i mowienie: | Moéwienie: SB Book 2,
—stownictwo zwigzane z metodami —Chapter 8: Design Methods — (w grupach) dyskusja — odpowiedzi na pytania: What are some Glossary —
projektowania (c.d.): data flow (fragment z podrgcznika nt. different ways to visually show design methods? Which design str. 3440
design, DFD, structure chart, metod projektowania) — method do you prefer? Why?
structured design, structure odpowiedzi na pytania (wybér | —opisywanie ilustracji + okreslanie ich zwigzku z metodami DigiBook —
str. 20-21 diagram, schematic logic, SA, JSD, wielokrotny); dobieranie projektowania Unit 9

—
g‘ optimize, split brakujacych liter); odpowiedz Jacksona tworzenia oprogramowania (odgrywanie rél stazysty i
N —przymiotniki: similar, smaller, na pytanie otwarte pani inzynier, na podstawie dialogu w ¢w. 7)
w complete Stuchanie, czytanie i pisanie: — (w parach) odgrywanie wiasnych dialogow, w ktorych stazyst(k)a
g —przystowki: heavily, graphically —rozmowa migdzy stazysta a rozmawia z inzynierem/ panig inzynier 0 metodzie, ktorej on(a)
w —zwroty, np. Do you mind if ... ? panig inZynier dot. |m|0W‘_31 uzywa w projekcie, o postepach prac nad projektem oraz o tym, czy
- What made you decide ... ? | prefer | Metody Jacksona tworzenia moze pomoc (¢w. 8)
L oprogramowania — zadanie typu | Pisanie:
........ —2zwracanie si¢ z uprzejma prosba, P/F; uzupetnianie luk w dialogu | _ notatki stazysty/stazystki dot. metody JSD (the intern’s notes on
np. Would you mind ... ? Could you JSD), zawierajace informacje: etapy projektowania i co kazdy z
"""""" please ... ? Canlaskyouto ... ? nich obejmuje (na podstawie ¢w. 8)
3a.l, 3a.3, 3a.4, 3a.5, 3b.1, 3b.4, 3b.5, 4a.1, 4a.2, 4a.3, 4a.5, 4a.6,
1.1, 6a.1, 6a.4, 6a.5 2a.2,2b.2,5.3, 6c.3, 6d.5 4b.2, 4b.6,5.1, 6b.2, 6d.5, 6d.6
Tematy lekcji: 1. Design Methods (2) — stownictwo, praca z tekstem.
2. Do you mind if I ask you a few questions about your project? — ¢wiczenia w stuchaniu i méwieniu. Pisanie — notatki stazysty/stazystki dot. metody
JSD (the intern’s notes on JSD).

Q
<
5 Temat lekcji: 1. Powtorka materiatu. / Test.
i
-
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LEKCJE 23-24

collaboration diagram, interaction
diagram, sequence diagram
—rzeczowniki: development,
characteristics, developer
—czasowniki: map, illustrate, structure
—przymiotniki: recent, descriptive, distinct
—przystowki: definitely, especially
—zwroty, np. I need you to ... . In the
meantime ... So they need to ... right?
— potwierdzanie informacji, np. ... is that
right? If I understand correctly ... . You
said ... .

1.1, 6a.1, 6a.4, 6a.5

definicji do podanych wyrazow/
wyrazen; uzupetnianie luk w
zdaniach podanymi wyrazami;
odpowiedz na pytanie otwarte

Shuchanie, czytanie i pisanie:

—rozmowa mig¢dzy panig inzynier a
stazystg dot. przygotowania przez
niego réznych diagramoéw —
odpowiedzi na pytania (wybor
wielokrotny); uzupehianie luk w
dialogu

2a.1,2a.2,2b.2,5.3, 6¢.3, 6d.5,
6d.6

— (w parach) dialog sterowany — rozmowa nt. przygotowania
przez stazyste réznych diagraméw (odgrywanie rol pani
inzynier i stazysty, na podstawie dialogu w ¢w. 7)

— (w parach) odgrywanie wiasnych dialogdéw, w ktorych
stazyst(ka) rozmawia z inzynierem/ panig inzynier 0

diagramach, jakie ma stworzy¢, o informacjach niezbednych do

ich stworzenia oraz o terminie wykonania zadania (¢w. 8)
Pisanie:
—notatki stazysty/stazystki (the intern’s notes), zawierajace

informacje: rodzaje diagramow i ich opisy (na podstawie ¢w. 8)

3a.l, 3a.3, 3a.4, 3a.5, 3b.1, 3b.4, 3b.5, 4a.1, 4a.2, 4a.4, 4a.5,
4a.6,4b.2, 4b.6, 5.1, 6b.2, 6d.5, 6d.6

STRONA ZNAJOMOSC SRODKOW RO e 2! TWORZENIE WYPOWIEDZI s
DATA* JEZYKOWYCH WYPOWIEDZI & REAGOWANIE NA WYPOWIEDZI VR
UNIT 10 — Design Methods 3
Leksyka i tematyka: Czytanie, stuchanie i mowienie: Mowienie: SB Book 2,
—stownictwo zwigzane z metodami — Object-Oriented Software Design | —opisywanie ilustracji + okre$lanie ich zwiazku z metodami Glossary — str.
projektowania (c.d.): object-oriented, (artykut w encyklopedii projektowania 34-40
attribute, property, relationship, state, internetowej nt. projektowania —odpowiedzi na pytania: jaki jest cel projektowania
Class, Booch method, Fusion method, zorientowanego obiektowo) — zorientowanego obiektowo oraz jakie rodzaje diagraméw DigiBook —
str. 22-23 OMT, class diagram, diagram, zadanie typu P/F; dobieranie uzywane s3 w projektowaniu zorientowanym obiektowo Unit 10

Tematy lekcji: 1. Design Methods (3) — stownictwo, praca z tekstem.
2. | need you to create some diagrams — ¢wiczenia w stuchaniu i méwieniu. Pisanie — notatki stazysty/stazystki (the intern’s notes) dot. diagramow.
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LEKCJE 25-26

prevention model, evaluation
model, demonstration model,
destruction model

—rzeczowniki: service, projection,
result

—czasowniki: generate, catch,
become

—przymiotniki: third-party, specific,
other

—przystowki: closely, carefully

—zwroty, np. | need an update on ... .

It looks like ... . I'd like to see ... .
—przewidywanie, np. | predict ... .
I’m sure that ... .|bet ... .

1.1, 6a.1, 6a.4, 6a.5

luk w zdaniach podanymi
wyrazami/wyrazeniami;
dobieranie podanych wyrazow/
wyrazen do luk w parach zdan (2
opcje); odpowiedz na pytanie
otwarte

Stuchanie, czytanie i pisanie:

—rozmowa mi¢dzy menedzerem
projektu a pania inzynier
oprogramowania dot. testowania
oprogramowania i stosowanych w
tym celu modeli — odpowiedzi na
pytania (wybor wielokrotny);
uzupetnianie luk w dialogu

2a.2,2b.2,5.3, 6¢.3, 6d.5, 6d.6

—odpowiedzi na pytania: co powoduje awarie oprogramowania
oraz jakie sg modele wykrywania usterek

— (w parach) dialog sterowany — rozmowa nt. testowania
oprogramowania i stosowanych w tym celu modeli (odgrywanie
rol menedzera projektu i pani inzynier oprogramowania, na
podstawie dialogu w ¢éw. 7)

— (w parach) odgrywanie wiasnych dialogéw, w ktorych (pani)
inzynier rozmawia z menedzerem/ paniag menedzer projektu o
wynikach testow dot. oprogramowania, sposobie usunigcia
usterek i stosowanych modelach testowania (¢w. 8)

Pisanie:

—raport podsumowujacy testy oprogramowania (a testing summary
report), zawierajacy informacje: wykonane testy, ich wyniki i
zalecenia oraz testy do wykonania (na podstawie ¢w. 8)

3a.1,3a.2,3a.3,3a4, 3a.5,3b.1, 3b.2, 3b.3, 3b.4, 3b.5, 4a.1, 4a.2,
4a.3,4a.4,4a.5,4a.6,4b.2,4b.3, 4b.5, 4b.6, 5.1, 6b.2, 6d.5, 6d.6

STRONA | zNAJOMOSC $RODKOW | ROZIMIENIC W¥POWIEDZ! TWORZENIE WYPOWIEDZI s
DATA* JEZYKOWYCH WYPOWIEDZ] & REAGOWANIE NA WYPOWIEDZI Wy
UNIT 11 — Software Testing Objectives
Leksyka i tematyka: Czytanie, stuchanie i moéwienie: Méwienie i pisanie: SB Book 2,
—stownictwo zwigzane z celami —ProGoTools Software Testing — (w grupach) burza mézgéw dot. stownictwa zwigzanego z celami | Glossary —
testowania oprogramowania: fault (strona internetowa z testowania oprogramowania str. 3440
detection, fault prevention, oracle, informacjami nt. wykrywania Mowienie:
compare, error, fault, failure, test usterek i zapobiegania usterkom) | —opisywanie ilustracji + okreslanie ich zwiazku z testowaniem DigiBook —
str. 24-25 criterion, satisfy, expected, — zadanie typu P/F; uzupemianie oprogramowania Unit 11

Tematy lekcji: 1. Software Testing Objectives — stownictwo, praca z tekstem.
2. What testing model did you use? — ¢wiczenia w stuchaniu i méwieniu. Pisanie — raport podsumowujacy testy oprogramowania (a testing summary

report).
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white-box testing, fault-based
testing, Fagan inspection, stepwise
abstraction, peer review, proof of
correctness, coverage-based testing
—rzeczowniki: strength, size, month

dobieranie definicji do
podanych wyrazen;
zastgpowanie wyrdznionych
fragmentow zdan wyrazeniami
0 podobnym znaczeniu

—odpowiedzi na pytania: o rodzaje testowania oprogramowania oraz
w jaki sposob inzynierowie wspolpracujg przy testowaniu
oprogramowania

— (w parach) dialog sterowany — rozmowa nt. testowania
oprogramowania, wykrytych usterek i stosowanych technik

STRONA o ) ROZUMIENIE MATERIAL
ZNAJOMOSC SRODKOW WYPOWIEDZI TWORZENIE WYPOWIEDZI DODATKO-
DATA* JEZYKOWYCH & PRZETWARZANIE & REAGOWANIE NA WYPOWIEDZI WY**
WYPOWIEDZI
UNIT 12 — Software Testing Techniques
Leksyka i tematyka: Czytanie, stuchanie i mowienie: | Moéwienie: SB Book 2,
—stownictwo zwigzane z technikami | —Choosing the Right Test — (w grupach) dyskusja — odpowiedzi na pytania: What is software Glossary —
testowania oprogramowania: static Technique (artykut nt. wyboru testing? Why is it important? What factors affect testing? Have you | str. 34-40
analysis, dynamic analysis, error- wlasciwej techniki testowania ever tested software? If so, what technique did you use?
based testing, scenario-based oprogramowania) — odpowiedzi | —opisywanie ilustracji + okre$lanie ich zwigzku z testowaniem DigiBook —
str. 26-27 evaluation, black-box testing, na pytania (wybor wielokrotny); | oprogramowania Unit 12

@ —czasowniki: divide, depend, dictate (uzupetnianie brakujacych liter); | testowania (odgrywanie rol wiasciciela firmy i pani inzynier
N —przymiotniki: proper, best, odpowiedz na pytanie otwarte oprogramowania, na podstawie dialogu w ¢w. 7)
w appropriate, strict Stuchanie, czytanie i pis?qie: — (w parach) odgrywanie wlasnych dialogdéw, w ktorych
a3 —przystowki: generally, regardless —rozmowa mlg‘dzy W%as’cwlelem wiasciciel(ka) firmy rozmawia z inzynierem/ panig inzynier
ﬁ —zwroty, np. | 've got some bad news firmy i panig mzynicr ) oprogramowania o wynikach ostatnich testow oprogramowania, o
- about ... . We're going to do ... . oprogramowania dot. testowania |  sposobie rozwigzania probleméw przez inzyniera/ pania inzynier i 0
Maybe you should ... . oprogramowania, wykrytych technikach testowania polecanych przez wiasciciela/wlascicielke
------------ — przekazywanie ztych wiadomosci, usterek i stosowanych technik firmy (¢w. 8)
np. Unfortunately, ... . | hate to tell testowania — zadanie typu P/F; | pisanie:
------------ you this, but ... . I'm sorry to say uzupetnianie luk w dialogu —tabela (a chart) zawierajaca informacje: nazwa techniki testowania
oprogramowania, zalety i wady kazdej z nich (na podstawie ¢w. 8)
3a.l, 3a.2, 3a.3, 3a.4, 3a.5, 3b.1, 3b.3, 3b.4, 3b.5, 4a.1, 4a.2, 4a.3,
1.1, 6a.1, 6a.4, 6a.5 22.2,2b.1,2b.2,53,6c.3,6d.5 | 435 4a.6, 4b.2, 4b.3, 4b.6, 5.1, 6b.2, 6d.5, 6.6
Tematy lekcji: 1. Software Testing Techniques — stownictwo, praca z tekstem.
2. The white-box testing we did found a lot of faults — ¢wiczenia w stuchaniu i méwieniu. Pisanie — tabela (a chart): zalety i wady technik testowania
oprogramowania.
%
<
I T Temat lekcji: 1. Powtorka materiatu. / Test.
i
|
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property, general multiple change
property, applicability property, non-
exhausting applicability property,
antidecomposition property,
anticomposition property, monotonicity
property

—rzeczowniki: similarity, test set, try

—czasowniki: refer, evaluate, satisfy, follow

—przymiotniki: acceptable, frustrated

—przystowki: adequately, never, separately

—zwroty, np. You covered ... . I'd advise you
to ... . So I should ... .

—udzielanie rad, np. | suggest ... . |
recommend ... . Have you considered ... ?
It might be a good idea to ... .

1.1, 6a.1, 6a.4, 6a.5

odpowiedzi na pytania (wybor
wielokrotny); dobieranie definicji
do podanych wyrazen; dobieranie
podanych wyrazen do luk w
parach zdan (2 opcje); odpowiedz
na pytanie otwarte

Stuchanie, czytanie i pisanie:

—rozmowa migdzy inzynierem
oprogramowania i stazystka dot.
testowania oprogramowania i
uwzglednionych aksjomatow
adekwatnosci testow — zadanie
typu P/F; uzupetnianie luk w
dialogu

2a.2,2b.2,5.3, 6¢.3, 6d.5, 6d.6

— (w parach) dialog sterowany — rozmowa nt. testowania
oprogramowania i uwzglednionych aksjomatow
adekwatnosci testow (odgrywanie rol inzyniera
oprogramowania i stazystki, na podstawie dialogu w ¢w.
7)

— (w parach) odgrywanie wlasnych dialogow, w ktorych
(pani) inzynier oprogramowania rozmawia ze stazyst(k)a o
zastosowanym zestawie testow i jego mocnych i stabych
stronach oraz udziela mu/jej rady dot. pisania zestawow
testow (¢w. 8)

Pisanie:

—wytyczne dot. kryteriéw zestawu testow (the test set
criteria guidelines), zawierajace informacje: aksjomaty
adekwatnosci testow i okolicznosci ich stosowania (na
podstawie ¢w. 8)

3a.1,3a.3,3a.4,3a.5,3b.1,3b.2, 3b.4,3b.5, 4a.1, 4a.2,
4a.3,4a.5,4a.6,4b.2,4b.3, 4b.5, 4b.6, 5.1, 6b.2, 6d.5, 6d.6

STRONA ZNAJOMOSC SRODKOW RO ! TWORZENIE WYPOWIEDZI s
DATA* JEZYKOWYCH WYPOWIEDZI & REAGOWANIE NA WYPOWIEDZI I
UNIT 13 — Test Adequacy Criteria
Leksyka i tematyka: Czytanie, stuchanie i méwienie: Mowienie: SB Book 2,
—stownictwo zwigzane z kryteriami —LaditSoft — Employee Handbook: | —opisywanie ilustracji + okre$lanie ich zwigzku z kryteriami | Glossary —
adekwatno$ci testow: test adequacy Software Test Set Criteria adekwatnosci testow str. 3440
criteria, complexity property, inadequate (fragment z poradnika dla —odpowiedzi na pytania: jaki jest cel kryteriow -
empty set, statement coverage property, pracownikow dot. kryteriéw adekwatnoSci testow oraz jakie s aksjomaty adekwatnosci Dlngook —
str. 28-29 antiextensionality property, renaming adekwatnosci testow) — testow Unit 13

Tematy lekcji: 1. Test Adequacy Criteria — stownictwo, praca z tekstem.
2. It seems like you relied too much on the last project’s tests — ¢wiczenia w stuchaniu i méwieniu. Pisanie — wytyczne dot. kryteriow zestawu testow
(the test set criteria guidelines).
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LEKCJE 32-33

change, enhance, release, perfective
maintenance, repair, law of
increasing complexity, unstructured
code, preventive maintenance

—rzeczowniki: confusion, round,
attribute, modification

—czasowniki: believe, tolerate, cause

—przymiotniki: competitive, existing,
strongest

—przystowek: rapidly

—zwroty, np. We are going to be ... .
First we need to ... . Next ... .

—opisywanie wydarzen w porzadku
chronologicznym, np. First, ... .
Then, ... . Next, ... .

1.1, 6a.1, 6a.4, 6a.5

odpowiedzi na pytania (wybor
wielokrotny); dobieranie
definicji do podanych wyrazen;
zastgpowanie wyrdznionych
fragmentow zdan wyrazami o
podobnym znaczeniu
(uzupehianie brakujacych liter);
odpowiedz na pytanie otwarte

Stuchanie, czytanie i pisanie:

—rozmowa migdzy dwojgiem
inzynieréow dot. konserwacji
oprogramowania ksiggowego i
jej kolejnych etapow — zadanie
typu P/F; uzupetnianie luk w
dialogu

2a.2,2b.1,2b.2,5.3, 6¢.3, 6d.5

—odpowiedzi na pytania: o korzysci ptynace z konserwacji
oprogramowania oraz o rodzaje konserwacji oprogramowania

— (w parach) dialog sterowany — rozmowa nt. konserwacji
oprogramowania ksiegowego i jej kolejnych etapow (odgrywanie
rol dwojga inzynieréw, na podstawie dialogu w ¢w. 7)

— (w parach) odgrywanie wtasnych dialogéw, w ktorych
inzynierowie rozmawiaja o koniecznej konserwacji
oprogramowania i powodach, dla ktérych nalezy uwzglednic¢
konkretny rodzaj konserwacji (¢w. 8)

Pisanie:

—e-mail — notatka stuzbowa (a memo) menedzera projektu do
inzyniera dot. konieczno$ci przeprowadzenia konserwacji
oprogramowania, zawierajaca informacje: nazwa
oprogramowania, rodzaj koniecznej konserwacji i uzasadnienie
(na podstawie ¢w. 8)

3a.1,3a.3, 3a.4,3a.5,3b.1,3b.2, 3b.3, 3b.4, 3b.5, 4a.1, 4a.2, 4a.3,
4a.5,4a.6,4b.1,4b.2,4b.3,4b.5, 4b.6, 5.1, 6b.2, 6d.5, 6d.6

STRONA 2 & . MATERIAL
ZNAJOMOSC SRODKOW WYPOWIEDZI TWORZENIE WYPOWIEDZI DODATKO-
DATA* JEZYKOWYCH & PRZETWARZANIE & REAGOWANIE NA WYPOWIEDZI WY**
WYPOWIEDZI
UNIT 14 — Software Maintenance 1
Leksyka i tematyka: Czytanie, stuchanie i méwienie: | Mdwienie i pisanie: SB Book 2,
—slownictwo zwigzane z konserwacja | —Updated Policies for Software — (w grupach) burza mézgow dot. stownictwa zwigzanego z Glossary —
oprogramowania: software Maintenance (e-mail — notatka konserwacja oprogramowania str. 3440
maintenance, corrective stuzbowa prezesa firmy do Mowienie:
maintenance, insufficient, adaptive pracownikow nt. polityki dot. | —opisywanie ilustracji + okreslanie ich zwiazku z konserwacja DigiBook —
str. 30-31 maintenance, law of continuing konserwacji oprogramowania) — | oprogramowania Unit 14

Tematy lekcji: 1. Software Maintenance (1) — stownictwo, praca z tekstem.
2. We can start with a round of corrective maintenance, then — ¢wiczenia w stuchaniu i mowieniu. Pisanie — notatka stuzbowa (a memo) dot.
koniecznosci przeprowadzenia konserwacji oprogramowania.
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STRONA

ROZUMIENIE

ZNAJOMOSC SRODKOW WYPOWIEDZI TWORZENIE WYPOWIEDZI P
DATA* JEZYKOWYCH & PRZETWARZANIE & REAGOWANIE NA WYPOWIEDZI WY**
WYPOWIEDZI
UNIT 15 — Software Maintenance 2
Leksyka i tematyka: Czytanie, stuchanie i mowienie: | Mowienie: SB Book 2,
—slownictwo zwigzane z konserwacja —Reverse Engineering (artykul z | —opisywanie ilustracji + okreslanie ich zwigzku z Glossary —
oprogramowania (c.d.): legacy system, czasopisma nt. inzynierii konserwacja oprogramowania str. 34-40
modernize, reverse engineering, web- odwrotnej) — zadanie typu P/F; | —odpowiedzi na pytania: o sposoby aktualizacji systemu
based, revamping, redocumentation, uzupetnianie luk w zdaniach zastanego (istniejacego, dotychczasowego) oraz jaki jest cel | DigiBook —
str. 32-33 |  design recovery, functional equivalence, podanymi wyrazami/ redokumentacji i odtwarzania projektu Unit 15

reengineering, renovation, restructuring
—rzeczowniki: appearance, interface,
version, resources
—czasowniki: change, involve, maintain,

wyrazeniami; dobieranie
podanych wyrazéw do luk w
parach zdan (2 opcje);
odpowiedzZ na pytanie otwarte

— (w parach) dialog sterowany — rozmowa nt. redokumentacji
(odgrywanie rél dwojga inzynieréw oprogramowania, Na
podstawie dialogu w ¢w. 7)

s ! tanie otwe — (w parach) odgrywanie wiasnych dialogdéw, w ktorych
4 edit, save Stuchanie, czytanie i pisanie: inzynierowie oprogramowania rozmawiaja o potrzebie
™ — przymiotniki: contemporary, newer, whole | —rozmowa miedzy dwojgiem konserwacji oprogramowania, o tym, ile czasu to zajmie,
W —przystowki: poorly, quickly, functionally inzynierdw oprogramowania oraz dlaczego konserwacja jest niezbedna (¢w. 8)
o —zwroty, np. The software is too ... . Doyou | dot. koniecznosci wykonania Pisanie:
| think ... ? Should we ... ? redokumentacji — odpowiedzi na | —raport z postgpéw konserwacji oprogramowania (a software
- — opisywanie stopnia (czego$), np. It’s pytania (wybor wielokrotny); maintenance progress report), zawierajacy informacje:
challenging ... . It’s pretty uzupetnianie luk w dialogu konieczna konserwacja, uzasadnienie i biezace postepy (na
"""""""" straightforward. It’ll involve a lot of effort podstawie ¢w. 8)
... . It’s simple ... .
"""""" 3a.1, 3a.3, 3a.4, 3a.5, 3b.1, 3b.3, 3b.4, 3b.5, 4a.1, 4a.2, 4a.3,
1.1, 6a.1, 6a.4, 6a.5 2a.2,2b.2,2b.3,5.3,6¢.3,6d.5 | 4a5,4a.6,4b.2, 4b.3, 4b.5,4b.6, 5.1, 6b.2, 6d.5, 6d.6
Tematy lekcji: 1. Software Maintenance (2) — stownictwo, praca z tekstem.
2. Restructuring is much faster than writing new software — ¢wiczenia w stuchaniu i mowieniu. Pisanie — raport z postepow konserwacji
oprogramowania (a software maintenance progress report).
®
<
5T B Temat lekcji: 1. Powtorka materiatu. / Test.
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