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wrzesień 2026
PLAN WYNIKOWY – HAPPY TOONS 1
	TREŚCI NAUCZANIA
	CELE OPERACYJNE – POZIOM:

	
	PODSTAWOWY
UCZEŃ POTRAFI:
	PONADPODSTAWOWY
UCZEŃ POTRAFI:

	HELLO!

	Świadomość językowa (wiedza o języku mówionym i pisanym)
Słownictwo i struktury językowe zw. z życiem codziennym 
w obszarach:
– ja, informacje o mnie
– szkoła, sala lekcyjna
	W zakresie słownictwa zna większość z wprowadzonych: 
· imion bohaterów serii (Sofia, Troy, Eddy, Alex, Mia, Nala, Digi) oraz zwrotów powitalnych (Hello!, Hi!) 

· poleceń klasowych (Be quiet!, Close the door!, Open your book!, Put your hand up!, Sit down!, Stand up!) 
· liczb w zakresie 1–10 
· nazw kolorów (black, blue, green, orange, pink, purple, red, yellow)
W zakresie struktur językowych z pomocą nauczyciela lub z błędami użyć zwrotów służących do: 
· witania się i przedstawiania się (Hello, I’m [Sofia]; My name is [Mia]; We’re [Troy] and [Eddy].)
· zadawania pytań o imię i udzielania odpowiedzi (Hello! What’s your name? – I’m [Lena].)
· zadawania pytań o wiek i udzielania odpowiedzi (How old are you? – I’m [seven]!)
· zadawania pytań o ulubiony kolor i udzielania odpowiedzi (What’s your favourite colour? – [Purple]!)
	W zakresie słownictwa zna wszystkie wprowadzone: 
· imiona bohaterów serii (Sofia, Troy, Eddy, Alex, Mia, Nala, Digi) oraz zwroty powitalne (Hello!, Hi!)
· polecenia klasowe (Be quiet!, Close the door!, Open your book!, Put your hand up!, Sit down!, Stand up!)
· liczby w zakresie 1–10
· nazwy kolorów (black, blue, green, orange, pink, purple, red, yellow)

W zakresie struktur językowych samodzielnie i poprawnie użyć zwrotów służących do: 
· witania się i przedstawiania się (Hello, I’m [Sofia]; My name is [Mia]; We’re [Troy] and [Eddy].)
· zadawania pytań o imię i udzielania odpowiedzi (Hello! What’s your name? – I’m [Lena].)
· zadawania pytań o wiek i udzielania odpowiedzi (How old are you? – I’m [seven]!)
· zadawania pytań o ulubiony kolor i udzielania odpowiedzi (What’s your favourite colour? – [Purple]!) 

	Odkrywanie i używanie języka
(odbiór i tworzenie wypowiedzi poza kontekstem bezpośredniej komunikacji)
	· z pomocą nauczyciela rozpoznać i wskazać na ilustracji właściwego bohatera podręcznika po usłyszeniu jego imienia 
· zrozumieć ogólnie piosenkę pt. Happy Toons; słuchając piosenki, zareagować w większości poprawnie wstawaniem i podnoszeniem kukiełek odpowiednich postaci
· śpiewać w grupie piosenkę pt. Happy Toons
· słuchając nagrań, z pomocą nauczyciela wskazać odpowiednie ilustracje przedstawiające polecenia klasowe, liczby i kolory oraz powtórzyć usłyszane wyrażenia i słowa
· z pomocą nauczyciela wskazać brakujące liczby w ciągach cyfr 
	· samodzielnie rozpoznać i wskazać na ilustracji bohaterów podręcznika w momencie usłyszenia ich imion
· zrozumieć szczegółowo piosenkę pt. Happy Toons; słuchając piosenki, zareagować poprawnie wstawaniem i podnoszeniem kukiełek odpowiednich postaci
· samodzielnie śpiewać piosenkę pt. Happy Toons
· słuchając nagrań, samodzielnie i poprawnie wskazać odpowiednie ilustracje przedstawiające polecenia klasowe, liczby i kolory oraz powtórzyć usłyszane wyrażenia i słowa 
· samodzielnie i poprawnie wskazać brakujące liczby w ciągach cyfr 

	Komunikacja ustna 
i pisemna
(bezpośrednia rozmowa)
	· w większości poprawnie przywitać bohaterów podręcznika z wykorzystaniem zwrotów Hello! oraz Hi! (np. T: This is [Digi] – say hello! S: Hello, [Digi]!)
· w większości poprawnie przedstawić się w imieniu wykonanej kukiełki postaci (np. Hello! I’m Mia.)
· w większości poprawnie zareagować niewerbalnie na polecenia nauczyciela w grze Digi says
· z pomocą nauczyciela prowadzić proste, krótkie dialogi sterowane w parach dotyczące: 

· witania i przedstawiania się (np. A: Hello! I’m [Julia]. B: Hi! I’m [Tomek].)
· przedstawiania się i pytania kolegi/koleżanki o imię (np. A: Hello! What’s your name? B: Hi! I’m [Olek].)
· ulubionych kolorów (np. A: What’s your favourite colour? B: Blue! What’s your favourite colour? A: Orange! itd.)
· z pomocą nauczyciela zapytać kolegę/koleżankę o wiek i na takie pytanie odpowiedzieć (np. A: How old are you? B: [po wylosowaniu karteczki] I’m [seven]!)
· pokazać gestem polecenia klasowe oraz w większości poprawnie zareagować niewerbalnie na polecenia klasowe
	· samodzielnie i poprawnie przywitać bohaterów podręcznika z wykorzystaniem zwrotów Hello! oraz Hi! (np. T: This is [Digi] – say hello! S: Hello, [Digi]!)
· poprawnie przedstawić się w imieniu wykonanej kukiełki postaci (np. Hello! I’m Mia.)
· poprawnie zareagować niewerbalnie na polecenia nauczyciela w grze Digi says
· samodzielnie i w większości poprawnie prowadzić proste, krótkie dialogi sterowane w parach dotyczące: 
· witania i przedstawiania się (np. A: Hello! I’m [Julia]. B: Hi! I’m [Tomek].)
· przedstawiania się i pytania kolegi/koleżanki o imię (np. A: Hello! What’s your name? B: Hi! I’m [Olek].)
· ulubionych kolorów (np. A: What’s your favourite colour? B: Blue! What’s your favourite colour? A: Orange! itd.)
· samodzielnie i w większości poprawnie zapytać kolegę/koleżankę o wiek i na takie pytanie odpowiedzieć (np. A: How old are you? B: [po wylosowaniu karteczki] I’m [seven]!)
· pokazać gestem polecenia klasowe oraz poprawnie zareagować niewerbalnie na polecenia klasowe 

	Wielojęzyczność 
i międzykulturowość 
	· w większości poprawnie przetłumaczyć na język polski poznane nazwy kolorów
	· samodzielnie i poprawnie przetłumaczyć na język polski poznane nazwy kolorów

	Umiejętności 
manualne
	· pokolorować i wyciąć z papieru postacie bohaterów podręcznika (z wykorzystaniem szablonu), a następnie przygotować kukiełki tych postaci na patyczkach poprzez połączenie elementów za pomocą kleju lub taśmy (Craftwork)
· przygotować papierowy łańcuch poprzez pocięcie papieru na paski, zwijanie i łączenie ich końców za pomocą kleju/taśmy/zszywacza, przewlekanie pasków przez gotowe ogniwa (Craftwork)

	Praca 
z Zeszytem ćwiczeń
	· wskazać na ilustracjach bohaterów podręcznika i w większości poprawnie podać ich imiona 
· z niewielką pomocą znaleźć odpowiednie naklejki i przykleić je we właściwych miejscach (rozpoznać wzór)
· narysować swój portret i przedstawić się (Hello! I’m…)
· z pomocą nauczyciela liczyć żołędzie, wpisać ich liczbę w kratki i poprawnie te liczby wypowiedzieć
· narysować odpowiednią liczbę świeczek na torcie i z niewielką pomocą nauczyciela podać swój wiek (I’m…!)
· z pomocą nauczyciela pokolorować liczby zgodnie z nagraniem
· wybrać kolory dla podanych liczb, pokolorować obrazek i z pomocą nauczyciela nazwać te kolory
OPCJONALNIE:
· z pomocą nauczyciela liczyć do 10
· podać nazwy 2 kolorów i wskazać przedmioty w tych kolorach
	· wskazać na ilustracjach bohaterów podręcznika i poprawnie podać ich imiona 
· samodzielnie i poprawnie znaleźć odpowiednie naklejki i przykleić je we właściwych miejscach (rozpoznać wzór)
· narysować swój portret i przedstawić się (Hello! I’m…)
· samodzielnie i poprawnie liczyć żołędzie, wpisać ich liczbę w kratki i poprawnie te liczby wypowiedzieć
· narysować odpowiednią liczbę świeczek na torcie i poprawnie podać swój wiek (I’m…!)
· samodzielnie i poprawnie pokolorować liczby zgodnie z nagraniem
· wybrać kolory dla podanych liczb, pokolorować obrazek oraz samodzielnie i poprawnie nazwać te kolory
OPCJONALNIE:
· samodzielnie i poprawnie liczyć do 10
· podać nazwy 3 kolorów i wskazać przedmioty w tych kolorach

	Module 1 – TIME FOR SCHOOL

	Świadomość językowa (wiedza o języku mówionym i pisanym)

Słownictwo i struktury językowe zw. z życiem codziennym 
w obszarach:

– szkoła, sala lekcyjna, przybory szkolne

– rodzina, przyjaciele
	W zakresie słownictwa zna większość z wprowadzonych: 
· nazw przedmiotów w klasie (bin, board, bookcase, desk)
· nazw przyborów szkolnych (pen, pencil, ruler, schoolbag, book, crayon, notebook, pencil case, rubber, sharpener, tablet)
· nazw materiałów (metal, plastic, wood) 
W zakresie struktur językowych z pomocą nauczyciela lub z błędami: 
· zadawać pytania o przedmioty i udzielać odpowiedzi (What’s this? – It’s a [bookcase].)
· użyć zwrotów wyrażających propozycje i emocje (Let’s find a schoolbag! – OK.; You are a very good friend!)
· zadawać pytania o identyfikację przedmiotów i udzielać krótkich odpowiedzi (Is it a [sharpener]? – Yes, it is. / No, it isn’t.)

· formułować uprzejme prośby i reagować na nie (Can I have [a pencil], please? – Here you are. – Thank you!)
	W zakresie słownictwa zna wszystkie wprowadzone: 
· nazwy przedmiotów w klasie (bin, board, bookcase, desk)
· nazwy przyborów szkolnych (pen, pencil, ruler, schoolbag, book, crayon, notebook, pencil case, rubber, sharpener, tablet)
· nazwy materiałów (metal, plastic, wood) oraz wyrażenie a school of fish
W zakresie struktur językowych samodzielnie i poprawnie: 
· zadawać pytania o przedmioty i udzielać odpowiedzi (What’s this? – It’s a [bookcase].)
· użyć zwrotów wyrażających propozycje i emocje (Let’s find a schoolbag! – OK.; You are a very good friend!)
· zadawać pytania o identyfikację przedmiotów i udzielać krótkich odpowiedzi (Is it a [sharpener]? – Yes, it is. / No, it isn’t.)
· formułować uprzejme prośby i reagować na nie (Can I have [a pencil], please? – Here you are. – Thank you!)

	Odkrywanie i używanie języka
(odbiór i tworzenie wypowiedzi poza kontekstem bezpośredniej komunikacji)
	· z pomocą nauczyciela rozpoznać ze słuchu i wskazać na ilustracjach większość przedmiotów, przyborów szkolnych i materiałów oraz w większości poprawnie powtórzyć usłyszane słowa
· zrozumieć ogólnie wideo Time for School i z pomocą nauczyciela odpowiedzieć na dwa pytania

· zrozumieć ogólnie historyjkę obrazkową A new friend; z pomocą nauczyciela powtórzyć kwestie bohaterów oraz wskazać i nazwać przedmioty występujące w historyjce
· zrozumieć ogólnie piosenkę pt. What’s this? What’s that?; z niewielką pomocą nauczyciela wskazać na ilustracji przedmioty występujące w piosence 
· w większości poprawnie podać nazwy przedmiotów na ilustracji i ich kolory oraz zareagować yes/no na usłyszane dialogi 
· w większości poprawnie wskazać przedmioty i nazwać materiały, z których zostały wykonane oraz zareagować yes/no na podany przedmiot i materiał
· słuchając nagrań, z pomocą nauczyciela dobrać przedmioty na ilustracjach do osób 
· podawać kolory i nazwy odpowiadających im przedmiotów (np. A: [It’s] red. B: [It’s] a pencil.) (gra Memory w parach)
· śpiewać w grupie piosenkę pt. What’s this? What’s that?
· opisać (po polsku) sytuacje na ilustracjach i wybrać zachowania typowe dla dobrych przyjaciół
	· samodzielnie rozpoznać ze słuchu i wskazać na ilustracjach wszystkie przedmioty, przybory szkolne i materiały oraz poprawnie powtórzyć usłyszane słowa
· zrozumieć szczegółowo wideo Time for School i samodzielnie odpowiedzieć na dwa pytania

· zrozumieć szczegółowo historyjkę obrazkową A new friend; samodzielnie i poprawnie powtórzyć kwestie bohaterów oraz wskazać i nazwać przedmioty występujące w historyjce
· zrozumieć szczegółowo piosenkę pt. What’s this? What’s that?; samodzielnie wskazać na ilustracji przedmioty występujące w piosence
· samodzielnie i poprawnie podać nazwy przedmiotów na ilustracji i ich kolory oraz zareagować yes/no na usłyszane dialogi
· samodzielnie i poprawnie wskazać przedmioty i nazwać materiały, z których zostały wykonane oraz zareagować yes/no na podany przedmiot i materiał
· słuchając nagrań, samodzielnie i poprawnie dobrać przedmioty na ilustracjach do osób
· podawać kolory i nazwy odpowiadających im przedmiotów (np. A: [It’s] red. B: [It’s] a pencil.) (gra Memory w parach)
· samodzielnie śpiewać piosenkę pt. What’s this? What’s that?
· opisać (po polsku) sytuacje na ilustracjach i wybrać zachowania typowe dla dobrych przyjaciół

	Komunikacja ustna 
i pisemna
(bezpośrednia rozmowa)
	· w większości poprawnie odpowiadać za pomocą wyliczeń wyrazowych na proste pytania nauczyciela o przedmioty znajdujące się w klasie lub plecaku (np. T: What’s in your classroom? S: A board, a bin, a bookcase and desks. T: What’s in your schoolbag? S: A pen, a pencil and a ruler.)
· w większości poprawnie w parach naprzemiennie podawać numery przedmiotów na ilustracji i ich nazwy (np. A: Number one. B: It’s a ruler! Number two. A: It’s a board! Number three. itd.) (zabawa What‘s the word?)
· z pomocą nauczyciela w parach odgrywać dialogi sterowane: 
· pytania i odpowiedzi z wykorzystaniem przedmiotów ulepionych z plasteliny (np. A: [wskazując ławkę] What’s this? B: It’s a desk!)
· minidialogi w sekcji Happy Talk (A: Let’s find a schoolbag! B: OK.)
· (z użyciem kart obrazkowych) odgadywanie nazw przedmiotów (np. A: Is it a sharpener? B: No, it isn’t. itd.) (zabawa Guess the object!)
· formułowanie uprzejmych próśb i reagowanie na nie (np. A: Can I have [a pen], please? B: Here you are. A: Thank you!)
· z pomocą nauczyciela odpowiedzieć jednym słowem na pytanie z sekcji ToonsFACT
· z pomocą nauczyciela uzasadnić, dlaczego Digi jest dobrą przyjaciółką
· z pomocą nauczyciela zaprezentować przed klasą swoje prace plastyczne za pomocą prostych schematów zdaniowych: 
· plecak dla Digi, np. It’s a schoolbag for Digi. It’s [blue] and [red].
· zawartość swojego piórnika, np. A rubber and a crayon.
· przedmioty znajdujące się w klasie, np. In my classroom, I can see a board and a desk. I can see a schoolbag.
· przygotować i z pomocą nauczyciela zaprezentować pracę projektową – plakat My Favourite School Things Poster 
	· poprawnie odpowiadać za pomocą wyliczeń wyrazowych na proste pytania nauczyciela o przedmioty znajdujące się w klasie lub plecaku (np. T: What’s in your classroom? S: A board, a bin, a bookcase and desks. T: What’s in your schoolbag? S: A pen, a pencil and a ruler.)
· poprawnie w parach naprzemiennie podawać numery przedmiotów na ilustracji i ich nazwy (np. A: Number one. B: It’s a ruler! Number two. A: It’s a board! Number three. itd.) (zabawa What‘s the word?)
· samodzielnie i poprawnie w parach odgrywać dialogi sterowane: 
· pytania i odpowiedzi z wykorzystaniem przedmiotów ulepionych z plasteliny (np. A: [wskazując ławkę] What’s this? B: It’s a desk!)
· minidialogi w sekcji Happy Talk (A: Let’s find a schoolbag! B: OK.)
· (z użyciem kart obrazkowych) odgadywanie nazw przedmiotów (np. A: Is it a sharpener? B: No, it isn’t. itd.) (zabawa Guess the object!)

· formułowanie uprzejmych próśb i reagowanie na nie (np. A: Can I have [a pen], please? B: Here you are. A: Thank you!)
· samodzielnie odpowiedzieć jednym słowem na pytanie z sekcji ToonsFACT
· samodzielnie uzasadnić, dlaczego Digi jest dobrą przyjaciółką
· samodzielnie i poprawnie zaprezentować przed klasą swoje prace plastyczne za pomocą prostych schematów zdaniowych: 
· plecak dla Digi, np. It’s a schoolbag for Digi. It’s [blue] and [red].
· zawartość swojego piórnika, np. A rubber and a crayon.
· przedmioty znajdujące się w klasie, np. In my classroom, I can see a board and a desk. I can see a schoolbag.
· przygotować oraz samodzielnie i poprawnie zaprezentować pracę projektową – plakat My Favourite School Things Poster

	Wielojęzyczność 
i międzykulturowość
	· w większości poprawnie przedstawić w j. polskim, co się dzieje na ilustracji (kadr 7 historyjki)
· w większości poprawnie przetłumaczyć na język polski poznane nazwy materiałów
	· samodzielnie i poprawnie przedstawić w j. polskim, co się dzieje na ilustracji (kadr 7 historyjki)
· samodzielnie i poprawnie przetłumaczyć na język polski poznane nazwy materiałów

	Umiejętności 
manualne
	· ulepić z plasteliny modele przedmiotów znajdujących się w klasie lub przyborów szkolnych (Craftwork) 
· narysować plecak dla Digi, zawartość swojego piórnika oraz elementy wyposażenia sali lekcyjnej
· narysować swoje ulubione przybory szkolne, pokolorować je, wyciąć i przykleić obrazki w celu stworzenia plakatu (Project)
· przygotować „serce przyjaźni” (Craftwork – My Values Sticker)

	Praca 
z Zeszytem ćwiczeń
	· na podstawie nagrania z pomocą nauczyciela: ponumerować obrazki, zaznaczyć właściwe przybory szkolne, zaznaczyć poprawne odpowiedzi, dobrać przybory szkolne do dzieci i zaznaczyć właściwe przedmioty
· zakreślić obrazki niepasujące do pozostałych i w większości poprawnie je nazwać 
· z niewielką pomocą znaleźć odpowiednie naklejki i przykleić je we właściwych miejscach
· pokolorować zaznaczone elementy na obrazkach i w większości poprawnie odpowiedzieć na pytanie
· zakreślić właściwe obrazki (rozpoznawanie wzoru)
· znaleźć drogę w labiryncie, pokolorować i nazwać przedmioty 
· z pomocą nauczyciela zaznaczyć, czy słowa pasują do obrazków oraz (na podstawie wzoru) zadawać pytania o każdy przedmiot i udzielać odpowiedzi
· z pomocą nauczyciela rozpoznać i zakreślić właściwe wyrazy
· narysować 3 przybory szkolne oraz z niewielką pomocą (na podstawie wzoru) formułować uprzejme prośby i reagować na takie prośby
· z pomocą nauczyciela rozpoznać i ponumerować obrazki
· z pomocą nauczyciela połączyć przedmioty z puzzlami i nazwać przedmioty
· z pomocą nauczyciela rozpoznać i zakreślić poprawne odpowiedzi
OPCJONALNIE:
· stara się pisać po śladzie (przybory szkolne)
· z pomocą nauczyciela nazwać przedmioty znajdujące się na swojej ławce
· wymienić dwa przybory szkolne na literę „p”
· narysować obrazek pasujący do tekstu piosenki z lekcji 
	· na podstawie nagrania samodzielnie i poprawnie: ponumerować obrazki, zaznaczyć właściwe przybory szkolne, zaznaczyć poprawne odpowiedzi, dobrać przybory szkolne do dzieci i zaznaczyć właściwe przedmioty
· zakreślić obrazki niepasujące do pozostałych i poprawnie je nazwać 
· samodzielnie i poprawnie znaleźć odpowiednie naklejki i przykleić je we właściwych miejscach
· pokolorować zaznaczone elementy na obrazkach i poprawnie odpowiedzieć na pytanie
· zakreślić właściwe obrazki (rozpoznawanie wzoru)
· znaleźć drogę w labiryncie, pokolorować i nazwać przedmioty
· samodzielnie i poprawnie zaznaczyć, czy słowa pasują do obrazków oraz (na podstawie wzoru) zadawać pytania o każdy przedmiot i udzielać odpowiedzi 
· samodzielnie i poprawnie rozpoznać i zakreślić właściwe wyrazy
· narysować 3 przybory szkolne oraz samodzielnie i poprawnie (na podstawie wzoru) formułować uprzejme prośby i reagować na takie prośby
· samodzielnie i poprawnie rozpoznać i ponumerować obrazki
· samodzielnie i popranie połączyć przedmioty z puzzlami i nazwać przedmioty
· samodzielnie i poprawnie rozpoznać i zakreślić poprawne odpowiedzi
OPCJONALNIE:
· precyzyjnie i starannie pisać po śladzie (przybory szkolne)
· samodzielnie i poprawnie nazwać przedmioty znajdujące się na swojej ławce
· wymienić trzy przybory szkolne na literę „p”
· narysować obrazek pasujący do tekstu piosenki z lekcji

	Toons ABC 1 – OPCJONALNIE

	Świadomość językowa (wiedza o języku mówionym i pisanym)
	· z pomocą nauczyciela rozpoznać i nazwać litery alfabetu: Aa, Bb, Cc, Dd 
· z pomocą nauczyciela rozpoznać dźwięki odpowiadające literom Aa, Bb, Cc, Dd
· zauważyć różnicę między małą i wielką literą drukowaną w alfabecie angielskim
· zna większość z wprowadzonych rzeczowników (ant, apple, bee, bus, computer, cat, desk, dog)
	· samodzielnie i poprawnie rozpoznać i nazwać litery alfabetu: Aa, Bb, Cc, Dd i 
· samodzielnie i poprawnie rozpoznać dźwięki odpowiadające literom: Aa, Bb, Cc, Dd 
· zauważyć różnicę między małą i wielką literą drukowaną w alfabecie angielskim

· zna wszystkie z wprowadzonych rzeczowników (ant, apple, bee, bus, computer, cat, desk, dog)

	Odkrywanie i używanie języka
	· z pomocą nauczyciela wskazać właściwe ilustracje oraz powtarzać usłyszane dźwięki i słowa
· z pomocą nauczyciela recytować rymowanki: A, a, ant! oraz C, c, computer!
· w większości poprawnie powtórzyć łamańce językowe
· (z wykorzystaniem karty pracy Alphabet Worksheet 1) stara się pisać po śladzie poznane litery oraz z pomocą nauczyciela wykonać pozostałe ćwiczenia
	· samodzielnie i poprawnie wskazać właściwe ilustracje oraz powtarzać usłyszane dźwięki i słowa 
· samodzielnie i w większości poprawnie recytować rymowanki: A, a, ant! oraz C, c, computer!
· poprawnie powtórzyć łamańce językowe
· (przy wykorzystaniu karty pracy Alphabet Worksheet 1) precyzyjnie i starannie pisać po śladzie poznane litery oraz samodzielnie i poprawnie wykonać pozostałe ćwiczenia

	Komunikacja ustna 
i pisemna
	· reagować na bezpośrednie polecenia nauczyciela (np. point, say, repeat) 
· uczestniczyć w grupowym powtarzaniu słów
	· reagować na bezpośrednie polecenia nauczyciela (np. point, say, repeat) 
· aktywnie uczestniczyć w grupowym powtarzaniu słów

	Wielojęzyczność 
i międzykulturowość
	· z pomocą nauczyciela zauważyć, że dźwięki angielskie mogą różnić się od polskich (ćwiczenie aparatu mowy poprzez łamaniec językowy)
· z niewielką pomocą dostrzec słowo bus jako podobne do polskiego
· rozpoznać słowo computer jako międzynarodowe (zbieżność z j. polskim)
	· samodzielnie zauważyć, że dźwięki angielskie mogą różnić się od polskich (ćwiczenie aparatu mowy poprzez łamaniec językowy) 
· dostrzec słowo bus jako podobne do polskiego

· rozpoznać słowo computer jako międzynarodowe (zbieżność z j. polskim)

	Module 2 – FUN WITH TOYS

	Świadomość językowa (wiedza o języku mówionym i pisanym)

Słownictwo i struktury językowe zw. z życiem codziennym 
w obszarach:

– zabawy i zabawki
– szkoła
– rodzina, przyjaciele

– samopoczucie, emocje
	W zakresie słownictwa zna większość z wprowadzonych: 
· nazw zabawek (ball, balloon, bike, car, doll, kite, plane, teddy bear, train, yo-yo)

· nazw kształtów (circle, rectangle, square, triangle)
oraz

· przymiotniki i cechy fizyczne (hard, soft) 
W zakresie struktur językowych z pomocą nauczyciela lub z błędami: 
· zadawać pytania o przynależność zabawek i udzielać odpowiedzi (Whose [balloon] is it? – It’s [Anna]’s.)
· użyć zwrotów wyrażających gotowość do współpracy i dzielenia się (Let’s play together! – Sharing is fun!)

· zadawać pytania o liczbę kształtów i udzielać odpowiedzi (How many [circles]? – There are [five circles].)
· formułować prośby o zgodę na dołączenie do zabawy i wyrazić akceptację (Can I play with you? – Yes, let’s play together!)
	W zakresie słownictwa zna wszystkie wprowadzone: 
· nazwy zabawek (ball, balloon, bike, car, doll, kite, plane, teddy bear, train, yo-yo)

· nazwy kształtów (circle, rectangle, square, triangle)

· przymiotniki i cechy fizyczne (hard, soft)
W zakresie struktur językowych samodzielnie i poprawnie: 
· zadawać pytania o przynależność zabawek i udzielać odpowiedzi (Whose [balloon] is it? – It’s [Anna]’s.)
· użyć zwrotów wyrażających gotowość do współpracy i dzielenia się (Let’s play together! – Sharing is fun!)
· zadawać pytania o liczbę kształtów i udzielać odpowiedzi (How many [circles]? – There are [five circles].)
· formułować prośby o zgodę na dołączenie do zabawy i wyrazić akceptację (Can I play with you? – Yes, let’s play together!)

	Odkrywanie i używanie języka
(odbiór i tworzenie wypowiedzi poza kontekstem bezpośredniej komunikacji)
	· z pomocą nauczyciela rozpoznać ze słuchu i wskazać na ilustracjach większość zabawek i kształtów oraz w większości poprawnie powtórzyć usłyszane słowa

· zrozumieć ogólnie wideo Fun with Toys i z pomocą nauczyciela odpowiedzieć na dwa pytania

· w większości poprawnie podać nazwy zabawek na ilustracji oraz, na podstawie nagrania, dobrać zabawki do dzieci
· zrozumieć ogólnie historyjkę obrazkową Sharing is fun!; w większości poprawnie powtórzyć kwestie bohaterów oraz odpowiedzieć na pytanie: Whose is the kite?
· zrozumieć ogólnie piosenkę pt. Let’s make a circle…; z niewielką pomocą nauczyciela wymienić kształty w kolejności zgodnej z nagraniem
· w większości poprawnie dobrać nazwy kształtów do przedmiotów na ilustracji oraz dobrać zabawki do przymiotników soft i hard 
· śpiewać w grupie piosenkę pt. Let’s make a circle…
· opisać (po polsku) sytuacje na ilustracjach i określić, czy każdy obrazek przedstawia gest hojności i dzielenia się
	· samodzielnie rozpoznać ze słuchu i wskazać na ilustracjach wszystkie zabawki i kształty oraz poprawnie powtórzyć usłyszane słowa

· zrozumieć szczegółowo wideo Fun with Toys i samodzielnie odpowiedzieć na dwa pytania

· samodzielnie i poprawnie podać nazwy zabawek na ilustracji oraz, na podstawie nagrania, dobrać zabawki do dzieci
· zrozumieć szczegółowo historyjkę obrazkową Sharing is fun!; samodzielnie i poprawnie powtórzyć kwestie bohaterów oraz odpowiedzieć na pytanie: Whose is the kite? 
· zrozumieć szczegółowo piosenkę pt. Let’s make a circle…; samodzielnie wymienić kształty w kolejności zgodnej z nagraniem 
· samodzielnie i poprawnie dobrać nazwy kształtów do przedmiotów na ilustracji oraz dobrać zabawki do przymiotników soft i hard 
· samodzielnie śpiewać piosenkę pt. Let’s make a circle…
· opisać (po polsku) sytuacje na ilustracjach i określić, czy każdy obrazek przedstawia gest hojności i dzielenia się

	Komunikacja ustna 
i pisemna
(bezpośrednia rozmowa)
	· w większości poprawnie w parach naprzemiennie podawać numery zabawek na ilustracji i ich nazwy (np. A: Number 3! B: Balloon. Number 4! A: Plane. Number 5! itd.) (zabawa Numbers)
· w większości poprawnie reagować niewerbalnie i werbalnie: narysować zabawkę z ćw. 1 i w parach odgadywać, do kogo ona należy
· w większości poprawnie odpowiadać na pytania nauczyciela: Whose [pen] is it?
· z pomocą nauczyciela w parach odgrywać dialogi sterowane: 
· minidialogi w sekcji Happy Talk (A: Let’s play together! B: Sharing is fun!)

· pytania i odpowiedzi dot. liczby i kształtów, z jakich składa się robot (np. A: How many squares? B: There are six squares.)
· (z użyciem wybranego szablonu kształtu) przestawianie się jako kształt i odnajdywanie osoby z takim samym kształtem (np. S1: I’m a square. S2: I’m a square, too! itd.)

· formułowanie próśb i reagowanie na nie (A: Can I play with you? B: Yes! Let’s play together! A: Thank you!)
· z pomocą nauczyciela w grupach brać udział w zabawach i grach oraz: 
· zadawać pytania i udzielać odpowiedzi dot. wylosowanej zabawki (np. A1: Whose [kite] is it? B1: It’s [Filip]’s.) (zabawa Whose… is it?)
· nazywać odkryte karty (np. A blue car!) (gra w Snap)
· przekazywać sobie karty i dziękować za nie (np. A: This is for you! B: Thank you!) (gra Sharing Circle)
· z pomocą nauczyciela odpowiedzieć na pytanie z sekcji ToonsFACT
· z pomocą nauczyciela odpowiedzieć na pytanie, jak się czuje Digi i dlaczego
· z pomocą nauczyciela zaprezentować przed klasą swoje prace plastyczne za pomocą prostych schematów zdaniowych: 
· zabawka dla Digi, np. This is a new toy for Digi. It’s a [yo-yo].
· swoja ulubiona zabawka, np. This is my favourite toy. It’s a teddy bear. It’s soft.
· w grupie przygotować oraz w większości poprawnie zaprezentować plakat Shapes Around Us! (np. S1: Two triangles. S2: One square. itd.)
	· poprawnie w parach naprzemiennie podawać numery zabawek na ilustracji i ich nazwy (np. A: Number 3! B: Balloon. Number 4! A: Plane. Number 5! itd.) (zabawa Numbers)
· poprawnie reagować niewerbalnie i werbalnie: narysować zabawkę z ćw. 1 i w parach odgadywać, do kogo ona należy
· samodzielnie i poprawnie odpowiadać na pytania nauczyciela: Whose [pen] is it?
· samodzielnie i poprawnie w parach odgrywać dialogi sterowane: 
· minidialogi w sekcji Happy Talk (A: Let’s play together! B: Sharing is fun!)

· pytania i odpowiedzi dot. liczby i kształtów, z jakich składa się robot (np. A: How many squares? B: There are six squares.)
· (z użyciem wybranego szablonu kształtu) przestawianie się jako kształt i odnajdywanie osoby z takim samym kształtem (np. S1: I’m a square. S2: I’m a square, too! itd.)
· formułowanie próśb i reagowanie na nie (A: Can I play with you? B: Yes! Let’s play together! A: Thank you!)

· aktywnie i poprawnie w grupach brać udział w zabawach i grach oraz: 
· zadawać pytania i udzielać odpowiedzi dot. wylosowanej zabawki (np. A1: Whose [kite] is it? B1: It’s [Filip]’s.) (zabawa Whose… is it?)
· nazywać odkryte karty (np. A blue car!) (gra w Snap)
· przekazywać sobie karty i dziękować za nie (np. A: This is for you! B: Thank you!) (gra Sharing Circle)
· samodzielnie odpowiedzieć na pytanie z sekcji ToonsFACT
· samodzielnie odpowiedzieć na pytanie, jak się czuje Digi i dlaczego
· samodzielnie i poprawnie zaprezentować przed klasą swoje prace plastyczne za pomocą prostych schematów zdaniowych: 
· zabawka dla Digi, np. This is a new toy for Digi. It’s a [yo-yo]. 
· swoja ulubiona zabawka, np. This is my favourite toy. It’s a teddy bear. It’s soft.
· w grupie przygotować oraz poprawnie zaprezentować plakat Shapes Around Us! (np. S1: Two triangles. S2: One square. itd.)

	Wielojęzyczność 
i międzykulturowość
	· w większości poprawnie przetłumaczyć na język polski poznane nazwy zabawek

· w większości poprawnie przedstawić w j. polskim, co się dzieje na ilustracji (kadr 8 historyjki)
	· samodzielnie i poprawnie przetłumaczyć na język polski poznane nazwy zabawek

· samodzielnie i poprawnie przedstawić w j. polskim, co się dzieje na ilustracji (kadr 8 historyjki)

	Umiejętności 
manualne
	· pokolorować szablon zabawki, podpisać go swoim imieniem, wyciąć i wrzucić do pudełka – do gry Whose… is it? (Craftwork)
· narysować zabawkę dla Digi oraz swoją ulubioną zabawkę
· pokolorować i ozdobić wybrany szablon kształtu – do zabawy Shapes (Craftwork)
· przygotować plakat nt. kształtów
· narysować wybrane zabawki, wyciąć je i przykleić obrazki w celu przygotowania kart do gry w Snap (Project)
· zaprojektować odznakę wartości (My Values Sticker)

	Praca 
z Zeszytem ćwiczeń
	· na podstawie nagrań z pomocą nauczyciela: zakreślić odpowiednie obrazki, pokolorować odpowiednie kształty, zaznaczyć kształt niewymieniony w piosence, połączyć dzieci z zabawkami 
· zakreślić obrazki pasujące do cieni i w większości poprawnie je nazwać 
· z niewielką pomocą znaleźć odpowiednie naklejki i przykleić je we właściwych miejscach
· połączyć postacie dzieci z zabawkami i z niewielką pomocą dokończyć zdania
· z pomocą nauczyciela ponumerować/ułożyć obrazki w odpowiedniej kolejności
· z niewielką pomocą połączyć dzieci z właściwymi zabawkami
· stara się pisać po śladzie (kształty); policzyć kształty na ilustracji i zapisać ich liczbę
· zakreślić właściwe wyrazy (podpisy obrazków)
· stara się pisać po śladzie wyrazy soft, hard oraz dobrać zabawki do podanych słów 
· z pomocą nauczyciela (na podstawie wzoru) wskazywać ulubioną zabawkę, wyrażać prośbę i reagować na nią
· z pomocą nauczyciela kojarzyć obrazki z wyrazami i wpisać odpowiednie numery przy wyrazach 
· połączyć części kształtów i z pomocą nauczyciela je nazwać
· z pomocą nauczyciela (na podstawie obrazków) zakreślić odpowiednie wyrazy
OPCJONALNIE:
· narysować zabawkę; odgadnąć nazwę zabawki narysowanej przez kolegę/koleżankę

· z niewielką pomocą wykonać rysunek zgodnie z instrukcją (two circles in a square)
· narysować obrazek pasujący do tekstu piosenki z lekcji
	· na podstawie nagrań samodzielnie i poprawnie: zakreślić odpowiednie obrazki, pokolorować odpowiednie kształty, zaznaczyć kształt niewymieniony w piosence, połączyć dzieci z zabawkami
· zakreślić obrazki pasujące do cieni i poprawnie je nazwać 
· samodzielnie i poprawnie znaleźć odpowiednie naklejki i przykleić je we właściwych miejscach
· samodzielnie i poprawnie połączyć postacie dzieci z zabawkami i dokończyć zdania
· ponumerować/ułożyć obrazki w odpowiedniej kolejności
· połączyć dzieci z właściwymi zabawkami
· precyzyjnie i starannie pisać po śladzie (kształty) ; policzyć kształty na ilustracji i zapisać ich liczbę
· zakreślić właściwe wyrazy (podpisy obrazków)
· precyzyjnie i starannie pisać po śladzie wyrazy soft, hard oraz dobrać zabawki do podanych słów
· samodzielnie i poprawnie (na podstawie wzoru) wskazywać ulubioną zabawkę, wyrażać prośbę i reagować na nią
· samodzielnie i poprawnie kojarzyć obrazki z wyrazami i wpisać odpowiednie numery przy wyrazach
· samodzielnie i poprawnie połączyć części kształtów i je nazwać
· samodzielnie i poprawnie (na podstawie obrazków) zakreślić odpowiednie wyrazy
OPCJONALNIE:
· narysować zabawkę; odgadnąć nazwę zabawki narysowanej przez kolegę/koleżankę

· samodzielnie i poprawnie wykonać rysunek zgodnie z instrukcją (two circles in a square)
· narysować obrazek pasujący do tekstu piosenki z lekcji

	Toons ABC 2 – OPCJONALNIE

	Świadomość językowa (wiedza o języku mówionym i pisanym)
	· z pomocą nauczyciela rozpoznać i nazwać litery alfabetu: Ee, Ff, Gg, Hh 
· z pomocą nauczyciela rozpoznać dźwięki odpowiadające literom Ee, Ff, Gg, Hh
· zauważyć różnicę między małą i wielką literą drukowaną w alfabecie angielskim
· zna większość z wprowadzonych rzeczowników (egg, elephant, fish, frog, goat, grapes, hat, hippo)
	· samodzielnie i poprawnie rozpoznać i nazwać litery alfabetu: Ee, Ff, Gg, Hh i odpowiadające im dźwięki 

· samodzielnie i poprawnie rozpoznać dźwięki odpowiadające literom: Ee, Ff, Gg, Hh 
· zauważyć różnicę między małą i wielką literą drukowaną w alfabecie angielskim

· zna wszystkie z wprowadzonych rzeczowników (egg, elephant, fish, frog, goat, grapes, hat, hippo)

	Odkrywanie i używanie języka
	· z pomocą nauczyciela wskazać właściwe ilustracje oraz powtarzać usłyszane dźwięki i słowa
· z pomocą nauczyciela recytować rymowanki: E, e, egg! oraz G, g, goat!
· w większości poprawnie powtórzyć łamańce językowe
· (z wykorzystaniem karty pracy Alphabet Worksheet 2) w miarę starannie pisać po śladzie poznane litery oraz z pomocą nauczyciela wykonać pozostałe ćwiczenia
	· samodzielnie i poprawnie wskazać właściwe ilustracje oraz powtarzać usłyszane dźwięki i słowa 
· samodzielnie i w większości poprawnie recytować rymowanki: E, e, egg! oraz G, g, goat!
· poprawnie powtórzyć łamańce językowe
· (z wykorzystaniem karty pracy Alphabet Worksheet 2) precyzyjnie i starannie pisać po śladzie poznane litery oraz samodzielnie i poprawnie wykonać pozostałe ćwiczenia

	Komunikacja ustna 
i pisemna
	· reagować na bezpośrednie polecenia nauczyciela (np. point, say, repeat) 
· uczestniczyć w grupowym powtarzaniu słów
	· reagować na bezpośrednie polecenia nauczyciela (np. point, say, repeat) 
· aktywnie uczestniczyć w grupowym powtarzaniu słów

	Wielojęzyczność 
i międzykulturowość
	· z pomocą nauczyciela zauważyć, że dźwięki angielskie mogą różnić się od polskich (ćwiczenie aparatu mowy poprzez łamaniec językowy)
· z niewielką pomocą dostrzec słowo hippo jako podobne do polskiego
	· samodzielnie zauważyć, że dźwięki angielskie mogą różnić się od polskich (ćwiczenie aparatu mowy poprzez łamaniec językowy) 
· dostrzec słowo hippo jako podobne do polskiego
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